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Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion
Curso: 1°de ESO (LOMLOE) - 0/1

Blog. Saber

Saberes Basicos

1.TECD.B1

IA. Proceso de resolucién de

problemas.

1.TECD.B1.SB1
1.TECD.B1.SB2
1.TECD.B1.SB3
1.TECD.B1.SB4
1.TECD.B1.SB5
1.TECD.B1.SB6
1.TECD.B1.SB7
1.TECD.B1.SB8

1.TECD.B1.SB9

Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y sus fases.

Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definicién de problemas planteados.

{Andlisis de productos y de sistemas tecnolégicos: construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

Estructuras para la construcciéon de modelos.

ISistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.

Electricidad y electronica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, célculo, disefio y aplicacion en proyectos.

Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales en la construccién de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacién digital. Respeto
de las normas de seguridad e higiene.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

Blog. Saber

Saberes Basicos

I1.TECD.B2

B. Comunicacién y difusién de ideas.

1.TECD.B2.SB1
1.TECD.B2.SB2
1.TECD.B2.SB3
1.TECD.B2.SB4

Habilidades basicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

Expresion grafica: boceto y croquis. Acotacion y escalas.

iAplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.

Herramientas digitales para la elaboracién, publicacion y difusién de documentacion técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.

Blog. Saber

Saberes Basicos

11.TECD.B3

IC. Pensamiento computacional, programacién y robética.

1.TECD.B3.SB1
11.TECD.B3.SB2
11.TECD.B3.SB3
1.TECD.B3.SB4
11.TECD.B3.SB5

|Algoritmia y diagramas de flujo.

iAplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos mdviles, e introduccion a la inteligencia artificial.

Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacién sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.

Fundamentos de robética: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.

{Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.

Blog. Saber

Saberes Basicos

I1.TECD.B4

D. Digitalizacién del entorno

personal de aprendizaje.

1.TECD.B4.SB1
[1.TECD.B4.SB2
11.TECD.B4.SB3
1.TECD.B4.SB4
11.TECD.B4.SB5
11.TECD.B4.SB6

Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacién y resolucién de problemas técnicos sencillos.

Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmisién de datos. Tecnologias inaldmbricas para la comunicacién.

Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso critico.

Herramientas de edicion y creacién de contenidos: instalacién, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.

[Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.

ISeguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de protecciéon de datos y de informacién. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso,
sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, efc.).

Blog. Saber

Saberes Basicos

I1.TECD.B5

E. Tecnologia sostenible.

1.TECD.B5.SB1
11.TECD.B5.SB2

Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacién, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

[Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 13000384 - IES Mercurio
Castilla-La Manch: Z
i ta Curso: 1° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Almadén ()
1 Unidad de Programacién: UD1: El proceso tecnolégico 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.
1.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccion a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l:onalor
I1.TECD.CE1 Buscary seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de andlisis de 6
lproductos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacién de soluciones a partir de la informacion
obtenida.
1.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica,| 33,33 pomgggﬁ\m
evaluando su fiabilidad y pertinencia.
1.TECD.CE1.CR2 IComprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del andlisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y| 33,33 Pomgg‘;;\m
utilizando herramientas de simulacién en la construccién de conocimiento.
1.TECD.CE1.CR3 |Adoptar medidas preventivas para la protecciéon de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos| 33,33 Pomggg;m
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlo'
1.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en 22
cuenta la planificacién y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
1.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,| 68,18 poKTEE‘R’ZDA
@aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
1.TECD.CE3.CR2 IConstruir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de| 31,82 poy’:"'gg‘@\m
isoluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cucl:DRvalm
I1.TECD.CE6 (Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes Y| 10
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
1.TECD.CE6.CR3 ’Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 50 Pomgg‘;;\m
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
1.TECD.CE7 [Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las| 5
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.
1.TECD.CE7.CR1 Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus| 40 PO’“\"‘[EED;Q\DA
ortaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.
1.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental,| 60 PONEE‘R’;\DA

haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 13000384 - IES Mercurio
Castilla-La Manch: Z
i ta Curso: 1° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Almadén ()
2 Unidad de Programacion: UD2: Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.TECD.B4.SB1 Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y resolucién de problemas técnicos sencillos.
1.TECD.B4.SB2 Sistemas de comunicacion digital de uso coman. Transmision de datos. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.
1.TECD.B4.SB3 Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso critico.
1.TECD.B4.SB4 Herramientas de edicién y creacion de contenidos: instalacién, configuracién y uso responsable. Propiedad intelectual.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
I1.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en 22
cuenta la planificacién y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
1.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,| 68,18 PO’“\"EQQDA
@aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
1.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de| 31,82 PO’“\"'IEED;QDA
isoluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cuéORValo'
L.TECD.CE6 (Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y|
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
1.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas sencillos que en ellos se pudieran 25 PON&E‘Q\DA
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para Ia|
roteccién de datos y equipos.
1.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 25 PON&E‘F&DA
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
1.TECD.CE6.CR3 Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 50 poy’:"'gg‘@\m
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
I1.TECD.CE7 Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las| 5
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.
1.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental,| 60 PONgEg*ADA

haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 13000384 - IES Mercurio
Castilla-La Manch: Z
i ta Curso: 1° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Almadén ()
3 Unidad de Programacién: UD3: Expresién y comunicacion grafica 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.TECD.B2.SB2 Expresion gréfica: boceto y croquis. Acotacién y escalas.
1.TECD.B2.SB3 |Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CUéORvaIOV
I1.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en 22
cuenta la planificacién y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
1.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,| 68,18 Pomgg@\m
@aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
1.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de| 31,82 Pomgg‘;;\m
isoluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % cé\culconalov
I1.TECD.CE4 |Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 8
lasi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacién y propuestas.
1.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creaciéon de un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacién técnica y| 100 poL”SEQ?ADA
gréfica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
resencialmente como en remoto.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % cé\culconalov
I1.TECD.CE6 (Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes Y| 10
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
1.TECD.CE6.CR3 ’Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 50 Pomgg;&m
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
I1.TECD.CE7 [Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las| 5
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.
1.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental,| 60 poy’:"'gg‘@\m

haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 13000384 - IES Mercurio
Castilla-La Manch: Z
e Curso: 1° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Almadén ()
4 [Unidad de Programacion: UD4: Los materiales y sus propiedades 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.TECD.B1.SB7 ‘Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
11.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para| 36
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
1.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccién de una solucién a un| 44,44 poy’:"'gg‘@\m
lproblema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
I1.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en 29
cuenta la planificacién y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
1.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,| 68,18 poL"SEQC\DA
@plicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
1.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de| 31,82 poL"SEQC\DA
isoluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
1.TECD.CE6 (Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes Y| 10
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso més eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
1.TECD.CE6.CR3 'Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 50 PO’“\"‘EED;Q\DA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:opvalm
I1.TECD.CE7 Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las| 5
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.
1.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental,| 60 PONEE‘F&DA

haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 13000384 - IES Mercurio
Castilla-La Manch: Z
i ta Curso: 1° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Almadén ()
5 Unidad de Programacién: UD5: El trabajo con los materiales 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.TECD.B1.SB7 Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.
1.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales en la construccién de objetos y prototipos. Introduccion a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l:onalor
11.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para| 36
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
1.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccién de una solucién a un| 44,44 Pomgg@\m
lproblema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién o | Calculo valor
1.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en 22
cuenta la planificacién y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
1.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,| 68,18 Pomggg;m
@aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
1.TECD.CE3.CR2 IConstruir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de| 31,82 Pomggg;m
isoluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(lzoRVﬂlo'
1.TECD.CE6 (Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes Y| 10
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
1.TECD.CE6.CR3 ’Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 50 Pomgg‘FQDA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé\cu(l:onalor
1.TECD.CE7 [Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las| 5
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.
1.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental,| 60 PO"N"SE‘FC\DA

haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 13000384 - IES Mercurio
Castilla-La Manch: Z
i ta Curso: 1° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Almadén ()
6 Unidad de Programacién: UD6: Introduccién a los mecanismos 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulaciéon y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
11.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para| 36
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
1.TECD.CE2.CR1 ‘Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos| 55,56 poy’:"'gg‘@\m
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
I1.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en 29
cuenta la planificacién y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
1.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,| 68,18 poL"SEQC\DA
@plicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
1.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de| 31,82 poL"SEQC\DA
isoluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
1.TECD.CE6 (Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes Y| 10
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso més eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
1.TECD.CE6.CR3 'Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 50 PO’“\"‘EED;Q\DA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:opvalm
I1.TECD.CE7 Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las| 5
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.
1.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental,| 60 PONEE‘F&DA
haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 13000384 - IES Mercurio
Castilla-La Manch: Z
i ta Curso: 1° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Almadén ()
7 Unidad de Programacién: UD7: Estructuras 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.TECD.B1.SB4 Estructuras para la construccién de modelos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
11.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para| 36
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
1.TECD.CE2.CR1 ‘Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos| 55,56 poy’:"'gg‘@\m
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
I1.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en 29
cuenta la planificacién y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
1.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,| 68,18 poL"SEQC\DA
@plicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
1.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de| 31,82 poL"SEQC\DA
isoluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
1.TECD.CE6 (Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes Y| 10
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso més eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
1.TECD.CE6.CR3 'Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 50 PO’“\"‘EED;Q\DA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:opvalm
I1.TECD.CE7 Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las| 5
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.
1.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental,| 60 PONEE‘F&DA

haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 13000384 - IES Mercurio
Castilla-La Manch: Z
i ta Curso: 1° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Almadén ()
8 lUnidad de Programacién: UD8: Introduccion a la electricidad Final
[Saberes basicos:
1.TECD.B1.SB6 ‘Electricidad y electrénica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacién, célculo, disefio y aplicacién en proyectos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
11.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para| 36
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
1.TECD.CE2.CR1 ‘Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos| 55,56 poy’:"'gg‘@\m
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
I1.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en 29
cuenta la planificacién y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
1.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,| 68,18 poL"SEQC\DA
@plicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
1.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de| 31,82 poL"SEQC\DA
isoluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
1.TECD.CE6 (Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes Y| 10
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso més eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
1.TECD.CE6.CR3 'Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 50 PO’“\"‘EED;Q\DA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:opvalm
I1.TECD.CE7 Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las| 5
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.
1.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental,| 60 PONEE‘F&DA
haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.




Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 13000384 - IES Mercurio
Castilla-La Manch: <
B Curso: 1° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Almadén ()
9 lUnidad de Programacién: UD9: Programacién con Scratch Final
[Saberes basicos:
1.TECD.B3.SB1 |Algoritmia y diagramas de flujo.
1.TECD.B3.SB2 {Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos moéviles, e introduccion a la inteligencia artificial.
1.TECD.B3.SB5 |Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu‘l;OR‘lalw
1.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en 22
cuenta la planificacién y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
1.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,| 68,18 pomgg‘}‘;m
@plicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
1.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de| 31,82 pomgg‘&m
isoluciones tecnolégicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CHCU&VEW
1.TECD.CE5 [Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias| 13
lemergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robdtica.
1.TECD.CE5.CR1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informéticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y| 38,46 poa"[fEDF‘;;DA
técnicas de programacién de manera creativa.
1.TECD.CE5.CR2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moéviles y otros) empleando los elementos de| 38,46 PO”NAIEIEJI‘?AADA
programacién de manera apropiada y aplicando herramientas de edicién, asi como médulos de inteligencia artificial que afiadan|
funcionalidades a la solucién.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculgﬂvalof
I1.TECD.CE6 (Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes Y| 10
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
1.TECD.CE6.CR3 ’Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 50 pohwﬂgg&m
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion 9% | Célculo valor
1.TECD.CE7 Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las| 5
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.
1.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental,| 60 pomgg‘&m

haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.

10



Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 13000384 - IES Mercurio
Castilla-La Manch: <
B Curso: 1° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Almadén ()
10 Unidad de Programacién: UD10: Robética'y programacion Final
[Saberes basicos:
1.TECD.B3.SB4 Fundamentos de robética: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célwgpvalm
I1.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en 22
cuenta la planificacién y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
1.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,| 68,18 Pomggg@\m
@aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
1.TECD.CE3.CR2 IConstruir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de| 31,82 Pomggg@\m
isoluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu('?Rvalw
1.TECD.CE5 [Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias| 13
lemergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.
1.TECD.CE5.CR3 butomatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con conexién a internet, mediante el andlisis, construccién y programacién| 23,08 pomgg‘aim
e robots y sistemas de control.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién 0 | Calculo valor
I1.TECD.CE6 (Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes Y| 10
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
1.TECD.CE6.CR3 'Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 50 pozgg’g;m
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcugRValof
I1.TECD.CE7 [Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las| 5
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.
60

1.TECD.CE7.CR2 ‘Idemificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucioén del impacto ambiental,
haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.

MEDIA
PONDERADA
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Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 13000384 - IES Mercurio
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11 Unidad de Programacion: UD11: Disefio e impresion 3D Final
[Saberes basicos:
1.TECD.B2.SB3 ’Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célwgpvalm
I1.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en 22
cuenta la planificacién y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
1.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,| 68,18 Pomggg@\m
@aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
1.TECD.CE3.CR2 IConstruir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de| 31,82 Pomggg@\m
isoluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu('?Rvalw
1.TECD.CE5 [Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias| 13
lemergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.
1.TECD.CE5.CR3 utomatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con conexion a internet, mediante el andlisis, construccién y programacién| 23,08 pomgg‘aim
e robots y sistemas de control.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién 0 | Calculo valor
I1.TECD.CE6 (Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes Y| 10
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
1.TECD.CE6.CR3 'Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 50 pozgg’g;m
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcugRValof
I1.TECD.CE7 [Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las| 5
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.
60

1.TECD.CE7.CR2 ‘Idemificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucioén del impacto ambiental,
haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.

MEDIA
PONDERADA
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INCLUSION EDUCATIVA

L as medidas de inclusién han sido propuestas teniendo en cuenta las caracteristicas del alumnado del centro, |as de lamateria, l0s espaciosy |os recursos materialesy personales del centro. Con independenciade
medidas como |os agrupamientos flexibles, los desdoblamientos de grupo, el apoyo en grupos ordinarios, la organizacién de la materia de manera flexible y/o |a adaptacion de actividades, metodologia o
temporalizacion, en cada unidad incorporamos un tratamiento sistemético de la atencion ala diversidad mediante actividades de refuerzo y ampliacion, ademés de otras medidas conducentes a atender alas diferencias
individuales, como son |as actividades graduadas, |0s proyectos guiados o |la metodologiainclusiva. El aprendizaje por tareasy proyectos, activo y colaborativo, por el que apostamos, asi como laintegracion de las
TIC, desempefian un papel clave alahorade lograr esto.

[ Todas estas medidas son de carécter flexibley por tanto modificables en funcién de la précticay evolucion del alumnado. En caso de necesidad alo largo del curso, estas medidas serian modificadas o incluso
incrementadas, pues € fin de las mismas no es otro que fomentar la calidad de la educacion, la equidad, lainclusién y laigualdad de oportunidades.

|Ademés de |as medias mencionadas, se llevaran a cabo planes de trabajo individualizados para el alumnado que lo necesita (alumnado ACNEE, ACNEAE y necesidades educativas diversas) y que se realizard bajo |as]
directrices del departamento de orientacion.

METODOLOGIA

L a metodol ogia de |a materia estara orientada a que se adquieran |os conocimientos cientificos y técnicos necesarios parala comprension y el desarrollo de la actividad tecnol 6gica, para aplicarlos al andlisis de
lobj etos tecnol 6gicos cercanos, a su manipulacion, a su transformacion y alaemulacion del proceso de resolucion de problemas.

L a metodol ogia que vamos a poner en juego alo largo de este curso se asienta en los siguientes principios:

*  Motivacion: al alumno hay que atraerle mediante contenidos, métodos y propuestas que estimulen su curiosidad y alimenten su afan por aprender.

«  Integracion: reconocer |a heterogeneidad del grupo paraapartir de ella, construir un climaen el que todos los alumnos se sientan integrados y participes del proceso ensefianza-aprendizaje.

« Interaccion omnidirecciona en el espacio-aula mediante didlogos vivosy enriquecedores profesor-alumno, mediante el trabajo colaborativo, los debates y lainteraccion entre iguales; o bien, mediante la
reflexién del alumnado sobre su propio aprendizaje.

« Equilibrio entre conocimientos y procedimientos.

« Aprendizaje activo y colaborativo empleando contextos reales para fomentar la participacion eimplicacion del alumnado en su propio aprendizaje. Una metodol ogia activa ha de apoyarse en estructuras
de aprendizaje cooperativo, de forma que, através de laresolucién conjunta de | as tareas, los miembros del grupo conozcan las estrategias utilizadas por sus comparieros y puedan aplicarlas a situaciones
similares.

« Importanciadel método de proyectos. el proceso de resolucion de problemas se llevara a cabo por medio de la aplicacion del método de proyectos, que comprende |as siguientes etapas:

El planteamiento del problema. En primer lugar, se deberaidentificar la necesidad que origina el problema para, a continuacién, fijar las condiciones que debe reunir el objeto o sistema
técnico.

Labusqueda de informacion. Paralocalizar lainformacion necesaria parallevar acabo el proyecto podrén utilizarse de forma combinada las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
y labiblioteca escolar. Este proceso de busqueda tratara de fomentar la lectura como hébito imprescindible para el desarrollo de lacomprensién lectoray de laexpresion oral y escrita
Larealizacion de disefios previos, desde el boceto hasta el croquis. El alumnado ir& completando su disefio pasando de unaidea global a otra més concreta con especificaciones técnicas que
facilitaran la comunicacion de laideaa grupoy su posterior construccion.

Laplanificacion. Consistird en la elaboracion del plan de actuacién necesario pararealizar todas |as operaciones de construccién de forma segura, aprovechando |os recursos disponiblesy una
distribucién equilibrada de responsabilidades, libre de prejuicios sexistas.

Laconstruccion del objeto. Deberé realizarse a partir de la documentacion previamente elaborada alo largo del proceso.

Laevaluacion del resultado y del proceso |levado a cabo. Aprenderan a autoevaluar su propio trabajo y valorar si existen soluciones mejores 0 més acertadas.

La presentacion de la solucién. Favorecera la asimilacion de todo el proceso y de sus contenidos y contribuird, mediante la elaboracion de la

documentacion con herramientas informéticas, alamejora de la comunicacion audiovisual, a uso competente de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion y @ fomento de la
educacion civicaal escuchar y respetar |as soluciones presentadas por el resto del alumnado.

« Integracion de las TIC: nuestra metodologiaincorporalo digital, por el componente motivacional que aportan las TIC y su potencial didactico.

« Atencion aladiversidad: laclave es garantizar el avance seguro, el logro paso a paso. Evitando lagunas conceptual es, competencias insuficientemente trabajadas y, en definitiva, frustraciones por no
alcanzar cada alumno, dentro de los principios de atencién individualizaday educacion inclusiva, todo aguello de que es capaz.

«  Fomento de la coevaluacion y la auto-eval uacién mediante cuestionarios, que se pueden redizar on-line.

PLAN PARA REPETIDORES

Se establecera un plan personalizado para aguellos alumnos que no hayan promocionado, tanto si durante el curso académico anterior aprobaron la materia como si no lo hicieron. Las medidas individualizadas
figurarén en un plan personalizado ubicado en TEAM S/Inclusién Educativay facilitado alas familias.

EVALUACION

« Laevauacion continuaes el proceso evaluador que se concretay organiza durante el curso. Desde su inicio, mediante una evaluacion inicial, serealiza el seguimiento y desarrollo del proceso de
ensefianzay aprendizaje, para concluir con la evaluacion final ordinaria o, en su caso, extraordinaria, con una valoracién global del mismo, a su finalizacién, basada en la consecucién de los objetivos
establecidos parala etapay en el grado de adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil de salida.

«  Los procedimientos de eval uacion continua serén variados y descriptivos, para facilitar lainformacion alos profesores, profesorasy al propio aumnado, del desarrollo conseguido en cada unade las
competencias clave y del progreso diferenciado de cada materia o &mbito.

* Enlaprogramacion didactica se incluyen instrumentos y estrategias que permitan que el alumnado evalie su propio aprendizaje y el profesorado el desarrollo de su préctica docente.

* Losinstrumentos utilizados en la evaluacion serén variados, accesibles, flexibles y adaptados alas distintas situaciones de aprendizaje. Dichos instrumentos deben permitir 1a valoracion objetiva de todo el
alumnado y garantizar, asimismo, que las condiciones de realizacion de |os procesos asociados a la evaluacion se adapten alas necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

* Sie progreso de un alumno o alumnano es el adecuado, el profesorado adoptard |as oportunas medidas de inclusién educativas, incluyendo las de refuerzo, en cualquier momento del curso, tan pronto
como se detecten |as dificultades, con especial seguimiento del aumnado con necesidades educativas especiales. Dichas medidas estaran destinadas a garantizar la adquisicion del nivel competencial
necesario para continuar el proceso educativo, utilizando los apoyos que se precisen.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

«  Observacion directa: permite evaluar 1os procesos de aprendizaje en el momento que se producen; con esta técnica se puede captar |as habilidades, los conocimientos, las actitudes y |0s comportamientos
que poseen el alumnado. El profesor/a puede evaluar determinadas cuestiones como son la actitud y el trabajo diario del alumno. Algunos indicadores a considerar serén: puntualidad y asistencia,
iniciativa e interés, participacion, orden y limpieza en los cuadernos, habilidades y destrezas en sus trabajos, cumplimiento de las normas, etc.

«  Observacion delaexpresion ora de los alumnos, especialmente en sus intervenciones en clase y en la exposicion de trabajos. Se tendrén en cuenta los siguientes indicadores: participacion, el uso correcto
de un vocabulario técnico, etc.

*  Cuaderno de clase: se tendrén en cuentalos siguientes indicadores: si |as actividades estan ordenadas, |os apuntes estan bien tomados, si tiene los gjercicios hechos, etc.

« Redlizacion de pruebas escritas: donde se recogera informacion sobre la adquisicion de contenidos por parte de los alumnos. En ellas se valoraré la expresion escrita, ortografia, lalimpieza, etc.

«  Trabajos en grupo (proyectos): Los indicadores a considerar serén: cumplimiento de sus tareas dentro del grupo, limpiezay orden, respeto por la opinién de los demés, participa en |los debates, se integra
bien en el grupo, ideas aportadas al grupo, actitud, disciplinada, etc.¢,

* Pré&cticasinforméticas.

* Précticasdetaller.

«  Autoevaluacion: esta técnica nos proporcionainformacion sobre el proceso de aprendizaje desde |a perspectiva del alumnado. Se llevard a cabo mediante la correccion de algunas cuestiones propuestas, 13
correccion de agunas actividades en clase, un cuestionario, etc.

«  Coevaluacion: se recopilainformacion de los estudiantes a partir de la evaluacién realizada por parte de sus compafierosy comparieras. Esta técnica, proporcionainformacion valiosaal docentey hace
participe al alumnado de la comunidad de aprendizaje. Especialmente se realizara coeval uacion en las actividades de trabajo en grupo.

ICRITERIOSDE CALIFICACION
L a calificacion en cada evaluacion o en lafinal resultara de aplicar lamedia ponderada de |os criterios eval uados hasta el momento de dicha evaluacion o en el curso completo en caso de evaluacion final u ordinaria.

Un mismo criterio puede evaluarse con diferentes instrumentos y un instrumento puede medir varios criterios. Dentro de dichos instrumentos, se pueden destacar: pruebas escritas, pruebas orales, observacion directa
len el aula, trabajos en equipo, actividades de clase, précticas informéticas, proyectos, etc.

Hay que sefialar que los instrumentos de eval uacion pueden ser susceptibles de modificacion alo largo del cursoy pueden tener distinto peso ala hora de evaluar un criterio.
Se establece |a siguiente escala de valoracion y equivalencia con notacion numérica del grado de adquisicion de los criterios:
NO INICIADO (NI) Notainferior a2,5

EN PROCESO (EP) notasuperior a2,5 einferior oigual a4,7
CONSEGUIDO (C) notasuperior a4,7 einferior oigual a7




RELEVANTE (R) notasuperior a7 einferior a9
EXCELENTE(E) Notasuperior oigual a 9

Se atenderd a la equivalencia entre grado de adquisicion de criterio y nota cualitativa final segtin el célculo resultante del Cuaderno de Evaluacion.

A lahorade trasladar lanotade lamateriaalN, SF, BI, NT o SB, laequivalenciaseralasiguiente:

INSUFICIENTE (IN) Noiniciado (NI) / En proceso (EP) Notainferior a4,75

SUFICIENTE (SF) Conseguido (C) Nota superior oigual a4,75 einferior a5,75
BIEN (B) Conseguido (C) Nota superior oigua a5,75 einferior a6,75
NOTABLE (NT) Relevante (R) Nota superior oigua a6,75 einferior a8,75
SOBRESALIENTE (SB) Excelente (E) Nota superior o igual a8,75

ICuando sea necesario trasladar una nota numérica a una cualitativa, se redondeara a siguiente nimero entero a partir de X,75.

RECUPERACION DE LA MATERIA

Si en una evaluacion el alumno no consigue superar la materia tendra que recuperar los criterios no alcanzados. Paraello el profesor de la materiale facilitara el procedimiento a seguir.
RECUPERACION DE LA MATERIA PENDIENTE

Para aquellos alumnos que promocionen de curso con la materia suspensa, proponemos la realizacion de un " cuaderno de recuperacion” que incluyalaresolucion de gjercicios, cuestionesy problemas que, de manera
lespecificay personalizada, les permita, como resultado de los aprendizajes que realicen, con laasesoriay el seguimiento de los profesores del Departamento, desarrollar las capacidades necesarias y lograr los
lobj etivos sefial ados en |a Programacién, asi como la posible realizacion de una prueba escrita.

El jefe de departamento seré el encargado de hacer |legar al alumnado el Plan de Recuperacion a principio de curso e informar del procedimiento de recuperacion. Esto deberdir acompafiado de la firmadel aumno en|
la hoja de registro, como comprobante de la recepcion del mismo.

En el Plan de Recuperacion esta reflejada la fecha de entrega de cada Bloque de actividades. No entregar el cuaderno implicaréd que no alcanza las competencias bésicas propuestas en el curso anterior con lo que esto
imposibilita el acanzar los objetivos propuestos para el curso siguiente, de tal manera que la evaluacion del aumno seré negativa.

Para superar |a materia se deberd entregar cada uno de los blogues con todas | as actividades resueltas y obtener una calificacion minimade 5 en cada uno de ellos. En caso de no cumplir estos requisitos, lamateria se
lconsiderar& no superada.

[Sera el profesor del curso correspondiente o €l Jefe del departamento (si no cursara ninguna materia del departamento) los encargados de hacer un seguimiento de los mismos'y recogerlos para su evaluacion.
MATERIALESY RECURSOS DIDACTICOS

[En todas |as materias del Departamento se utilizan apuntes y presentaciones el aborados por el profesor de lamateria. Ademas, la biblioteca del centro cuenta con libros de consulta a disposicién del aumnado.
Libros de Texto:

0 Tecnologiay Digitalizacion. 1° ESO, Ed. Teide.

Se dispondra de todos |os recursos del Centroy del Departamento:

e AuaTadler:
Pizarradigital
Internet
Panel de neuméticay compresor
Herramientasy materiales
25 ordenadores portétiles
Programas informéticos
¢ Auladeinformética
Programas informéticos
Pizarra
Pantalla tactil
Internet
« Plataforma Educamos CLM y aulas virtuales

JACTIVIDADES COMPLEMENTARIASY EXTRAESCOLARES

* Visitaal Parque Minero de Almadén: Paraaumnosde 1°y 3° de ESO, arealizar durante el 2° trimestre.
* VisitaalaEIMIA: Paraalumnos de Bachillerato, arealizar durante el tercer trimestre.
« Taller derobética: Paraaumnos de ESO, arealizar durante el tercer trimestre.

L as actividades estan supeditadas al nimero de alumnos que participen.
EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APENDIZAJE
L a evaluacion de la préctica docente debe ser |levada a cabo desde dos vias:
* Autoevaluacion através de la cumplimentacion de indicadores generales donde el docente puede conocer de manera objetiva el grado de cumplimiento de la programacién. En este punto se deben tener en|
cuenta también |os indicadores propios de la evaluacién interna que realiza el centro todos los cursos.

»  Evaluacion por parte del alumnado, mediante cuestionarios donde se pretende saber el grado de satisfaccion del alumnado con la materia, calificaciones, conocimientos adquiridos, etc. partiendo del
proceso de ensefianza del profesorado, su implicacion en lamateria, el desarrollo de las clases, la organizacion de tiempos y espacios.
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Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13000384 - IES Mercurio
Castilla-La Manchz ”
i Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Almadén ()
Blog. Saber Saberes Basicos
2.DESDI.B1 |A. Uso de entornos virtuales en el aula.

2.DESDI.B1.SB1
2.DESDI.B1.SB2
2.DESDI.B1.SB3
2.DESDI.B1.SB4

Presentacion del entorno. Seguridad de las contrasefias.

IAcceso a los contenidos de las aulas virtuales.

|Actividades, tareas y otros recursos.

IComunicaciones y mensajeria.

Blog. Saber

Saberes Basicos

2.DESDI.B2

B. Busquedas en Internet.

2.DESDI.B2.SB1
2.DESDI.B2.SB2
2.DESDI.B2.SB3
2.DESDI.B2.SB4

Motores de busqueda.

IConfiguraciones avanzadas.

Credibilidad y contraste de la informacién.

Propiedad intelectual en el ambito digital.

Blog. Saber

Saberes Basicos

2.DESDI.B3

IC. Disefio y produccién digit:

al

2.DESDI.B3.SB1
2.DESDI.B3.SB2
2.DESDI.B3.SB3

Procesadores de textos.

Elaboracién de presentaciones.

Programas de edicién de imagen, sonido y video.

Blog. Saber

Saberes Basicos

2.DESDI.B4

D. Programacién creativa.

2.DESDI.B4.SB1
2.DESDI.B4.SB2
2.DESDI.B4.SB3
2.DESDI.B4.SB4
2.DESDI.B4.SB5

Introduccion a la programacion. Entornos y herramientas de programacion.

[Tipos de instrucciones en un programa. Secuencia de ejecucion.

ICambio en la ejecucién de un programa: sentencias condicionales y repetitivas.

Sentencias para el manejo de imagenes, sonidos y animacién de objetos.

IColaboracion en el desarrollo de proyectos de programacion.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13000384 - IES Mercurio
Castilla-La Manch: Z
i ta Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Almadén ()
1 lUnidad de Programacién: Unidad 1. Entornos virtuales y bisquedas en internet 12 Evaluacion

[Saberes basicos:

2.DESDI.B1.SB1 Presentacion del entorno. Seguridad de las contrasefias.

2.DESDI.B1.SB2 |Acceso a los contenidos de las aulas virtuales.

2.DESDI.B1.SB3 |Actividades, tareas y otros recursos.

2.DESDI.B1.SB4 IComunicaciones y mensajeria.

2.DESDI.B2.SB1 Motores de busqueda.

2.DESDI.B2.SB2 IConfiguraciones avanzadas.

2.DESDI.B2.SB3 ICredibilidad y contraste de la informacién.

2.DESDI.B2.SB4 Propiedad intelectual en el &mbito digital.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién 9% | Calculo valor
2.DESDI.CE1 [Realizar una configuracién avanzada del entorno personal digital de aprendizaje, a través de plataformas digitales y entornos virtuales, interactuando con los demas vy 20

laprovechando los recursos del &mbito digital, para construir conocimiento de forma colaborativa.

2.DESDI.CE1.CR1 Identificar los métodos de acceso a un entorno virtual de aprendizaje, utilizando contrasefias seguras y realizando su recuperacioén, en caso| 40 Pomgg;&m
de ser necesario.

2.DESDI.CE1.CR2 Reconocer las opciones basicas y avanzadas en la configuracién del entorno personal digital de aprendizaje, haciendo uso de ellas para 40 pomgg‘@\m
lacceder a los contenidos y a las tareas, entre otras finalidades.

2.DESDI.CE1.CR3 Interactuar en el entorno virtual, comunicandose con el resto de usuarios de una forma activa, eficaz y respetuosa. 20 Pomgg‘;;\m

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
2.DESDI.CE2 [Seleccionar informacién y contenidos digitales reutilizables, de forma critica e informada, atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, ademas de| 20

respetando la propiedad intelectual, para desarrollar una ciudadania digital activa y responsable.

2.DESDI.CE2.CR1 IConocer las herramientas que permiten realizar bisquedas en Internet y sus pardmetros de configuracion, identificando las mas adecuadas| 40 PO’“\"‘[EED;Q\DA
ppara obtener diferentes tipos de informacién y comparando los resultados obtenidos.

2.DESDI.CE2.CR2 Identificar las diferentes fuentes de informacién disponibles en Internet, diferenciando las mas fiables y seleccionando las que son mas utiles] 40 PO”:"'EE)E‘F&DA

2.DESDI.CE2.CR3 alorar la autenticidad de la informacién obtenida en Internet, contrastandola con otras fuentes y ofreciendo herramientas que permitan| 20 PO’“\"‘gg‘F&DA

corroborar su veracidad.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13000384 - IES Mercurio
Castilla-La Manch: Z
i ta Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Almadén ()
2 lUnidad de Programacion: Unidad 2. Disefio y produccion digital | 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.DESDI.B3.SB1 Procesadores de textos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
2.DESDI.CE3 |Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las herramientas informaticas mas adecuadas, en funcién de 30
las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digitales y compartirlos.
3333 MEDIA
i PONDERADA

2.DESDI.CE3.CR1 ‘Conocer el uso de las herramientas digitales éptimas que permitan crear contenidos y presentaciones que incluyan, entre otros, textos,
imégenes y sonidos, reconociendo los formatos més utilizados.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13000384 - IES Mercurio
Castilla-La Manch: Z
i ta Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Almadén ()
3 lUnidad de Programacion: Unidad 3. Disefio y produccion digital Il 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.DESDI.B3.SB2 ‘Elaboracién de presentaciones.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
2.DESDI.CE3 |Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las herramientas informaticas mas adecuadas, en funcién de 30
las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digitales y compartirlos.
3333 MEDIA
i PONDERADA

2.DESDI.CE3.CR1 ‘Conocer el uso de las herramientas digitales éptimas que permitan crear contenidos y presentaciones que incluyan, entre otros, textos,
imégenes y sonidos, reconociendo los formatos més utilizados.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13000384 - IES Mercurio
Castilla-La Manch: Z
i ta Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Almadén ()
4 lUnidad de Programacion: Unidad 4. Edicion de imagenes 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.DESDI.B3.SB3 Programas de edicién de imagen, sonido y video.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
2.DESDI.CE3 |Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las herramientas informaticas mas adecuadas, en funcién de 30
las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digitales y compartirlos.
3333 MEDIA
i PONDERADA

efectos.

2.DESDI.CE3.CR2 Ll;JtiIizar herramientas que permitan la edicién de imagenes, retocando sus pardmetros basicos para ajustar su tamafio, calidad y otros




Programacion didactica de Desarrollo Digital

Consejeria de Educacién, Culturay Deportes
13000384 - IES Mercurio

Castilla- ”
i ta Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Almadén ()
5 lUnidad de Programacién: Unidad 5. Disefio y produccién digital Il Final
[Saberes basicos:
2.DESDI.B3.SB3 Programas de edicién de imagen, sonido y video.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
2.DESDI.CE3 |Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las herramientas informaticas mas adecuadas, en funcién de 30
las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digitales y compartirlos.
3333 MEDIA
i PONDERADA

2.DESDI.CE3.CR3 ‘ Realizar edicién bésica de videos, conociendo y aplicando distintas herramientas y los formatos mas utilizados.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13000384 - IES Mercurio
Castilla-La Manch: Z
i ta Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Almadén ()
6 lUnidad de Programacién: Unidad 6. Programacion creativa Final
[Saberes basicos:
2.DESDI.B4.SB1 Introduccién a la programacién. Entornos y herramientas de programacion.
2.DESDI.B4.SB2 [Tipos de instrucciones en un programa. Secuencia de ejecucion.
2.DESDI.B4.SB3 ICambio en la ejecucién de un programa: sentencias condicionales y repetitivas.
2.DESDI.B4.SB4 ISentencias para el manejo de imagenes, sonidos y animacién de objetos.
2.DESDI.B4.SB5 IColaboracion en el desarrollo de proyectos de programacion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CUéORVﬂlu'
2.DESDI.CE4 (Crear aplicaciones informéticas sencillas y soluciones tecnolégicas originales y sostenibles, desarrollando algoritmos mediante herramientas digitales, para resolver| 30
roblemas concretos o responder a retos propuestos.
2.DESDI.CE4.CR1 IConocer el entorno de programacion y las herramientas visuales disponibles, ofreciendo las opciones necesarias para crear un programa y| 33,33 PO’“\]"[EE‘FQDA
ejecutarlo.
2.DESDI.CE4.CR2 Identificar el orden en el que se ejecuta un programa, comprendiendo las instrucciones condicionales y repetitivas que permiten cambiar| 33,33 Pomgg‘;;\m
dicho orden.
2.DESDI.CE4.CR3 Disefiar programas sencillos que resuelvan tareas simples, desarrollando estrategias de colaboracién para el trabajo en equipo y 33,33 poL”SEQ?ADA
comparando diferentes soluciones para un mismo problema.
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Castilla-La Mancha

INCLUSION EDUCATIVA

L as medidas de inclusién han sido propuestas teniendo en cuenta las caracteristicas del alumnado del centro, las de lamateria, |0s espaciosy |os recursos materialesy personales del centro. Con independencia de
medidas como |os agrupamientos flexibles, |os desdoblamientos de grupo, el apoyo en grupos ordinarios, la organizacién de la materia de manera flexible y/o |a adaptacion de actividades, metodologia o
temporalizacion, en cada unidad incorporamos un tratamiento sistemético de la atencién ala diversidad mediante actividades de refuerzo y ampliacion, ademés de otras medidas conducentes a atender alas diferencias|
individuales, como son |as actividades graduadas, |0s proyectos guiados o |la metodologiainclusiva. El aprendizaje por tareasy proyectos, activo y colaborativo, por el que apostamos, asi como laintegracion de las
TIC, desempefian un papel clave alahorade lograr esto.

[ Todas estas medidas son de carécter flexibley por tanto modificables en funcidn de la précticay evolucion del alumnado. En caso de necesidad alo largo del curso, estas medidas serian modificadas o incluso
incrementadas, pues € fin de las mismas no es otro que fomentar la calidad de la educacion, la equidad, lainclusién y laigualdad de oportunidades.

|Ademés de las medias mencionadas, se llevaran a cabo planes de trabajo individualizados para el alumnado que lo necesita (alumnado ACNEE, ACNEAE y necesidades educativas diversas) y que se realizard bajo |as]
directrices del departamento de orientacion.

METODOLOGIA

En esta materia la herramienta principal de trabajo es el ordenador, cuyo uso debe estar presente en la asignatura continuamente. EI alumno debe conocer la arquitectura del ordenador, sus componentesy las
lconexiones de éstos. La metodol ogia debe estar orientada al buen uso y manejo de |os equipos informéticos.

Otro aspecto importante que se debe favorecer es lainstalacion y gestion del softwarey el uso de las conexiones ainternet, ya que e alumno lo utilizara tanto en esta asignatura como en el resto de dmbitos de su vida
cotidiana.

El profesor/a presentard al alumno estas U.D mediante apuntes o presentacion PPT. Entregard TUTORIALES pararealizar las précticas y se darén los programas bésicos de ofimética. En cada U.D se harareferencia of
se utilizarén péginas de internet interesantes para el aprendizaje del alumno.

Nuestras claves metodol dgicas son las siguientes:

« Motivacion y aprendizaje significativo: lamotivacion eslaclave del éxito. Se trata de que los alumnos se sientan identificados e involucrados en el proceso
de aprender. A su vez, esta motivacion solo puede surgir si el alumno percibe que lo que aprende tiene sentido para él. Los contextos significativos, la aplicabilidad de lo que estudiay, en suma, la
competencia que le permite entender y resolver situaciones concretas gracias alo que esti aprendiendo es lo que logra motivarlo.

«  Enfoque competencial: ponemos el acento en desarrollar las capacidades para aplicar de formaintegrada los contenidos con €l fin de lograr larealizacion
adecuada de tareas y laresolucion eficaz de précticas. En suma, se trata de que el alumno aprenda los contenidos y sepa aplicarlos a contextos reales.

«  Contenido muy seleccionado: laamplitud del curriculo y lareducida carga plantean una ecuacion de dificil ajuste. Asi, preferimos una metodol ogia descargada de contenidos excesivos, de manera que la
exposicion de los contenidos se concentra en lo esencial, mientras que todo aquello que sean précticas paso a paso se le proporcionen a alumno por medio de documentos imprimibles, video
tutoriales, etc.

«  Adaptacion adistintas necesidades: esimportante contar con posibilidadesy elementos adicionales que permitan a profesor modular la carga de trabajo de sus aumnos en funcidn de sus intereses,
motivacionesy capacidades. Entre otros, estos elementos pueden ser précticas imprimibles, tutoriales, videos cortos para ensefiar procedimientos, enlaces web, etc.

« Aprendizaje activo: la preparacion de los alumnos como futuros profesionales exige el desarrollo de su capacidad para trabajar en equipo, haciéndoles conscientes de su responsabilidad individual en
cuanto a impacto en el grupo y rendimiento conjunto. El aprendizaje activo mediante précticay descubrimiento es un aspecto fundamental. EI alumno no recibe los contenidos de forma pasiva, sino que
descubre los conceptos y sus relaciones. Y |o hace, ademés, en compariia, mediante tareas colaborativas.

«  Importancia de la comunicacion: Lamateria contempla contenidos directamente relacionados con |a elaboracién de documentos de texto, presentaciones electrénicas o producciones audiovisuaes, que
pueden ser utilizadas para la presentacion de documentos finales o presentacion de resultados. Se utilizaran herramientas digitales, tanto de formalocal como en linea, y que resulten adecuadas para
este propésito.

»  Foco en laadaptabilidad y aceptacion del cambio: se fomentard el desarrollo de criterios, hébitosy estrategias en el alumnado que le permitan adaptarse ala constante evolucién de dispositivos y
aplicaciones. Centrar lamateria solo en el conocimiento exhaustivo y dominio de herramientas especificas podria dificultar |a adaptacion alas innovaciones, ya que los diferentes dispositivos,
herramientas, procedimientosy conceptos sobre redes, sistemas operativos, dispositivos y modos de comunicacién que manejamos hoy pueden quedarse obsoletos en un breve periodo de tiempo. Aunque
este principio se debe hacer compatible con el necesario conocimiento de las Ultimas evoluciones en el campo de |os sistemas operativos, incluyendo los S.O. mévilesy otros sistemas populares en
lanube.

« Aprendizaje basado en proyectos (ABP): es una metodologia activa de aprendizaje en el que el alumnado adquiere los conocimientos y competencias clave mediante |a realizacién de proyectos en un
tiempo determinado para dar respuesta a problemas de lavidareal.

« El aumnado es el protagonista de su aprendizaje, en el que esta metodol ogia pretende ayudarlo a organizar su pensamiento, fomentando lareflexion, la critica, laformulacion de hipétesisy la
investigacion. Con esta metodol ogia se quiere poner en préctica los conocimientos y destrezas adquiridos para desarrollar |as diferentes competencias.

» Aprendizaje através de situaciones de aprendizaje en précticas contextualizadas. Asi, e alumnado podré resolver de forma competente y creativa necesidades concretas de su contexto personal,
mejorando su motivacién y compromiso con su entorno social y educativo.

Metodologia propia del aula-taller:

Las clases se desarrollan en el aula-taller, habré un alumno por ordenador. Se utilizard una metodol ogia activay emulacion de procedimientos, basada en larealizacion de TUTORIALES que desarrollan los
contenidos y objetivos que pretendemos al canzar.

El departamento seleccionardy organizaralos tutoriales de informética para poder atender alagran diversidad de niveles que se suelen encontrar dentro de un mismo grupo. Las précticas/tutoriales de unamisma
unidad se pueden diferenciar en tres niveles: béasico, medio y avanzado. Esta medida tiene por objetivo fomentar el refuerzo y la ampliacion de contenidos en aquellos casos necesarios.

PLAN PARA REPETIDORES

Se establ ecerd un plan personalizado para aguellos alumnos que no hayan promocionado, tanto si durante el curso académico anterior aprobaron lamateriacomo si no lo hicieron. Las medidas individualizadas
[figurarén en un plan personalizado ubicado en TEAM S/Inclusion Educativay facilitado alas familias.

EVALUACION

« Laevaluacion continuaes el proceso evaluador que se concretay organiza durante el curso. Desde su inicio, mediante una evaluacion inicial, serealiza el seguimiento y desarrollo del proceso de
ensefianzay aprendizaje, para concluir con la evaluacion fina ordinaria o, en su caso, extraordinaria, con unavaloracion global del mismo, a su finalizacion, basada en la consecucién de los objetivos
establecidos paralaetapay en el grado de adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil de salida.

*  Los procedimientos de evaluacion continua serén variados y descriptivos, parafacilitar lainformacion alos profesores, profesorasy al propio alumnado, del desarrollo conseguido en cada unade las
competencias clave y del progreso diferenciado de cada materia o ambito.

« Enlaprogramacion didactica se incluyen instrumentosy estrategias que permitan que el alumnado evalUe su propio aprendizaje y el profesorado el desarrollo de su préctica docente.

« Losinstrumentos utilizados en la evaluacion serén variados, accesibles, flexibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje. Dichos instrumentos deben permitir la valoracion objetiva de todo el
alumnado y garantizar, asimismo, que las condiciones de realizacion de |os procesos asociados a la eval uacion se adapten alas necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

¢ Sie progreso de un alumno o alumnano es el adecuado, el profesorado adoptara |as oportunas medidas de inclusién educativas, incluyendo las de refuerzo, en cualquier momento del curso, tan pronto
como se detecten |as dificultades, con especial seguimiento del alumnado con necesidades educativas especiales. Dichas medidas estarén destinadas a garantizar la adquisicion del nivel competencial
necesario para continuar el proceso educativo, utilizando |os apoyos que se precisen.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

*  Observacion directa: permite evaluar los procesos de aprendizaje en el momento que se producen; con esta técnica se puede captar las habilidades, los conocimientos, |as actitudes y |os comportamientos
que poseen el alumnado. El profesor/a puede evaluar determinadas cuestiones como son la actitud y el trabajo diario del alumno. Algunos indicadores a considerar serén: puntualidad y asistencia,
iniciativa e interés, participacion, orden y limpieza en los cuadernos, habilidades y destrezas en sus trabajos, cumplimiento de las normas, etc.

*  Observacion de laexpresion oral de los alumnos, especialmente en sus intervenciones en clase y en laexposicion de trabajos. Se tendrén en cuenta los siguientes indicadores: participacion, el uso correcto
de un vocabulario técnico, etc.

*  Cuaderno de clase: se tendran en cuentalos siguientes indicadores: si |as actividades estan ordenadas, |os apuntes estan bien tomados, si tiene los gjercicios hechos, etc.

«  Redizacion de pruebas escritas: donde se recogerd informacion sobre la adquisicidn de contenidos por parte de los alumnos. En ellas se valoraré la expresion escrita, ortografia, lalimpieza, etc.

« Trabajos en grupo (proyectos): Los indicadores a considerar serén: cumplimiento de sus tareas dentro del grupo, limpiezay orden, respeto por la opinion de los demés, participa en |los debates, se integra
bien en el grupo, ideas aportadas al grupo, actitud, disciplinada, etc.

* Précticasinforméticas.

*  Autoevaluacion: esta técnica nos proporcionainformacion sobre el proceso de aprendizaje desde |a perspectiva del alumnado. Se llevaré a cabo mediante la correccion de al gunas cuestiones propuestas, 13
correccion de algunas actividades en clase, un cuestionario, etc.

«  Coevaluacion: se recopilainformacion de los estudiantes a partir de la evaluacion realizada por parte de sus comparierosy comparieras. Esta técnica, proporcionainformacion valiosaal docentey hace
participe a alumnado de la comunidad de aprendizaje. Especialmente se realizaré coeval uacion en |as actividades de trabajo en grupo.

CRITERIOS DE CALIFICACION




L a calificacion en cada evaluacion o en lafinal resultara de aplicar lamedia ponderada de los criterios eval uados hasta el momento de dicha evaluacion o en el curso completo en caso de evaluacion final u ordinaria.

Un mismo criterio puede evaluarse con diferentes instrumentos y un instrumento puede medir varios criterios. Dentro de dichos instrumentos, se pueden destacar: pruebas escritas, pruebas orales, observacion directa
len el aula, trabajos en equipo, actividades de clase, précticas informéticas, proyectos, etc.

Hay que sefialar que los instrumentos de eval uacion pueden ser susceptibles de modificacion alo largo del curso y pueden tener distinto peso alahorade evaluar un criterio.

Se establece |a siguiente escala de valoracién y equivalencia con notacion numérica del grado de adquisicion de los criterios:

NO INICIADO (NI) Notainferior a2,5

EN PROCESO (EP) notasuperior a2,5 einferior oigua a4,7
CONSEGUIDO (C) notasuperior a4,7 einferior oigual a7
RELEVANTE (R) notasuperior a7 einferior a9
EXCELENTE (E) Notasuperior oigual a 9

Se atendera a la equivalencia entre grado de adquisicion de criterio y nota cualitativa final seguin el célculo resultante del Cuaderno de Evaluacion.

A la horade trasladar lanotade lamateriaalN, SF, BI, NT o SB, laequivalenciaseralasiguiente:

INSUFICIENTE (IN) No iniciado (NI) / En proceso (EP) Notainferior a4,75

SUFICIENTE (SF) Conseguido (C) Nota superior oigua a4,75 einferior a5,75
BIEN (B) Conseguido (C) Nota superior oigua a5,75 einferior a 6,75
NOTABLE (NT) Relevante (R) Nota superior oigua a6,75 einferior a8,75
SOBRESALIENTE (SB) Excelente (E) Nota superior o igual a8,75

ICuando sea necesario trasladar una nota numérica a una cualitativa, se redondeara a siguiente nimero entero a partir de X,75.

RECUPERACION DE LA MATERIA

Si en una evaluacion el aumno no consigue superar la materia tendré que recuperar |os criterios no acanzados. Paraello el profesor de lamateriale facilitard el procedimiento aseguir.
RECUPERACION DE LA MATERIA PENDIENTE DE CURSOSANTERIORES

Para aguellos al umnos que promocionen de curso con la materia de Desarrollo Digital de 2° ESO suspensa por no haber alcanzado |as competencias previstas, proponemos para el siguiente curso larealizacion de un
" cuaderno de recuperacion” que incluyalaresolucion de actividades y tareas que, de manera especificay personalizada, les permita, como resultado de |os aprendizajes que realicen, desarrollar |as capacidades
necesarias y lograr los objetivos sefial ados en la Programacion y, asi, recuperar la materia pendiente .

El jefe de departamento seré el encargado de hacer |legar a alumnado el Plan de Recuperacion a principio de curso e informar del procedimiento de recuperacion. Esto deberdir acompafiado de lafirmadel aumno en|
la hoja de registro, como comprobante de la recepcion del mismo.

En el Plan de Recuperacion esta reflejada la fecha de entrega de cada Bloque de actividades. No entregar |as actividades implicara que no alcanza las competencias bésicas propuestas y una evaluacion negativa. Para
superar lamateria el aumno debera realizar |as actividades de cada bloque de formaindividual, entregarlas en fechay forma, y demostrar cierto nivel de competencia en su resolucién para obtener una calificacion
minimade 5 en cada uno de ellos. En caso contrario, la materia se considera no superada.

[Sera el profesor del curso correspondiente o el Jefe del departamento (si no cursara ninguna materia del departamento) los encargados de hacer un seguimiento de los mismos'y recogerlos para su evaluacion.
MATERIALESY RECURSOSDIDACTICOS

[En todas |as materias del Departamento se utilizan apuntes y presentaciones elaborados por €l profesor de lamateria. Ademas, la biblioteca del centro cuenta con libros de consulta a disposicién del aumnado.
Se dispondréa de todos |los recursos del Centro y del Departamento:

* AuaTaller:
Pizarradigital
Internet
Herramientasy materiales
25 ordenadores portétiles
Programas informéticos

¢ Auladeinformética
Programas informéticos
Pizarra
Pantalla tactil
Internet

« Plataforma Educamos CLM y aulas virtuales

JACTIVIDADES COMPLEMENTARIASY EXTRAESCOLARES

* Visitaal Parque Minero de Almadén: Paraalumnosde 1°y 3° de ESO, arealizar durante el 2° trimestre.
* VisitaalaEIMIA: Paraalumnos de Bachillerato, arealizar durante el tercer trimestre.
« Taller derobética: Paraaumnos de ESO, arealizar durante el tercer trimestre.

L as actividades estan supeditadas al nimero de alumnos que participen.

EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APENDIZAJE

L a evaluacion de la préctica docente debe ser |levada a cabo desde dos vias:

* Autoevaluacion através de la cumplimentacion de indicadores generales donde el docente puede conocer de manera objetiva el grado de cumplimiento de la programacién. En este punto se deben tener en|
cuenta también |os indicadores propios de la evaluacién interna que realiza el centro todos los cursos.

»  Evaluacion por parte del aumnado, mediante cuestionarios donde se pretende saber el grado de satisfaccion del alumnado con lamateria, calificaciones, conocimientos adquiridos, etc. partiendo del
proceso de ensefianza del profesorado, su implicacion en lamateria, el desarrollo de las clases, la organizacion de tiempos y espacios.
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Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion
Curso: 3°de ESO (LOMLOE) - 0/1

Blog. Saber

Saberes Basicos

3.TECD.B1

IA. Proceso de resolucién de

problemas.

3.TECD.B1.SB1
3.TECD.B1.SB2
3.TECD.B1.SB3
3.TECD.B1.SB4
3.TECD.B1.SB5
3.TECD.B1.SB6
3.TECD.B1.SB7
3.TECD.B1.SB8

3.TECD.B1.SB9

Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y sus fases.

Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definicién de problemas planteados.

{Andlisis de productos y de sistemas tecnolégicos: construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

Estructuras para la construcciéon de modelos.

ISistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.

Electricidad y electronica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, célculo, disefio y aplicacion en proyectos.

Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales en la construccién de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacién digital. Respeto
de las normas de seguridad e higiene.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

Blog. Saber

Saberes Basicos

3.TECD.B2

B. Comunicacién y difusién de ideas.

3.TECD.B2.SB1
3.TECD.B2.SB2
3.TECD.B2.SB3
3.TECD.B2.SB4

Habilidades basicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

Expresion grafica: boceto y croquis. Acotacion y escalas.

iAplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.

Herramientas digitales para la elaboracién, publicacion y difusién de documentacion técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.

Blog. Saber

Saberes Basicos

3.TECD.B3

IC. Pensamiento computacional, programacién y robética.

3.TECD.B3.SB1
3.TECD.B3.SB2
3.TECD.B3.SB3
3.TECD.B3.SB4
3.TECD.B3.SB5

|Algoritmia y diagramas de flujo.

iAplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos mdviles, e introduccion a la inteligencia artificial.

Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacién sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.

Fundamentos de robética: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.

{Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.

Blog. Saber

Saberes Basicos

3.TECD.B4

D. Digitalizacién del entorno

personal de aprendizaje.

3.TECD.B4.SB1
B.TECD.B4.SB2
3.TECD.B4.SB3
3.TECD.B4.SB4
3.TECD.B4.SB5
3.TECD.B4.SB6

Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacién y resolucién de problemas técnicos sencillos.

Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmisién de datos. Tecnologias inaldmbricas para la comunicacién.

Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso critico.

Herramientas de edicion y creacién de contenidos: instalacién, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.

[Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.

ISeguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de protecciéon de datos y de informacién. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso,
sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, efc.).

Blog. Saber

Saberes Basicos

3.TECD.B5

E. Tecnologia sostenible.

3.TECD.B5.SB1
3.TECD.B5.SB2

Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacién, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

[Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 13000384 - IES Mercurio
Castilla-La Manch: Z
i ta Curso: 3° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Almadén ()
1 Unidad de Programacién: Unidad 1. El proyecto técnico 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
3.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y sus fases.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
B.TECD.CE1 Buscary seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacién, métodos de andlisis de 8
productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién
obtenida.
B.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica,| 50 PO’“\"‘[EED;QDA
evaluando su fiabilidad y pertinencia.
B.TECD.CE1.CR2 IComprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del andlisis de objetos y sistemas, empleando el método cientificoy| 25 PONEE‘F&DA
utilizando herramientas de simulacién en la construccién de conocimiento.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:DRvalﬂf
B.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para| 16
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
B.TECD.CE2.CR1 Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos| 87,5 poﬁsgéﬁm
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
B.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccién de una solucién a un| 12,5 PONLEED;;*ADA
roblema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cuéORValo'
B.TECD.CE4 |Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 16
lasi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacién y propuestas.
B.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creaciéon de un producto desde su disefio hasta su difusién, elaborando documentacion técnica y| 100

gréfica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
resencialmente como en remoto.

MEDIA
PONDERADA




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 13000384 - IES Mercurio
Castilla-La Manch: Z
i ta Curso: 3° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Almadén ()
2 Unidad de Programacion: Unidad 2. Electricidad y magnetismo 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
3.TECD.B1.SB5 ISistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
3.TECD.B1.SB6 Electricidad y electronica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, célculo, disefio y aplicacién en proyectos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l:onalor
B.TECD.CE1 Buscary seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de andlisis de 8
lproductos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacién de soluciones a partir de la informacion
obtenida.
B.TECD.CE1.CR3 doptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos| 25 pomgggﬁ\m
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cucl:ORvalm
B.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para| 16
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
B.TECD.CE2.CR1 ‘Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos| 87,5 Pomgg@\m
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % cé\culconalov
B.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en 20
cuenta la planificacién y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
3.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,| 90 pok.”SE‘FC\DA
@aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
B3.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de| 10 Pomgg;&m
isoluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlm
B.TECD.CE7 [Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las| 12
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.
3.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental,| 83,33 PON&E‘QDA

haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 13000384 - IES Mercurio
Castilla-La Manch: Z
i ta Curso: 3° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Almadén ()
3 [Unidad de Programacion: Unidad 3. Digitalizacion 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
3.TECD.B4.SB1 Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y resolucién de problemas técnicos sencillos.
3.TECD.B4.SB2 ISistemas de comunicacién digital de uso comin. Transmision de datos. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.
3.TECD.B4.SB3 Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso critico.
3.TECD.B4.SB4 Herramientas de edicién y creacion de contenidos: instalacién, configuracién y uso responsable. Propiedad intelectual.
3.TECD.B4.SB5 [Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.
3.TECD.B4.SB6 Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccién de datos y de informacién. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos
(ciberacoso, sextorsion, vulneracién de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:opvalm
B.TECD.CE6 [Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes Y| 8

funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
B.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas sencillos que en ellos se pudieran 50 PONIEE‘F&DA

producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para Ia|

roteccién de datos y equipos.

3.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 25 Pomgg@\m

del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
3.TECD.CE6.CR3 Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 25 PO’“\"‘gg‘F&DA




Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion

Consejeria de Educacién, Culturay Deportes
13000384 - IES Mercurio

e Curso: 3° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Almadén ()
4 lUnidad de Programacién: Unidad 4. Expresién y comunicacion técnica 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
3.TECD.B2.SB3 ’Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacién de esquemas, circuitos, planos y objetos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
B.TECD.CE4 |Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados,

lasi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacién y propuestas.

16

resencialmente como en remoto.

B.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusién, elaborando documentacion técnica y
gréfica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto

100

MEDIA
PONDERADA




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 13000384 - IES Mercurio
Castilla-La Manch: Z
i ta Curso: 3° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Almadén ()
5 lUnidad de Programacién: Unidad 5. Maquinas y mecanismos 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
3.TECD.B1.SB5 ‘Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'

B.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para| 16
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

B.TECD.CE2.CR1 Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos| 87,5 poy’:"'gg‘@\m
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % | Calculo valor

B.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en 20
cuenta la planificacién y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

3.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,| 90 poL"SEQC\DA
@plicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 13000384 - IES Mercurio
Castilla-La Manch: Z
i ta Curso: 3° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Almadén ()
6 lUnidad de Programacién: Unidad 6. La energiay su transformacion Final
[Saberes basicos:
3.TECD.B5.SB1 Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias
lemergentes.
3.TECD.B5.SB2 [Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucién a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l:onalor

B.TECD.CE7 Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las| 12
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.

B.TECD.CE7.CR1 IReconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus| 16,67 PO’\NASE‘;ADA
[portaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.

B.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental,| 83,33 poL”SEQ?ADA
haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 13000384 - IES Mercurio
Castilla-La Manch: Z
i ta Curso: 3° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Almadén ()
7 lUnidad de Programacién: Unidad 7. Tecnologias de control Final

[Saberes basicos:

B3.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.

B3.TECD.B3.SB1 |Algoritmia y diagramas de flujo.

3.TECD.B3.SB2 |Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos méviles, e introduccién a la inteligencia artificial.

3.TECD.B3.SB3 ISistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacién sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.

3.TECD.B3.SB4 Fundamentos de robética: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.

3.TECD.B3.SB5 lAutoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracién de errores como parte del proceso de aprendizaje.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:opvalm
B.TECD.CE5 [Desarrollar algoritmos y aplicaciones informéticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias| 20

lemergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.

B.TECD.CE5.CR1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y| 25 PONIEE‘F&DA
técnicas de programacion de manera creativa.

3.TECD.CE5.CR2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moéviles y otros) empleando los elementos de| 50 PO’“\"‘gg‘F&DA
programacién de manera apropiada y aplicando herramientas de edicién, asi como médulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucién.

3.TECD.CE5.CR3 |Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con conexion a internet, mediante el andlisis, construccién y programacién| 25 PO’“\"‘gg‘F&DA

de robots y sistemas de control.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 13000384 - IES Mercurio
Castilla-La Manch: Z
i ta Curso: 3° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Almadén ()
8 Unidad de Programacién: Unidad 8. Tecnologias aplicadas a proyectos. Final
[Saberes basicos:
B3.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.
3.TECD.B1.SB4 Estructuras para la construccion de modelos.
3.TECD.B1.SB6 Electricidad y electrénica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, célculo, disefio y aplicacién en proyectos.
3.TECD.B3.SB4 Fundamentos de robética: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
B.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para| 16
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
3.TECD.CE2.CR1 Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos| 87,5 PO’“\"‘[EED;Q\DA
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cuéORValo'
B.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en 20
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
B.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,| 90 PON&E‘Q\DA
@aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
B.TECD.CE5 |Desarrollar algoritmos y aplicaciones informéticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias| 20
lemergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.
B.TECD.CE5.CR2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moéviles y otros) empleando los elementos de| 50 poy’:"'gg‘@\m
programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi como moédulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucién.
B.TECD.CE5.CR3 {Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con conexion a internet, mediante el andlisis, construccion y programacioén| 25 poy’:"'gg‘@\m

de robots y sistemas de control.
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INCLUSION EDUCATIVA

L as medidas de inclusién han sido propuestas teniendo en cuenta las caracteristicas del alumnado del centro, |as de lamateria, l0s espaciosy |os recursos materialesy personales del centro. Con independenciade
medidas como |os agrupamientos flexibles, los desdoblamientos de grupo, el apoyo en grupos ordinarios, la organizacién de la materia de manera flexible y/o |a adaptacion de actividades, metodologia o
temporalizacion, en cada unidad incorporamos un tratamiento sistemético de la atencion ala diversidad mediante actividades de refuerzo y ampliacion, ademés de otras medidas conducentes a atender alas diferencias
individuales, como son |as actividades graduadas, |0s proyectos guiados o |la metodologiainclusiva. El aprendizaje por tareasy proyectos, activo y colaborativo, por el que apostamos, asi como laintegracion de las
TIC, desempefian un papel clave alahorade lograr esto.

[ Todas estas medidas son de carécter flexibley por tanto modificables en funcién de la précticay evolucion del alumnado. En caso de necesidad alo largo del curso, estas medidas serian modificadas o incluso
incrementadas, pues € fin de las mismas no es otro que fomentar la calidad de la educacion, la equidad, lainclusién y laigualdad de oportunidades.

|Ademés de |as medias mencionadas, se llevaran a cabo planes de trabajo individualizados para el alumnado que lo necesita (alumnado ACNEE, ACNEAE y necesidades educativas diversas) y que se realizard bajo |as]
directrices del departamento de orientacion.

METODOLOGIA

L a metodol ogia de |a materia estara orientada a que se adquieran |os conocimientos cientificos y técnicos necesarios parala comprension y el desarrollo de la actividad tecnol 6gica, para aplicarlos al andlisis de
lobj etos tecnol 6gicos cercanos, a su manipulacion, a su transformacion y alaemulacion del proceso de resolucion de problemas.

L a metodol ogia que vamos a poner en juego alo largo de este curso se asienta en los siguientes principios:

*  Motivacion: al alumno hay que atraerle mediante contenidos, métodos y propuestas que estimulen su curiosidad y alimenten su afan por aprender.

«  Integracion: reconocer |a heterogeneidad del grupo paraapartir de ella, construir un climaen el que todos los alumnos se sientan integrados y participes del proceso ensefianza-aprendizaje.

« Interaccion omnidirecciona en el espacio-aula mediante didlogos vivosy enriquecedores profesor-alumno, mediante el trabajo colaborativo, los debates y lainteraccion entre iguales; o bien, mediante la
reflexién del alumnado sobre su propio aprendizaje.

« Equilibrio entre conocimientos y procedimientos.

« Aprendizaje activo y colaborativo empleando contextos reales para fomentar la participacion eimplicacion del alumnado en su propio aprendizaje. Una metodol ogia activa ha de apoyarse en estructuras
de aprendizaje cooperativo, de forma que, através de laresolucién conjunta de | as tareas, los miembros del grupo conozcan las estrategias utilizadas por sus comparieros y puedan aplicarlas a situaciones
similares.

« Importanciadel método de proyectos. el proceso de resolucion de problemas se llevara a cabo por medio de la aplicacion del método de proyectos, que comprende |as siguientes etapas:

El planteamiento del problema. En primer lugar, se deberaidentificar la necesidad que origina el problema para, a continuacién, fijar las condiciones que debe reunir el objeto o sistema
técnico.

Labusqueda de informacion. Paralocalizar lainformacion necesaria parallevar acabo el proyecto podrén utilizarse de forma combinada las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
y labiblioteca escolar. Este proceso de busqueda tratara de fomentar la lectura como hébito imprescindible para el desarrollo de lacomprensién lectoray de laexpresion oral y escrita
Larealizacion de disefios previos, desde el boceto hasta el croquis. El alumnado ir& completando su disefio pasando de unaidea global a otra més concreta con especificaciones técnicas que
facilitaran la comunicacion de laideaa grupoy su posterior construccion.

Laplanificacion. Consistird en la elaboracion del plan de actuacién necesario pararealizar todas |as operaciones de construccién de forma segura, aprovechando |os recursos disponiblesy una
distribucién equilibrada de responsabilidades, libre de prejuicios sexistas.

Laconstruccion del objeto. Deberé realizarse a partir de la documentacion previamente elaborada alo largo del proceso.

Laevaluacion del resultado y del proceso |levado a cabo. Aprenderan a autoevaluar su propio trabajo y valorar si existen soluciones mejores 0 més acertadas.

La presentacion de la solucién. Favorecera la asimilacion de todo el proceso y de sus contenidos y contribuird, mediante la elaboracion de la

documentacion con herramientas informéticas, alamejora de la comunicacion audiovisual, a uso competente de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion y @ fomento de la
educacion civicaal escuchar y respetar |as soluciones presentadas por el resto del alumnado.

« Integracion de las TIC: nuestra metodologiaincorporalo digital, por el componente motivacional que aportan las TIC y su potencial didactico.

« Atencion aladiversidad: laclave es garantizar el avance seguro, el logro paso a paso. Evitando lagunas conceptual es, competencias insuficientemente trabajadas y, en definitiva, frustraciones por no
alcanzar cada alumno, dentro de los principios de atencién individualizaday educacion inclusiva, todo aguello de que es capaz.

«  Fomento de la coevaluacion y la auto-eval uacién mediante cuestionarios, que se pueden redizar on-line.

PLAN PARA REPETIDORES

Se establecera un plan personalizado para aguellos alumnos que no hayan promocionado, tanto si durante el curso académico anterior aprobaron la materia como si no lo hicieron. Las medidas individualizadas
figurarén en un plan personalizado ubicado en TEAM S/Inclusién Educativay facilitado alas familias.

EVALUACION

« Laevauacion continuaes el proceso evaluador que se concretay organiza durante el curso. Desde su inicio, mediante una evaluacion inicial, serealiza el seguimiento y desarrollo del proceso de
ensefianzay aprendizaje, para concluir con la evaluacion final ordinaria o, en su caso, extraordinaria, con una valoracién global del mismo, a su finalizacién, basada en la consecucién de los objetivos
establecidos parala etapay en el grado de adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil de salida.

«  Los procedimientos de eval uacion continua serén variados y descriptivos, para facilitar lainformacion alos profesores, profesorasy al propio aumnado, del desarrollo conseguido en cada unade las
competencias clave y del progreso diferenciado de cada materia o &mbito.

* Enlaprogramacion didactica se incluyen instrumentos y estrategias que permitan que el alumnado evalie su propio aprendizaje y el profesorado el desarrollo de su préctica docente.

* Losinstrumentos utilizados en la evaluacion serén variados, accesibles, flexibles y adaptados alas distintas situaciones de aprendizaje. Dichos instrumentos deben permitir 1a valoracion objetiva de todo el
alumnado y garantizar, asimismo, que las condiciones de realizacion de |os procesos asociados a la evaluacion se adapten alas necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

* Sie progreso de un alumno o alumnano es el adecuado, el profesorado adoptard |as oportunas medidas de inclusién educativas, incluyendo las de refuerzo, en cualquier momento del curso, tan pronto
como se detecten |as dificultades, con especial seguimiento del aumnado con necesidades educativas especiales. Dichas medidas estaran destinadas a garantizar la adquisicion del nivel competencial
necesario para continuar el proceso educativo, utilizando los apoyos que se precisen.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

«  Observacion directa: permite evaluar 1os procesos de aprendizaje en el momento que se producen; con esta técnica se puede captar |as habilidades, los conocimientos, las actitudes y |0s comportamientos
que poseen el alumnado. El profesor/a puede evaluar determinadas cuestiones como son la actitud y el trabajo diario del alumno. Algunos indicadores a considerar serén: puntualidad y asistencia,
iniciativa e interés, participacion, orden y limpieza en los cuadernos, habilidades y destrezas en sus trabajos, cumplimiento de las normas, etc.

«  Observacion delaexpresion ora de los alumnos, especialmente en sus intervenciones en clase y en la exposicion de trabajos. Se tendrén en cuenta los siguientes indicadores: participacion, el uso correcto
de un vocabulario técnico, etc.

*  Cuaderno de clase: se tendrén en cuentalos siguientes indicadores: si |as actividades estan ordenadas, |os apuntes estan bien tomados, si tiene los gjercicios hechos, etc.

« Redlizacion de pruebas escritas: donde se recogera informacion sobre la adquisicion de contenidos por parte de los alumnos. En ellas se valoraré la expresion escrita, ortografia, lalimpieza, etc.

«  Trabajos en grupo (proyectos): Los indicadores a considerar serén: cumplimiento de sus tareas dentro del grupo, limpiezay orden, respeto por la opinién de los demés, participa en |los debates, se integra
bien en el grupo, ideas aportadas al grupo, actitud, disciplinada, etc.¢,

* Pré&cticasinforméticas.

* Précticasdetaller.

«  Autoevaluacion: esta técnica nos proporcionainformacion sobre el proceso de aprendizaje desde |a perspectiva del alumnado. Se llevard a cabo mediante la correccion de algunas cuestiones propuestas, 13
correccion de agunas actividades en clase, un cuestionario, etc.

«  Coevaluacion: se recopilainformacion de los estudiantes a partir de la evaluacién realizada por parte de sus compafierosy comparieras. Esta técnica, proporcionainformacion valiosaal docentey hace
participe al alumnado de la comunidad de aprendizaje. Especialmente se realizara coeval uacion en las actividades de trabajo en grupo.

ICRITERIOSDE CALIFICACION
L a calificacion en cada evaluacion o en lafinal resultara de aplicar lamedia ponderada de |os criterios eval uados hasta el momento de dicha evaluacion o en el curso completo en caso de evaluacion final u ordinaria.

Un mismo criterio puede evaluarse con diferentes instrumentos y un instrumento puede medir varios criterios. Dentro de dichos instrumentos, se pueden destacar: pruebas escritas, pruebas orales, observacion directa
len el aula, trabajos en equipo, actividades de clase, précticas informéticas, proyectos, etc.

Hay que sefialar que los instrumentos de eval uacion pueden ser susceptibles de modificacion alo largo del cursoy pueden tener distinto peso ala hora de evaluar un criterio.
Se establece |a siguiente escala de valoracion y equivalencia con notacion numérica del grado de adquisicion de los criterios:
NO INICIADO (NI) Notainferior a2,5

EN PROCESO (EP) notasuperior a2,5 einferior oigual a4,7
CONSEGUIDO (C) notasuperior a4,7 einferior oigual a7




RELEVANTE (R) notasuperior a7 einferior a9
EXCELENTE(E) Notasuperior oigual a 9

|Se atendera ala equivalencia entre grado de adquisicion de criterio y nota cualitativa final segin el calculo resultante del Cuaderno de Evaluacion.

A lahora de trasladar lanota de lamateriaa N, SF, Bl, NT o SB, laequivalencia seré lasiguiente:

INSUFICIENTE (IN) Noiniciado (NI) / En proceso (EP) Notainferior a4,75

SUFICIENTE (SF) Conseguido (C) Nota superior oigual a4,75 einferior a5,75
BIEN (B) Conseguido (C) Nota superior oigual a5,75 einferior a6,75
NOTABLE (NT) Relevante (R) Nota superior oigual a6,75 einferior a8,75
SOBRESALIENTE (SB) Excelente (E) Nota superior oigual a8,75

[Cuando sea necesario trasladar una nota numérica a una cualitativa, se redondeard a siguiente niimero entero a partir de X,75.

RECUPERACION DE LA MATERIA

Si en una evaluacion el alumno no consigue superar la materia tendra que recuperar los criterios no alcanzados. Paraello el profesor de la materiale facilitara el procedimiento a seguir.
RECUPERACION DE LA MATERIA PENDIENTE DE CURSOS ANTERIORES

Para aquell os alumnos que promocionen de curso con la materia suspensa, proponemos la realizacion de un “cuaderno de recuperacion” que incluyalaresolucion de gjercicios, cuestionesy problemas que, de manera
lespecificay personalizada, les permita, como resultado de los aprendizajes que realicen, con laasesoriay €l seguimiento de los profesores del Departamento, desarrollar |as capacidades necesarias y lograr los
lobjetivos sefialados en la Programacion, asi como la posible realizacion de una prueba escrita.

El jefe de departamento serd el encargado de hacer Ilegar al alumnado el Plan de Recuperacion a principio de curso e informar del procedimiento de recuperacion. Esto deberdir acompafiado de lafirmadel aumno en|
|la hoja de registro, como comprobante de la recepcion del mismo.

En el Plan de Recuperacion esté reflejada |a fecha de entrega de cada Bloque de actividades. No entregar el cuaderno implicaré que no acanza las competencias béasicas propuestas en el curso anterior con lo que esto
imposibilita el acanzar |os objetivos propuestos para el curso siguiente, de tal manera que la evaluacion del alumno seré negativa.

Para superar la materia se deberd entregar cada uno de los bloques con todas | as actividades resueltas y obtener una calificacion minima de 5 en cada uno de ellos. En caso de no cumplir estos requisitos, la materia se
considerara no superada.

[Sera el profesor del curso correspondiente o el Jefe del departamento (si no cursara ninguna materia del departamento) |os encargados de hacer un seguimiento de los mismosy recogerlos para su evaluacion.

Si el alumno superalamateria Tecnologiay Digitalizacion de 3° ESO, implicar& aprobar |a materia pendiente Tecnologiay Digitalizacion de 1° ESO, puesto que se considera que ha adquirido las competenciasy
saberes bésicos del nivel anterior.

MATERIALESY RECURSOS DIDACTICOS

[En todas las materias del Departamento se utilizan apuntesy presentaciones elaborados por €l profesor de lamateria. Ademés, la bibliotecadel centro cuenta con libros de consulta a disposicion del alumnado.
Libros de Texto:

o Tecnologiay Digitalizacion. 3° ESO, Ed. Teide.

Se dispondréa de todos |los recursos del Centro y del Departamento:

* AuaTaller:
Pizarradigital
Internet
Panel de neuméticay compresor
Herramientas y materiales
25 ordenadores portétiles
Programas informéticos
* Auladeinforméatica:
Programas informéticos
Pizarra
Pantalla tactil
Internet
* Plataforma Educamos CLM y aulas virtuales

JACTIVIDADES COMPLEMENTARIASY EXTRAESCOLARES

¢ Visitaal Parque Minero de Almadén: Paraalumnos de 1°y 3° de ESO, arealizar durante el 2° trimestre.
* VisitaalaEIMIA: Paraaumnos de Bachillerato, arealizar durante el tercer trimestre.
» Taller derobética: Paraaumnos de ESO, arealizar durante e tercer trimestre.

L as actividades estan supeditadas al nimero de alumnos que participen.
EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APENDIZAJE
L a evaluacion de la préctica docente debe ser |levada a cabo desde dos vias:
« Autoevaluacion através de la cumplimentacion de indicadores generales donde el docente puede conocer de manera objetiva el grado de cumplimiento de la programacién. En este punto se deben tener en
cuenta también |os indicadores propios de |a evaluacion interna que realiza el centro todos los cursos.

«  Evauacion por parte del alumnado, mediante cuestionarios donde se pretende saber el grado de satisfaccion del aumnado con la materia, calificaciones, conocimientos adquiridos, etc. partiendo del
proceso de ensefianza del profesorado, su implicacion en lamateria, el desarrollo de las clases, la organizacién de tiempos y espacios.




Castilla-La Manchz

Curso: 3°

Consejeria de Educacion, Culturay Deportes
Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 13000384 - IES Mercurio
de ESO (LOMLOE) Nivel adaptacion: 5° de Educacion Primaria (LOMLOE) - 0/1 Almadén ()

Blog. Saber

Saberes Basicos

3.TECD.B1

IA. Proceso de resolucién de

problemas.

3.TECD.B1.SB1
3.TECD.B1.SB2
3.TECD.B1.SB3
3.TECD.B1.SB4
3.TECD.B1.SB5
3.TECD.B1.SB6
3.TECD.B1.SB7
3.TECD.B1.SB8

3.TECD.B1.SB9

Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y sus fases.

Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definicién de problemas planteados.

{Andlisis de productos y de sistemas tecnolégicos: construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

Estructuras para la construcciéon de modelos.

ISistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.

Electricidad y electronica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, célculo, disefio y aplicacion en proyectos.

Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales en la construccién de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacién digital. Respeto
de las normas de seguridad e higiene.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

Blog. Saber

Saberes Basicos

3.TECD.B2

B. Comunicacién y difusién de ideas.

3.TECD.B2.SB1
3.TECD.B2.SB2
3.TECD.B2.SB3
3.TECD.B2.SB4

Habilidades basicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

Expresion grafica: boceto y croquis. Acotacion y escalas.

iAplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.

Herramientas digitales para la elaboracién, publicacion y difusién de documentacion técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.

Blog. Saber

Saberes Basicos

3.TECD.B3

IC. Pensamiento computacional, programacién y robética.

3.TECD.B3.SB1
3.TECD.B3.SB2
3.TECD.B3.SB3
3.TECD.B3.SB4
3.TECD.B3.SB5

|Algoritmia y diagramas de flujo.

iAplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos mdviles, e introduccion a la inteligencia artificial.

Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacién sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.

Fundamentos de robética: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.

{Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.

Blog. Saber

Saberes Basicos

3.TECD.B4

D. Digitalizacién del entorno

personal de aprendizaje.

3.TECD.B4.SB1
B.TECD.B4.SB2
3.TECD.B4.SB3
3.TECD.B4.SB4
3.TECD.B4.SB5
3.TECD.B4.SB6

Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacién y resolucién de problemas técnicos sencillos.

Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmisién de datos. Tecnologias inaldmbricas para la comunicacién.

Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso critico.

Herramientas de edicion y creacién de contenidos: instalacién, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.

[Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.

ISeguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de protecciéon de datos y de informacién. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso,
sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, efc.).

Blog. Saber

Saberes Basicos

3.TECD.B5

E. Tecnologia sostenible.

3.TECD.B5.SB1
3.TECD.B5.SB2

Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacién, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

[Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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1 Unidad de Programacién: Unidad 1. El proyecto técnico 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
B.CMNSC.B2.SB1.1  |Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
3.CMNSC.B2.SB2.1 |Fases de los proyectos de disefio: identificacion de necesidades, disefio, prototipado, prueba, evaluacién y comunicacion
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l:onalor
3.CMNSC.CE1Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, para buscar informacién, comunicarse y trabajar de manera individual, en equipo y en 3333
red, y para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales del contexto educativo. !
B3.CMNSC.CE1.CR1 \chtiIizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura y eficiente, buscando informacién,| 100 Pomgg@\m
omunicandose y trabajando de forma individual, en equipo y en red, reelaborando y creando contenidos digitales sencillos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién o | Calculo valor
3.CMNSC.CE2Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento cientifico, para interpretar y 3333
lexplicar hechos y fendmenos que ocurren en el medio natural, social y cultural. !
3.CMNSC.CE2.CR1 Formular preguntas y realizar predicciones razonadas sobre el medio natural, social o cultural mostrando y manteniendo la curiosidad. 20 Pomggg;m
B.CMNSC.CE2.CR2 Buscar, seleccionar y contrastar informacion, de diferentes fuentes seguras y fiables, usando los criterios de fiabilidad de fuentes,| 20 poy’:"'gg‘@\m
iadquiriendo Iéxico cientifico basico, y utilizdndola en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y cultural.
3.CMNSC.CE2.CR3 Disefiar y realizar experimentos guiados, cuando la investigacion lo requiera, utilizando diferentes técnicas de indagacién y modelos,| 20 poﬁsgéﬁm
empleando de forma segura los instrumentos y dispositivos apropiados, realizando observaciones y mediciones precisas y registrandolas
correctamente.
3.CMNSC.CE2.CR4 Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a través del andlisis y la interpretacién de la informacién y los resultados| 20 poﬁsgéﬁm
pbtenidos, valorando la coherencia de las posibles soluciones y comparéndolas con las predicciones realizadas.
3.CMNSC.CE2.CR5 Presentar y comunicar los resultados de las investigaciones adaptando el mensaje y el formato a la audiencia a la que va dirigido, utilizando| 20 POL’EED@\DA
el lenguaje cientifico y explicando los pasos seguidos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cuéORValc'
3.CMNSC.CE3Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicacién del pensamiento y/o computacional, para generar cooperativamente un producto creativo e 3333
innovador que responda a necesidades concretas. !
3.CMNSC.CE3.CR1 Plantear problemas de disefio que se resuelvan con la creacién de un prototipo o solucién digital, evaluando necesidades del entorno y| 25 poNEE‘R’ZDA
estableciendo objetivos concretos.
3.CMNSC.CE3.CR2 Disefiar posibles soluciones a los problemas planteados de acuerdo con técnicas sencillas de los proyectos de disefio y pensamiento| 25 poy’:"'gg‘@\m
computacional, mediante estrategias basicas de gestion de proyectos cooperativos, teniendo en cuenta los recursos necesarios y
estableciendo criterios concretos para evaluar el proyecto.
3.CMNSC.CE3.CR3 Desarrollar un producto final que dé solucién a un problema de disefio, probando en equipo diferentes prototipos o soluciones digitales y| 25 poy’:"'gg‘@\m
utilizando de forma segura las herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados.
3.CMNSC.CE3.CR4 IComunicar el disefio de un producto final, adaptando el mensaje y el formato a la audiencia, explicando los pasos seguidos, justificando por| 25 PO’“\"EE;QDA

[qué ese prototipo o solucién digital cumple con los requisitos del proyecto y proponiendo posibles retos para futuros proyectos.




Castilla-La Manchz

Consejeria de Educacién, Culturay Deportes
Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 13000384 - IES Mercurio
Curso: 3° de ESO (LOMLOE) Nivel adaptacion: 5° de Educacion Primaria (LOMLOE) - 0/1 Almadén ()

2 Unidad de Programacion: Unidad 2. Electricidad y magnetismo 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
B.CMNSC.B2.SB2.1 |Fases de los proyectos de disefio: identificacién de necesidades, disefio, prototipado, prueba, evaluacién y comunicacién
B.CMNSC.B2.SB2.3 |Materiales, herramientas, objetos, dispositivos y recursos digitales (programacién por bloques, sensores, motores, simuladores, impresoras 3D¢,)
lseguros y adecuados a la consecucién del proyecto
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % C-‘i‘CU(lchvalm
3.CMNSC.CE1Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, para buscar informacién, comunicarse y trabajar de manera individual, en equipo y en 3333
red, y para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales del contexto educativo. !
B3.CMNSC.CE1.CR1 \chtiIizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura y eficiente, buscando informacién,| 100 Pomgg@\m
omunicandose y trabajando de forma individual, en equipo y en red, reelaborando y creando contenidos digitales sencillos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién o | Calculo valor
3.CMNSC.CE2Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento cientifico, para interpretar y 3333
lexplicar hechos y fendmenos que ocurren en el medio natural, social y cultural. !
3.CMNSC.CE2.CR1 Formular preguntas y realizar predicciones razonadas sobre el medio natural, social o cultural mostrando y manteniendo la curiosidad. 20 Pomggg;m
B.CMNSC.CE2.CR2 Buscar, seleccionar y contrastar informacion, de diferentes fuentes seguras y fiables, usando los criterios de fiabilidad de fuentes,| 20 poy’:"'gg‘@\m
iadquiriendo Iéxico cientifico basico, y utilizdndola en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y cultural.
3.CMNSC.CE2.CR3 Disefiar y realizar experimentos guiados, cuando la investigacion lo requiera, utilizando diferentes técnicas de indagacién y modelos,| 20 poﬁsgéﬁm
empleando de forma segura los instrumentos y dispositivos apropiados, realizando observaciones y mediciones precisas y registrandolas
correctamente.
3.CMNSC.CE2.CR4 Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a través del andlisis y la interpretacién de la informacién y los resultados| 20 poﬁsgéﬁm
pbtenidos, valorando la coherencia de las posibles soluciones y comparéndolas con las predicciones realizadas.
3.CMNSC.CE2.CR5 Presentar y comunicar los resultados de las investigaciones adaptando el mensaje y el formato a la audiencia a la que va dirigido, utilizando| 20 POL’EED@\DA
el lenguaje cientifico y explicando los pasos seguidos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cuéORValc'
3.CMNSC.CE3Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicacién del pensamiento y/o computacional, para generar cooperativamente un producto creativo e 3333
innovador que responda a necesidades concretas. !
3.CMNSC.CE3.CR1 Plantear problemas de disefio que se resuelvan con la creacién de un prototipo o solucién digital, evaluando necesidades del entorno y| 25 poNEE‘R’ZDA
estableciendo objetivos concretos.
3.CMNSC.CE3.CR2 Disefiar posibles soluciones a los problemas planteados de acuerdo con técnicas sencillas de los proyectos de disefio y pensamiento| 25 poy’:"'gg‘@\m
computacional, mediante estrategias basicas de gestion de proyectos cooperativos, teniendo en cuenta los recursos necesarios y
estableciendo criterios concretos para evaluar el proyecto.
3.CMNSC.CE3.CR3 Desarrollar un producto final que dé solucién a un problema de disefio, probando en equipo diferentes prototipos o soluciones digitales y| 25 poy’:"'gg‘@\m
utilizando de forma segura las herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados.
3.CMNSC.CE3.CR4 IComunicar el disefio de un producto final, adaptando el mensaje y el formato a la audiencia, explicando los pasos seguidos, justificando por| 25 PO’“\"EE;QDA

[qué ese prototipo o solucién digital cumple con los requisitos del proyecto y proponiendo posibles retos para futuros proyectos.
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3 Unidad de Programacion: Unidad 3. Digitalizacion 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
B.CMNSC.B2.SB1.1  |Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
B.CMNSC.B2.SB1.2 [Estrategias de blusquedas guiadas de informacién seguras y eficientes en internet (valoracion, discriminacion, seleccion, organizacion y
propiedad intelectual
3.CMNSC.B2.SB1.4 |Reglas basicas de seguridad y privacidad para navegar por internet y para proteger el entorno digital personal de aprendizaje.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l;onalur
B.CMNSC.CE1Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, para buscar informacién, comunicarse y trabajar de manera individual, en equipo y en 3333
red, y para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales del contexto educativo. !
3.CMNSC.CE1.CR1 Utilizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura y eficiente, buscando informacién,| 100 poy’:"'sg‘@\m
omunicandose y trabajando de forma individual, en equipo y en red, reelaborando y creando contenidos digitales sencillos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
B.CMNSC.CE2Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento cientifico, para interpretar y 3333
lexplicar hechos y fenémenos que ocurren en el medio natural, social y cultural. !
3.CMNSC.CE2.CR1 Formular preguntas y realizar predicciones razonadas sobre el medio natural, social o cultural mostrando y manteniendo la curiosidad. 20 PONgEg*ADA
B.CMNSC.CE2.CR2 Buscar, seleccionar y contrastar informacién, de diferentes fuentes seguras y fiables, usando los criterios de fiabilidad de fuentes,| 20 PO":"‘SE‘F&DA
ladquiriendo léxico cientifico basico, y utilizandola en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y cultural.
3.CMNSC.CE2.CR3 Disefiar y realizar experimentos guiados, cuando la investigacién lo requiera, utilizando diferentes técnicas de indagacién y modelos,| 20 Pomggg;m
empleando de forma segura los instrumentos y dispositivos apropiados, realizando observaciones y mediciones precisas y registrandolas
correctamente.
3.CMNSC.CE2.CR4 Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a través del andlisis y la interpretacion de la informacién y los resultados| 20 Pomggg;m
pbtenidos, valorando la coherencia de las posibles soluciones y comparéndolas con las predicciones realizadas.
3.CMNSC.CE2.CR5 Presentar y comunicar los resultados de las investigaciones adaptando el mensaje y el formato a la audiencia a la que va dirigido, utilizando| 20 pomgg;ﬁ\m
el lenguaje cientifico y explicando los pasos seguidos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cucl:ORvalm
3.CMNSC.CE3Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicaciéon del pensamiento y/o computacional, para generar cooperativamente un producto creativo e 3333
innovador que responda a necesidades concretas. !
3.CMNSC.CE3.CR1 Plantear problemas de disefio que se resuelvan con la creacién de un prototipo o solucién digital, evaluando necesidades del entorno y| 25 Pomgg‘;;\m
estableciendo objetivos concretos.
3.CMNSC.CE3.CR2 Disefiar posibles soluciones a los problemas planteados de acuerdo con técnicas sencillas de los proyectos de disefio y pensamiento| 25 PO’“\"'EE’;Q\DA
computacional, mediante estrategias basicas de gestion de proyectos cooperativos, teniendo en cuenta los recursos necesarios y
estableciendo criterios concretos para evaluar el proyecto.
3.CMNSC.CE3.CR3 Desarrollar un producto final que dé solucién a un problema de disefio, probando en equipo diferentes prototipos o soluciones digitales y| 25 PO’“\"'EE’;Q\DA
utilizando de forma segura las herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados.
3.CMNSC.CE3.CR4 IComunicar el disefio de un producto final, adaptando el mensaje y el formato a la audiencia, explicando los pasos seguidos, justificando por| 25 PON&E‘Q\DA

fqué ese prototipo o solucién digital cumple con los requisitos del proyecto y proponiendo posibles retos para futuros proyectos.
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4 Unidad de Programacion: Unidad 4. Comunicacion y expresion técnica 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
B.CMNSC.B2.SB1.1  |Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
B.CMNSC.B2.SB1.2 [Estrategias de blusquedas guiadas de informacién seguras y eficientes en internet (valoracion, discriminacion, seleccion, organizacion y
propiedad intelectual
3.CMNSC.B2.SB2.3 |Materiales, herramientas, objetos, dispositivos y recursos digitales (programacion por bloques, sensores, motores, simuladores, impresoras 3D¢,)
lseguros y adecuados a la consecucion del proyecto
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l;onalur
B.CMNSC.CE1Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, para buscar informacién, comunicarse y trabajar de manera individual, en equipo y en 3333
red, y para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales del contexto educativo. !
3.CMNSC.CE1.CR1 Utilizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura y eficiente, buscando informacién,| 100 poy’:"'sg‘@\m
omunicandose y trabajando de forma individual, en equipo y en red, reelaborando y creando contenidos digitales sencillos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
B.CMNSC.CE2Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento cientifico, para interpretar y 3333
lexplicar hechos y fenémenos que ocurren en el medio natural, social y cultural. !
3.CMNSC.CE2.CR1 Formular preguntas y realizar predicciones razonadas sobre el medio natural, social o cultural mostrando y manteniendo la curiosidad. 20 PO’“\"EE;QDA
B.CMNSC.CE2.CR2 Buscar, seleccionar y contrastar informacién, de diferentes fuentes seguras y fiables, usando los criterios de fiabilidad de fuentes,| 20 PO":"‘SE‘F&DA
ladquiriendo léxico cientifico basico, y utilizandola en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y cultural.
3.CMNSC.CE2.CR3 Disefiar y realizar experimentos guiados, cuando la investigacién lo requiera, utilizando diferentes técnicas de indagacién y modelos,| 20 Pomggg;m
empleando de forma segura los instrumentos y dispositivos apropiados, realizando observaciones y mediciones precisas y registrandolas
correctamente.
3.CMNSC.CE2.CR4 Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a través del andlisis y la interpretacion de la informacién y los resultados| 20 Pomggg;m
pbtenidos, valorando la coherencia de las posibles soluciones y comparéndolas con las predicciones realizadas.
3.CMNSC.CE2.CR5 Presentar y comunicar los resultados de las investigaciones adaptando el mensaje y el formato a la audiencia a la que va dirigido, utilizando| 20 pomgg;ﬁ\m
el lenguaje cientifico y explicando los pasos seguidos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cucl:ORvalm
3.CMNSC.CE3Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicaciéon del pensamiento y/o computacional, para generar cooperativamente un producto creativo e 3333
innovador que responda a necesidades concretas. !
3.CMNSC.CE3.CR1 Plantear problemas de disefio que se resuelvan con la creacién de un prototipo o solucién digital, evaluando necesidades del entorno y| 25 Pomgg‘;;\m
estableciendo objetivos concretos.
3.CMNSC.CE3.CR2 Disefiar posibles soluciones a los problemas planteados de acuerdo con técnicas sencillas de los proyectos de disefio y pensamiento| 25 PO’“\"'EE’;Q\DA
computacional, mediante estrategias basicas de gestion de proyectos cooperativos, teniendo en cuenta los recursos necesarios y
estableciendo criterios concretos para evaluar el proyecto.
3.CMNSC.CE3.CR3 Desarrollar un producto final que dé solucién a un problema de disefio, probando en equipo diferentes prototipos o soluciones digitales y| 25 PO’“\"'EE’;Q\DA
utilizando de forma segura las herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados.
3.CMNSC.CE3.CR4 IComunicar el disefio de un producto final, adaptando el mensaje y el formato a la audiencia, explicando los pasos seguidos, justificando por| 25 PON&E‘Q\DA

fqué ese prototipo o solucién digital cumple con los requisitos del proyecto y proponiendo posibles retos para futuros proyectos.




Castilla-La Manchz

Consejeria de Educacién, Culturay Deportes
Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 13000384 - IES Mercurio
Curso: 3° de ESO (LOMLOE) Nivel adaptacion: 5° de Educacion Primaria (LOMLOE) - 0/1 Almadén ()

5 Unidad de Programacién: Unidad 5. Maquinas y mecanismos 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
B.CMNSC.B2.SB1.1  |Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
B.CMNSC.B2.SB2.3 |Materiales, herramientas, objetos, dispositivos y recursos digitales (programacién por bloques, sensores, motores, simuladores, impresoras 3D¢,)
lseguros y adecuados a la consecucién del proyecto
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % C-‘i‘CU(lchvalm
3.CMNSC.CE1Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, para buscar informacién, comunicarse y trabajar de manera individual, en equipo y en 3333
red, y para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales del contexto educativo. !
B3.CMNSC.CE1.CR1 \chtiIizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura y eficiente, buscando informacién,| 100 Pomgg@\m
omunicandose y trabajando de forma individual, en equipo y en red, reelaborando y creando contenidos digitales sencillos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién o | Calculo valor
3.CMNSC.CE2Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento cientifico, para interpretar y 3333
lexplicar hechos y fendmenos que ocurren en el medio natural, social y cultural. !
3.CMNSC.CE2.CR1 Formular preguntas y realizar predicciones razonadas sobre el medio natural, social o cultural mostrando y manteniendo la curiosidad. 20 Pomggg;m
B.CMNSC.CE2.CR2 Buscar, seleccionar y contrastar informacion, de diferentes fuentes seguras y fiables, usando los criterios de fiabilidad de fuentes,| 20 poy’:"'gg‘@\m
iadquiriendo Iéxico cientifico basico, y utilizdndola en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y cultural.
3.CMNSC.CE2.CR3 Disefiar y realizar experimentos guiados, cuando la investigacion lo requiera, utilizando diferentes técnicas de indagacién y modelos,| 20 poﬁsgéﬁm
empleando de forma segura los instrumentos y dispositivos apropiados, realizando observaciones y mediciones precisas y registrandolas
correctamente.
3.CMNSC.CE2.CR4 Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a través del andlisis y la interpretacién de la informacién y los resultados| 20 poﬁsgéﬁm
pbtenidos, valorando la coherencia de las posibles soluciones y comparéndolas con las predicciones realizadas.
3.CMNSC.CE2.CR5 Presentar y comunicar los resultados de las investigaciones adaptando el mensaje y el formato a la audiencia a la que va dirigido, utilizando| 20 POL’EED@\DA
el lenguaje cientifico y explicando los pasos seguidos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cuéORValc'
3.CMNSC.CE3Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicacién del pensamiento y/o computacional, para generar cooperativamente un producto creativo e 3333
innovador que responda a necesidades concretas. !
3.CMNSC.CE3.CR1 Plantear problemas de disefio que se resuelvan con la creacién de un prototipo o solucién digital, evaluando necesidades del entorno y| 25 poNEE‘R’ZDA
estableciendo objetivos concretos.
3.CMNSC.CE3.CR2 Disefiar posibles soluciones a los problemas planteados de acuerdo con técnicas sencillas de los proyectos de disefio y pensamiento| 25 poy’:"'gg‘@\m
computacional, mediante estrategias basicas de gestion de proyectos cooperativos, teniendo en cuenta los recursos necesarios y
estableciendo criterios concretos para evaluar el proyecto.
3.CMNSC.CE3.CR3 Desarrollar un producto final que dé solucién a un problema de disefio, probando en equipo diferentes prototipos o soluciones digitales y| 25 poy’:"'gg‘@\m
utilizando de forma segura las herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados.
3.CMNSC.CE3.CR4 IComunicar el disefio de un producto final, adaptando el mensaje y el formato a la audiencia, explicando los pasos seguidos, justificando por| 25 PO’“\"EE;QDA

[qué ese prototipo o solucién digital cumple con los requisitos del proyecto y proponiendo posibles retos para futuros proyectos.




Castilla-La Manchz

Consejeria de Educacién, Culturay Deportes
Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 13000384 - IES Mercurio
Curso: 3° de ESO (LOMLOE) Nivel adaptacion: 5° de Educacion Primaria (LOMLOE) - 0/1 Almadén ()

6 Unidad de Programacion: Unidad 6. La energiay su transformacion Final
[Saberes basicos:
3.CMNSC.B1.SB3.3 |Las formas de energia, las fuentes y las transformaciones. Las fuentes de energias renovables y no renovables y su influencia en la contribucién
al desarrollo sostenible de la sociedad
3.CMNSC.B2.SB1.1 |Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % C-‘i‘CU(lchvalm
3.CMNSC.CE1Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, para buscar informacién, comunicarse y trabajar de manera individual, en equipo y en 3333
red, y para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales del contexto educativo. !
B3.CMNSC.CE1.CR1 \chtiIizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura y eficiente, buscando informacién,| 100 Pomgg@\m
omunicandose y trabajando de forma individual, en equipo y en red, reelaborando y creando contenidos digitales sencillos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién o | Calculo valor
3.CMNSC.CE2Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento cientifico, para interpretar y 3333
lexplicar hechos y fendmenos que ocurren en el medio natural, social y cultural. !
3.CMNSC.CE2.CR1 Formular preguntas y realizar predicciones razonadas sobre el medio natural, social o cultural mostrando y manteniendo la curiosidad. 20 Pomggg;m
B.CMNSC.CE2.CR2 Buscar, seleccionar y contrastar informacion, de diferentes fuentes seguras y fiables, usando los criterios de fiabilidad de fuentes,| 20 poy’:"'gg‘@\m
iadquiriendo Iéxico cientifico basico, y utilizdndola en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y cultural.
3.CMNSC.CE2.CR3 Disefiar y realizar experimentos guiados, cuando la investigacion lo requiera, utilizando diferentes técnicas de indagacién y modelos,| 20 poﬁsgéﬁm
empleando de forma segura los instrumentos y dispositivos apropiados, realizando observaciones y mediciones precisas y registrandolas
correctamente.
3.CMNSC.CE2.CR4 Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a través del andlisis y la interpretacién de la informacién y los resultados| 20 poﬁsgéﬁm
pbtenidos, valorando la coherencia de las posibles soluciones y comparéndolas con las predicciones realizadas.
3.CMNSC.CE2.CR5 Presentar y comunicar los resultados de las investigaciones adaptando el mensaje y el formato a la audiencia a la que va dirigido, utilizando| 20 POL’EED@\DA
el lenguaje cientifico y explicando los pasos seguidos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cuéORValc'
3.CMNSC.CE3Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicacién del pensamiento y/o computacional, para generar cooperativamente un producto creativo e 3333
innovador que responda a necesidades concretas. !
3.CMNSC.CE3.CR1 Plantear problemas de disefio que se resuelvan con la creacién de un prototipo o solucién digital, evaluando necesidades del entorno y| 25 poNEE‘R’ZDA
estableciendo objetivos concretos.
3.CMNSC.CE3.CR2 Disefiar posibles soluciones a los problemas planteados de acuerdo con técnicas sencillas de los proyectos de disefio y pensamiento| 25 poy’:"'gg‘@\m
computacional, mediante estrategias basicas de gestion de proyectos cooperativos, teniendo en cuenta los recursos necesarios y
estableciendo criterios concretos para evaluar el proyecto.
3.CMNSC.CE3.CR3 Desarrollar un producto final que dé solucién a un problema de disefio, probando en equipo diferentes prototipos o soluciones digitales y| 25 poy’:"'gg‘@\m
utilizando de forma segura las herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados.
3.CMNSC.CE3.CR4 IComunicar el disefio de un producto final, adaptando el mensaje y el formato a la audiencia, explicando los pasos seguidos, justificando por| 25 PO’“\"EE;QDA

[qué ese prototipo o solucién digital cumple con los requisitos del proyecto y proponiendo posibles retos para futuros proyectos.




Castilla-La Manchz

Consejeria de Educacién, Culturay Deportes
Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 13000384 - IES Mercurio
Curso: 3° de ESO (LOMLOE) Nivel adaptacion: 5° de Educacion Primaria (LOMLOE) - 0/1 Almadén ()

7 lUnidad de Programacién: Unidad 7. Tecnologias de control Final
[Saberes basicos:
B.CMNSC.B2.SB1.1  |Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
B.CMNSC.B2.SB2.3 |Materiales, herramientas, objetos, dispositivos y recursos digitales (programacién por bloques, sensores, motores, simuladores, impresoras 3D¢,)
lseguros y adecuados a la consecucién del proyecto
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % C-‘i‘CU(lchvalm
3.CMNSC.CE1Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, para buscar informacién, comunicarse y trabajar de manera individual, en equipo y en 3333
red, y para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales del contexto educativo. !
B3.CMNSC.CE1.CR1 \chtiIizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura y eficiente, buscando informacién,| 100 Pomgg@\m
omunicandose y trabajando de forma individual, en equipo y en red, reelaborando y creando contenidos digitales sencillos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién o | Calculo valor
3.CMNSC.CE2Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento cientifico, para interpretar y 3333
lexplicar hechos y fendmenos que ocurren en el medio natural, social y cultural. !
3.CMNSC.CE2.CR1 Formular preguntas y realizar predicciones razonadas sobre el medio natural, social o cultural mostrando y manteniendo la curiosidad. 20 Pomggg;m
B.CMNSC.CE2.CR2 Buscar, seleccionar y contrastar informacion, de diferentes fuentes seguras y fiables, usando los criterios de fiabilidad de fuentes,| 20 poy’:"'gg‘@\m
iadquiriendo Iéxico cientifico basico, y utilizdndola en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y cultural.
3.CMNSC.CE2.CR3 Disefiar y realizar experimentos guiados, cuando la investigacion lo requiera, utilizando diferentes técnicas de indagacién y modelos,| 20 poﬁsgéﬁm
empleando de forma segura los instrumentos y dispositivos apropiados, realizando observaciones y mediciones precisas y registrandolas
correctamente.
3.CMNSC.CE2.CR4 Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a través del andlisis y la interpretacién de la informacién y los resultados| 20 poﬁsgéﬁm
pbtenidos, valorando la coherencia de las posibles soluciones y comparéndolas con las predicciones realizadas.
3.CMNSC.CE2.CR5 Presentar y comunicar los resultados de las investigaciones adaptando el mensaje y el formato a la audiencia a la que va dirigido, utilizando| 20 POL’EED@\DA
el lenguaje cientifico y explicando los pasos seguidos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cuéORValc'
3.CMNSC.CE3Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicacién del pensamiento y/o computacional, para generar cooperativamente un producto creativo e 3333
innovador que responda a necesidades concretas. !
3.CMNSC.CE3.CR1 Plantear problemas de disefio que se resuelvan con la creacién de un prototipo o solucién digital, evaluando necesidades del entorno y| 25 poNEE‘R’ZDA
estableciendo objetivos concretos.
3.CMNSC.CE3.CR2 Disefiar posibles soluciones a los problemas planteados de acuerdo con técnicas sencillas de los proyectos de disefio y pensamiento| 25 poy’:"'gg‘@\m
computacional, mediante estrategias basicas de gestion de proyectos cooperativos, teniendo en cuenta los recursos necesarios y
estableciendo criterios concretos para evaluar el proyecto.
3.CMNSC.CE3.CR3 Desarrollar un producto final que dé solucién a un problema de disefio, probando en equipo diferentes prototipos o soluciones digitales y| 25 poy’:"'gg‘@\m
utilizando de forma segura las herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados.
3.CMNSC.CE3.CR4 IComunicar el disefio de un producto final, adaptando el mensaje y el formato a la audiencia, explicando los pasos seguidos, justificando por| 25 PO’“\"EE;QDA

[qué ese prototipo o solucién digital cumple con los requisitos del proyecto y proponiendo posibles retos para futuros proyectos.
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8 Unidad de Programacion: Unidad 8. Tecnologias aplicadas a proyectos Final
[Saberes basicos:
B.CMNSC.B1.SB3.2 |La energia eléctrica. Fuentes, transformaciones, transferencia y uso en la vida cotidiana. Los circuitos eléctricos y las estructuras robotizadas
B.CMNSC.B2.SB1.1  |Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
B3.CMNSC.B2.SB2.3 |Materiales, herramientas, objetos, dispositivos y recursos digitales (programacién por bloques, sensores, motores, simuladores, impresoras 3D¢,)
iseguros y adecuados a la consecucién del proyecto
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l;onalur
B.CMNSC.CE1Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, para buscar informacién, comunicarse y trabajar de manera individual, en equipo y en 3333
red, y para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales del contexto educativo. !
3.CMNSC.CE1.CR1 Utilizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura y eficiente, buscando informacién,| 100 poy’:"'sg‘@\m
omunicandose y trabajando de forma individual, en equipo y en red, reelaborando y creando contenidos digitales sencillos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
B.CMNSC.CE2Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento cientifico, para interpretar y 3333
lexplicar hechos y fenémenos que ocurren en el medio natural, social y cultural. !
3.CMNSC.CE2.CR1 Formular preguntas y realizar predicciones razonadas sobre el medio natural, social o cultural mostrando y manteniendo la curiosidad. 20 PONgEg*ADA
B.CMNSC.CE2.CR2 Buscar, seleccionar y contrastar informacién, de diferentes fuentes seguras y fiables, usando los criterios de fiabilidad de fuentes,| 20 PO":"‘SE‘F&DA
ladquiriendo léxico cientifico basico, y utilizandola en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y cultural.
3.CMNSC.CE2.CR3 Disefiar y realizar experimentos guiados, cuando la investigacién lo requiera, utilizando diferentes técnicas de indagacién y modelos,| 20 Pomggg;m
empleando de forma segura los instrumentos y dispositivos apropiados, realizando observaciones y mediciones precisas y registrandolas
correctamente.
3.CMNSC.CE2.CR4 Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a través del andlisis y la interpretacion de la informacién y los resultados| 20 Pomggg;m
pbtenidos, valorando la coherencia de las posibles soluciones y comparéndolas con las predicciones realizadas.
3.CMNSC.CE2.CR5 Presentar y comunicar los resultados de las investigaciones adaptando el mensaje y el formato a la audiencia a la que va dirigido, utilizando| 20 pomgg;ﬁ\m
el lenguaje cientifico y explicando los pasos seguidos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l:onalor
3.CMNSC.CE3Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicaciéon del pensamiento y/o computacional, para generar cooperativamente un producto creativo e 3333
innovador que responda a necesidades concretas. !
3.CMNSC.CE3.CR1 Plantear problemas de disefio que se resuelvan con la creacién de un prototipo o solucién digital, evaluando necesidades del entorno y| 25 Pomgg‘;;\m
estableciendo objetivos concretos.
3.CMNSC.CE3.CR2 Disefiar posibles soluciones a los problemas planteados de acuerdo con técnicas sencillas de los proyectos de disefio y pensamiento| 25 PO’“\"'EE’;Q\DA
computacional, mediante estrategias basicas de gestion de proyectos cooperativos, teniendo en cuenta los recursos necesarios y
estableciendo criterios concretos para evaluar el proyecto.
3.CMNSC.CE3.CR3 Desarrollar un producto final que dé solucién a un problema de disefio, probando en equipo diferentes prototipos o soluciones digitales y| 25 PO’“\"'EE’;Q\DA
utilizando de forma segura las herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados.
3.CMNSC.CE3.CR4 IComunicar el disefio de un producto final, adaptando el mensaje y el formato a la audiencia, explicando los pasos seguidos, justificando por| 25 PON&E‘Q\DA

fqué ese prototipo o solucién digital cumple con los requisitos del proyecto y proponiendo posibles retos para futuros proyectos.
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Castilla-La Mancha

INCLUSION EDUCATIVA

L as medidas de inclusién han sido propuestas teniendo en cuenta las caracteristicas del alumnado del centro, |as de lamateria, l0s espaciosy |os recursos materialesy personales del centro. Con independenciade
medidas como |os agrupamientos flexibles, los desdoblamientos de grupo, el apoyo en grupos ordinarios, la organizacién de la materia de manera flexible y/o |a adaptacion de actividades, metodologia o
temporalizacion, en cada unidad incorporamos un tratamiento sistemético de la atencion ala diversidad mediante actividades de refuerzo y ampliacion, ademés de otras medidas conducentes a atender alas diferencias
individuales, como son |as actividades graduadas, |0s proyectos guiados o |la metodologiainclusiva. El aprendizaje por tareasy proyectos, activo y colaborativo, por el que apostamos, asi como laintegracion de las
TIC, desempefian un papel clave alahorade lograr esto.

[ Todas estas medidas son de carécter flexibley por tanto modificables en funcién de la précticay evolucion del alumnado. En caso de necesidad alo largo del curso, estas medidas serian modificadas o incluso
incrementadas, pues € fin de las mismas no es otro que fomentar la calidad de la educacion, la equidad, lainclusién y laigualdad de oportunidades.

|Ademés de |as medias mencionadas, se llevaran a cabo planes de trabajo individualizados para el alumnado que lo necesita (alumnado ACNEE, ACNEAE y necesidades educativas diversas) y que se realizard bajo |as]
directrices del departamento de orientacion.

METODOLOGIA

L a metodol ogia de |a materia estara orientada a que se adquieran |os conocimientos cientificos y técnicos necesarios parala comprension y el desarrollo de la actividad tecnol 6gica, para aplicarlos al andlisis de
lobj etos tecnol 6gicos cercanos, a su manipulacion, a su transformacion y alaemulacion del proceso de resolucion de problemas.

L a metodol ogia que vamos a poner en juego alo largo de este curso se asienta en los siguientes principios:

*  Motivacion: al alumno hay que atraerle mediante contenidos, métodos y propuestas que estimulen su curiosidad y alimenten su afan por aprender.

«  Integracion: reconocer |a heterogeneidad del grupo paraapartir de ella, construir un climaen el que todos los alumnos se sientan integrados y participes del proceso ensefianza-aprendizaje.

« Interaccion omnidirecciona en el espacio-aula mediante didlogos vivosy enriquecedores profesor-alumno, mediante el trabajo colaborativo, los debates y lainteraccion entre iguales; o bien, mediante la
reflexién del alumnado sobre su propio aprendizaje.

« Equilibrio entre conocimientos y procedimientos.

« Aprendizaje activo y colaborativo empleando contextos reales para fomentar la participacion eimplicacion del alumnado en su propio aprendizaje. Una metodol ogia activa ha de apoyarse en estructuras
de aprendizaje cooperativo, de forma que, através de laresolucién conjunta de | as tareas, los miembros del grupo conozcan las estrategias utilizadas por sus comparieros y puedan aplicarlas a situaciones
similares.

« Importanciadel método de proyectos. el proceso de resolucion de problemas se llevara a cabo por medio de la aplicacion del método de proyectos, que comprende |as siguientes etapas:

El planteamiento del problema. En primer lugar, se deberaidentificar la necesidad que origina el problema para, a continuacién, fijar las condiciones que debe reunir el objeto o sistema
técnico.

Labusqueda de informacion. Paralocalizar lainformacion necesaria parallevar acabo el proyecto podrén utilizarse de forma combinada las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
y labiblioteca escolar. Este proceso de busqueda tratara de fomentar la lectura como hébito imprescindible para el desarrollo de lacomprensién lectoray de laexpresion oral y escrita
Larealizacion de disefios previos, desde el boceto hasta el croquis. El alumnado ir& completando su disefio pasando de unaidea global a otra més concreta con especificaciones técnicas que
facilitaran la comunicacion de laideaa grupoy su posterior construccion.

Laplanificacion. Consistird en la elaboracion del plan de actuacién necesario pararealizar todas |as operaciones de construccién de forma segura, aprovechando |os recursos disponiblesy una
distribucién equilibrada de responsabilidades, libre de prejuicios sexistas.

Laconstruccion del objeto. Deberé realizarse a partir de la documentacion previamente elaborada alo largo del proceso.

Laevaluacion del resultado y del proceso |levado a cabo. Aprenderan a autoevaluar su propio trabajo y valorar si existen soluciones mejores 0 més acertadas.

La presentacion de la solucién. Favorecera la asimilacion de todo el proceso y de sus contenidos y contribuird, mediante la elaboracion de la

documentacion con herramientas informéticas, alamejora de la comunicacion audiovisual, a uso competente de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion y @ fomento de la
educacion civicaal escuchar y respetar |as soluciones presentadas por el resto del alumnado.

« Integracion de las TIC: nuestra metodologiaincorporalo digital, por el componente motivacional que aportan las TIC y su potencial didactico.

« Atencion aladiversidad: laclave es garantizar el avance seguro, el logro paso a paso. Evitando lagunas conceptual es, competencias insuficientemente trabajadas y, en definitiva, frustraciones por no
alcanzar cada alumno, dentro de los principios de atencién individualizaday educacion inclusiva, todo aguello de que es capaz.

«  Fomento de la coevaluacion y la auto-eval uacién mediante cuestionarios, que se pueden redizar on-line.

PLAN PARA REPETIDORES

Se establecera un plan personalizado para aguellos alumnos que no hayan promocionado, tanto si durante el curso académico anterior aprobaron la materia como si no lo hicieron. Las medidas individualizadas
figurarén en un plan personalizado ubicado en TEAM S/Inclusién Educativay facilitado alas familias.

EVALUACION

« Laevauacion continuaes el proceso evaluador que se concretay organiza durante el curso. Desde su inicio, mediante una evaluacion inicial, serealiza el seguimiento y desarrollo del proceso de
ensefianzay aprendizaje, para concluir con la evaluacion final ordinaria o, en su caso, extraordinaria, con una valoracién global del mismo, a su finalizacién, basada en la consecucién de los objetivos
establecidos parala etapay en el grado de adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil de salida.

«  Los procedimientos de eval uacion continua serén variados y descriptivos, para facilitar lainformacion alos profesores, profesorasy al propio aumnado, del desarrollo conseguido en cada unade las
competencias clave y del progreso diferenciado de cada materia o &mbito.

* Enlaprogramacion didactica se incluyen instrumentos y estrategias que permitan que el alumnado evalie su propio aprendizaje y el profesorado el desarrollo de su préctica docente.

* Losinstrumentos utilizados en la evaluacion serén variados, accesibles, flexibles y adaptados alas distintas situaciones de aprendizaje. Dichos instrumentos deben permitir 1a valoracion objetiva de todo el
alumnado y garantizar, asimismo, que las condiciones de realizacion de |os procesos asociados a la evaluacion se adapten alas necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

* Sie progreso de un alumno o alumnano es el adecuado, el profesorado adoptard |as oportunas medidas de inclusién educativas, incluyendo las de refuerzo, en cualquier momento del curso, tan pronto
como se detecten |as dificultades, con especial seguimiento del aumnado con necesidades educativas especiales. Dichas medidas estaran destinadas a garantizar la adquisicion del nivel competencial
necesario para continuar el proceso educativo, utilizando los apoyos que se precisen.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

«  Observacion directa: permite evaluar 1os procesos de aprendizaje en el momento que se producen; con esta técnica se puede captar |as habilidades, los conocimientos, las actitudes y |0s comportamientos
que poseen el alumnado. El profesor/a puede evaluar determinadas cuestiones como son la actitud y el trabajo diario del alumno. Algunos indicadores a considerar serén: puntualidad y asistencia,
iniciativa e interés, participacion, orden y limpieza en los cuadernos, habilidades y destrezas en sus trabajos, cumplimiento de las normas, etc.

«  Observacion delaexpresion ora de los alumnos, especialmente en sus intervenciones en clase y en la exposicion de trabajos. Se tendrén en cuenta los siguientes indicadores: participacion, el uso correcto
de un vocabulario técnico, etc.

*  Cuaderno de clase: se tendrén en cuentalos siguientes indicadores: si |as actividades estan ordenadas, |os apuntes estan bien tomados, si tiene los gjercicios hechos, etc.

« Redlizacion de pruebas escritas: donde se recogera informacion sobre la adquisicion de contenidos por parte de los alumnos. En ellas se valoraré la expresion escrita, ortografia, lalimpieza, etc.

«  Trabajos en grupo (proyectos): Los indicadores a considerar serén: cumplimiento de sus tareas dentro del grupo, limpiezay orden, respeto por la opinién de los demés, participa en |los debates, se integra
bien en el grupo, ideas aportadas al grupo, actitud, disciplinada, etc.¢,

* Pré&cticasinforméticas.

* Précticasdetaller.

«  Autoevaluacion: esta técnica nos proporcionainformacion sobre el proceso de aprendizaje desde |a perspectiva del alumnado. Se llevard a cabo mediante la correccion de algunas cuestiones propuestas, 13
correccion de agunas actividades en clase, un cuestionario, etc.

«  Coevaluacion: se recopilainformacion de los estudiantes a partir de la evaluacién realizada por parte de sus compafierosy comparieras. Esta técnica, proporcionainformacion valiosaal docentey hace
participe al alumnado de la comunidad de aprendizaje. Especialmente se realizara coeval uacion en las actividades de trabajo en grupo.

ICRITERIOSDE CALIFICACION
L a calificacion en cada evaluacion o en lafinal resultara de aplicar lamedia ponderada de |os criterios eval uados hasta el momento de dicha evaluacion o en el curso completo en caso de evaluacion final u ordinaria.

Un mismo criterio puede evaluarse con diferentes instrumentos y un instrumento puede medir varios criterios. Dentro de dichos instrumentos, se pueden destacar: pruebas escritas, pruebas orales, observacion directa
len el aula, trabajos en equipo, actividades de clase, précticas informéticas, proyectos, etc.

Hay que sefialar que los instrumentos de eval uacion pueden ser susceptibles de modificacion alo largo del cursoy pueden tener distinto peso ala hora de evaluar un criterio.
Se establece |a siguiente escala de valoracion y equivalencia con notacion numérica del grado de adquisicion de los criterios:
NO INICIADO (NI) Notainferior a2,5

EN PROCESO (EP) notasuperior a2,5 einferior oigual a4,7
CONSEGUIDO (C) notasuperior a4,7 einferior oigual a7




RELEVANTE (R) notasuperior a7 einferior a9
EXCELENTE(E) Notasuperior oigual a 9

|Se atendera ala equivalencia entre grado de adquisicion de criterio y nota cualitativa final segin el calculo resultante del Cuaderno de Evaluacion.

A lahora de trasladar lanota de lamateriaa N, SF, Bl, NT o SB, laequivalencia seré lasiguiente:

INSUFICIENTE (IN) Noiniciado (NI) / En proceso (EP) Notainferior a4,75

SUFICIENTE (SF) Conseguido (C) Nota superior oigual a4,75 einferior a5,75
BIEN (B) Conseguido (C) Nota superior oigual a5,75 einferior a6,75
NOTABLE (NT) Relevante (R) Nota superior oigual a6,75 einferior a8,75
SOBRESALIENTE (SB) Excelente (E) Nota superior oigual a8,75

[Cuando sea necesario trasladar una nota numérica a una cualitativa, se redondeard a siguiente niimero entero a partir de X,75.

RECUPERACION DE LA MATERIA

Si en una evaluacion el alumno no consigue superar la materia tendra que recuperar los criterios no alcanzados. Paraello el profesor de la materiale facilitara el procedimiento a seguir.
RECUPERACION DE LA MATERIA PENDIENTE DE CURSOS ANTERIORES

Para aquell os alumnos que promocionen de curso con la materia suspensa, proponemos la realizacion de un “cuaderno de recuperacion” que incluyalaresolucion de gjercicios, cuestionesy problemas que, de manera
lespecificay personalizada, les permita, como resultado de los aprendizajes que realicen, con laasesoriay €l seguimiento de los profesores del Departamento, desarrollar |as capacidades necesarias y lograr los
lobjetivos sefialados en la Programacion, asi como la posible realizacion de una prueba escrita.

El jefe de departamento serd el encargado de hacer Ilegar al alumnado el Plan de Recuperacion a principio de curso e informar del procedimiento de recuperacion. Esto deberdir acompafiado de lafirmadel aumno en|
|la hoja de registro, como comprobante de la recepcion del mismo.

En el Plan de Recuperacion esté reflejada |a fecha de entrega de cada Bloque de actividades. No entregar el cuaderno implicaré que no acanza las competencias béasicas propuestas en el curso anterior con lo que esto
imposibilita el acanzar |os objetivos propuestos para el curso siguiente, de tal manera que la evaluacion del alumno seré negativa.

Para superar la materia se deberd entregar cada uno de los bloques con todas | as actividades resueltas y obtener una calificacion minima de 5 en cada uno de ellos. En caso de no cumplir estos requisitos, la materia se
considerara no superada.

[Sera el profesor del curso correspondiente o el Jefe del departamento (si no cursara ninguna materia del departamento) |os encargados de hacer un seguimiento de los mismosy recogerlos para su evaluacion.

Si el alumno superalamateria Tecnologiay Digitalizacion de 3° ESO, implicar& aprobar |a materia pendiente Tecnologiay Digitalizacion de 1° ESO, puesto que se considera que ha adquirido las competenciasy
saberes bésicos del nivel anterior.

MATERIALESY RECURSOS DIDACTICOS

[En todas las materias del Departamento se utilizan apuntesy presentaciones elaborados por €l profesor de lamateria. Ademés, la bibliotecadel centro cuenta con libros de consulta a disposicion del alumnado.
Libros de Texto:

o Tecnologiay Digitalizacion. 3° ESO, Ed. Teide.

Se dispondréa de todos |los recursos del Centro y del Departamento:

* AuaTaller:
Pizarradigital
Internet
Panel de neuméticay compresor
Herramientas y materiales
25 ordenadores portétiles
Programas informéticos
* Auladeinforméatica:
Programas informéticos
Pizarra
Pantalla tactil
Internet
* Plataforma Educamos CLM y aulas virtuales

JACTIVIDADES COMPLEMENTARIASY EXTRAESCOLARES

¢ Visitaal Parque Minero de Almadén: Paraalumnos de 1°y 3° de ESO, arealizar durante el 2° trimestre.
* VisitaalaEIMIA: Paraaumnos de Bachillerato, arealizar durante el tercer trimestre.
» Taller derobética: Paraaumnos de ESO, arealizar durante e tercer trimestre.

L as actividades estan supeditadas al nimero de alumnos que participen.
EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APENDIZAJE
L a evaluacion de la préctica docente debe ser |levada a cabo desde dos vias:
« Autoevaluacion através de la cumplimentacion de indicadores generales donde el docente puede conocer de manera objetiva el grado de cumplimiento de la programacién. En este punto se deben tener en
cuenta también |os indicadores propios de |a evaluacion interna que realiza el centro todos los cursos.

«  Evauacion por parte del alumnado, mediante cuestionarios donde se pretende saber el grado de satisfaccion del aumnado con la materia, calificaciones, conocimientos adquiridos, etc. partiendo del
proceso de ensefianza del profesorado, su implicacion en lamateria, el desarrollo de las clases, la organizacién de tiempos y espacios.
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Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didéctica de Digitalizacion 13000384 - IES Mercurio
Castilla-La Manchi Z
gt Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Almadén ()
Blog. Saber Saberes Basicos
4.DIGIT.B1 )A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacién.
4.DIGIT.B1.SB1 |Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resolucién de problemas.
4.DIGIT.B1.SB2 Sistemas operativos: instalacion y configuracién de usuario.
4.DIGIT.B1.SB3 Instalacion de software de propésito general. Privilegios del sistema operativo.
“.DIGIT.B1.SB4 [Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracién de una red doméstica y conexién de dispositivos.
4.DIGIT.B1.SB5 Dispositivos conectados (loT + Wearables): configuracién y conexién de dispositivos.
Blog. Saber Saberes Basicos
4.DIGIT.B2 B. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.
4.DIGIT.B2.SB1 Busqueda, seleccion y archivo de informacion.
4.DIGIT.B2.SB2 Edicién y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y web, realidad virtual,
aumentada y mixta.
“.DIGIT.B2.SB3 Comunicacién y colaboracién en red.
4.DIGIT.B2.SB4 Publicacién y difusién responsable en redes.
Blog. Saber Saberes Basicos
4.DIGIT.B3 IC. Seguridad y bienestar digital.
4.DIGIT.B3.SB1 iSeguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.
4.DIGIT.B3.SB2 Seguridad y proteccién de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuracién de redes sociales y la gestion|
de identidades virtuales.
4.DIGIT.B3.SB3 [Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saludable. Situaciones de violencia
de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsién, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc.).
Blog. Saber Saberes Basicos
4.DIGIT.B4 D. Ciudadania digital critica.

4.DIGIT.B4.SB1
4.DIGIT.B4.SB2
4.DIGIT.B4.SB3
4.DIGIT.B4.SB4
#4.DIGIT.B4.SB5

4.DIGIT.B4.SB6

Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.

Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas y fraudes.

Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.

Comercio electrénico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.

Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e ideoldgicos, obsolescencia programada, soberania tecnolégica y|
digitalizacién sostenible.

{Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres. Tipos de licencias de codigo libre.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 13000384 - IES Mercurio
Castilla-La Manch: Z
i ta Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Almadén ()
1 lUnidad de Programacién: UD1: ELIGE TU DISPOSITIVO 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
4.DIGIT.B1.SB1 ’Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracién y resolucién de problemas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
K.DIGIT.CE1 |dentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativo: 21
ara gestionar las herramientas e instalaciones informéticas y de comunicacién de uso cotidiano.
4.DIGIT.CE1.CR3 leemificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando lag 47,62 poy’:"'gg‘@\m
oluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 13000384 - IES Mercurio
Castilla-La Manch: Z
i ta Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Almadén ()
2 Unidad de Programaci6n: UD2: UTILIZA TU DISPOSITIVO PARA LA GESTION. EL PROCESADOR DE TEXTOS 13 Evaluacién
[Saberes basicos:
4.DIGIT.B2.SB1 Busqueda, seleccion y archivo de informacion.
4.DIGIT.B2.SB2 Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos moviles y web, realidad
irtual, aumentada y mixta.
4.DIGIT.B2.SB3 IComunicacién y colaboracion en red.
4.DIGIT.B2.SB4 Publicacion y difusién responsable en redes.
4.DIGIT.B3.SB1 'Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.
4.DIGIT.B3.SB2 ISeguridad y proteccién de datos: identidad, reputacién digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuracién de redes
sociales y la gestion de identidades virtuales.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:opvalm
K.DIGIT.CE2 |Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del &mbito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. o
4.DIGIT.CE2.CR2 . Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcién de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de| 32 PO’“\"‘gg‘F&DA
@aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas bésicas de seguridad en la red.
4.DIGIT.CE2.CR3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas| 16 PONgEg*ADA
ara generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.
4.DIGIT.CE2.CR4 Interactuar en espacios virtuales de comunicacién y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando informacién 32 Pomgg‘ni\m
datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién 9% | Calculo valor
4.DIGIT.CE3 |Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud. on
4.DIGIT.CE3.CR1 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones de privacidad de las redes sociales 20 PO’“\"'IEEQQDA
espacios virtuales de trabajo.
4.DIGIT.CE3.CR2 Configurar y actualizar contrasefias, sistemas operativos y antivirus de forma periédica en los distintos dispositivos digitales de uso habitual.| 40 PONEE‘F:\A\DA
4.DIGIT.CE3.CR3 Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo la mejor solucién entre diversag 40 PO’“\"'EE’;Q\DA

ppciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.




win Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 13000384 - IES Mercurio
Castilla-La Manch: Z
i ta Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Almadén ()
3 Unidad de Programacién: UD3: CONFIGURA TU EQUIPO 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
4.DIGIT.B1.SB2 Sistemas operativos: instalacién y configuracién de usuario.
4.DIGIT.B1.SB3 Instalacion de software de propdsito general. Privilegios del sistema operativo.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CUéORvaIOV
K.DIGIT.CE1 |dentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos 21
ara gestionar las herramientas e instalaciones informéticas y de comunicacién de uso cotidiano.
4.DIGIT.CE1.CR2 Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas en funcién de sus necesidades personales. 14,29 Pomgg‘;;\m
4.DIGIT.CE1.CR4 Instalar y eliminar software de propdsito general, conociendo los diferentes niveles de privilegios que ofrece el sistema operativo a log 14,29 PO’“\"‘[EED;QDA
usuarios y valorando la idoneidad del mismo.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
K.DIGIT.CE4 |Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable 34
ético de la tecnologia.
4.DIGIT.CE4.CR6 IConocer los principios del software libre y sus implicaciones éticas en el desarrollo de programas informaticos, analizando distintos tipos de| 11,76 poy’:"'gg;@\m
licencias libres.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 13000384 - IES Mercurio
Castilla-La Manch: Z
i ta Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Almadén ()
4 [Unidad de Programacion: UD4: DISENA TU RED 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
4.DIGIT.B1.SB4 Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracién de una red doméstica y conexién de
dispositivos.
4.DIGIT.B1.SB5 Dispositivos conectados (IoT + Wearables): configuracién y conexion de dispositivos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l:onalor

K.DIGIT.CE1 |dentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos 21
ara gestionar las herramientas e instalaciones informéticas y de comunicacién de uso cotidiano.

4.DIGIT.CEL.CR1 Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacién alambrica e| 23,81 poNSEé&DA
inaldmbrica con una actitud proactiva.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién o | Calculo valor
4.DIGIT.CE2 |Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del &mbito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. e
20 MEDIA

4.DIGIT.CE2.CR1 LGestionar el aprendizaje en el &mbito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracién de recursos digitales| PONDERADA
e manera auténoma.
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5 [Unidad de Programacién: UD5: UTILIZA TU DISPOSITIVO PARA LA GESTION. PRESENTACIONES 23 Evaluacion
[Saberes basicos:
4.DIGIT.B2.SB1 Busqueda, seleccion y archivo de informacion.
4.DIGIT.B2.SB2 Edicion y creacién de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos moviles y web, realidad
irtual, aumentada y mixta.
4.DIGIT.B2.SB3 IComunicacién y colaboracion en red.
4.DIGIT.B2.SB4 Publicacion y difusién responsable en redes.
4.DIGIT.B3.SB1 'Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.
4.DIGIT.B3.SB2 ISeguridad y proteccién de datos: identidad, reputacién digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuracién de redes
sociales y la gestion de identidades virtuales.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:opvalm
K.DIGIT.CE2 |Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del &mbito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. o
4.DIGIT.CE2.CR2 . Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcién de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de| 32 PO’“\"‘gg‘F&DA
@aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas bésicas de seguridad en la red.
4.DIGIT.CE2.CR3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas| 16 PONgEg*ADA
ara generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.
4.DIGIT.CE2.CR4 Interactuar en espacios virtuales de comunicacién y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando informacién 32 Pomgg‘ni\m
datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién 9% | Calculo valor
4.DIGIT.CE3 |Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud. on
4.DIGIT.CE3.CR1 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones de privacidad de las redes sociales 20 PO’“\"'IEEQQDA
espacios virtuales de trabajo.
4.DIGIT.CE3.CR2 Configurar y actualizar contrasefias, sistemas operativos y antivirus de forma periédica en los distintos dispositivos digitales de uso habitual.| 40 PONEE‘F:\A\DA
4.DIGIT.CE3.CR3 Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo la mejor solucién entre diversag 40 PO’“\"'EE’;Q\DA

ppciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.
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6 Unidad de Programaci6n: UD6: CREACION DE CONTENIDO MULTIMEDIA 23 Evaluacion
[Saberes basicos:
4.DIGIT.B4.SB1 Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.
4.DIGIT.B4.SB2 Educacion medidtica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas
fraudes.
4.DIGIT.B4.SB3 Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.
4.DIGIT.B4.SB4 IComercio electrénico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.
4.DIGIT.B4.SB5 Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e ideol6gicos, obsolescencia programada, soberania
tecnolégica y digitalizacion sostenible.
4.DIGIT.B4.SB6 |Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres. Tipos de licencias de
codigo libre.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:opvalm
K.DIGIT.CE4 |Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable 34
ético de la tecnologia.
4.DIGIT.CE4.CR1 Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y lag 14,71 PONIEE‘F&DA
licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacién, colaboracién y participacién activa en la red.
4.DIGIT.CE4.CR3 alorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresién que suponen los medios digitales conectados, analizando de forma| 14,71 PO’“\"‘gg‘F&DA
critica los mensajes que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.
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7 Unidad de Programaci6n: UD7: UTILIZA TU EQUIPO PARA LA GESTION. HOJA DE CALCULO. 23 Evaluacion
[Saberes basicos:
4.DIGIT.B2.SB1 Busqueda, seleccion y archivo de informacion.
4.DIGIT.B2.SB2 Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos moviles y web, realidad
irtual, aumentada y mixta.
4.DIGIT.B2.SB3 IComunicacién y colaboracion en red.
4.DIGIT.B2.SB4 Publicacion y difusién responsable en redes.
4.DIGIT.B3.SB1 'Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.
4.DIGIT.B3.SB2 ISeguridad y proteccién de datos: identidad, reputacién digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuracién de redes
sociales y la gestion de identidades virtuales.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:opvalm
K.DIGIT.CE2 |Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del &mbito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. o
4.DIGIT.CE2.CR2 . Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcién de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de| 32 PO’“\"‘gg‘F&DA
@aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas bésicas de seguridad en la red.
4.DIGIT.CE2.CR3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas| 16 PONgEg*ADA
ara generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.
4.DIGIT.CE2.CR4 Interactuar en espacios virtuales de comunicacién y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando informacién 32 Pomgg‘ni\m
datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién 9% | Calculo valor
4.DIGIT.CE3 |Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud. on
4.DIGIT.CE3.CR1 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones de privacidad de las redes sociales 20 PO’“\"'IEEQQDA
espacios virtuales de trabajo.
4.DIGIT.CE3.CR2 Configurar y actualizar contrasefias, sistemas operativos y antivirus de forma periédica en los distintos dispositivos digitales de uso habitual.| 40 PONEE‘F:\A\DA
4.DIGIT.CE3.CR3 Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo la mejor solucién entre diversag 40 PO’“\"'EE’;Q\DA

ppciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.
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8 Unidad de Programacién: UD8: PUBLICACION DE CONTENIDO EN LA RED Final
[Saberes basicos:
4.DIGIT.B4.SB1 Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.
4.DIGIT.B4.SB2 Educacion medidtica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas
fraudes.
4.DIGIT.B4.SB3 Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.
4.DIGIT.B4.SB4 IComercio electrénico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
4.DIGIT.CE4 |Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable 34
ético de la tecnologia.
4.DIGIT.CE4.CR2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio electrénico, siendo consciente de la| 29,41 PO’“\"'EE’;Q\DA
brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos colectivos.
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9 Unidad de Programacion: UD9: INTERNET Y REDES SOCIALES Final
[Saberes basicos:
4.DIGIT.B4.SB1 Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.
4.DIGIT.B4.SB2 Educacion mediética: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas
fraudes.
4.DIGIT.B4.SB3 Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.
4.DIGIT.B4.SB4 IComercio electrénico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.
14.DIGIT.B4.SB5 Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e ideol4gicos, obsolescencia programada, soberania
tecnolégica y digitalizacién sostenible.
4.DIGIT.B4.SB6 |Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres. Tipos de licencias de
codigo libre.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(lfﬂvalof
K.DIGIT.CE4 |Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable 34
ético de la tecnologia.
4.DIGIT.CE4.CR4 Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las tecnologias digitales, teniendo en| 14,71 Pomgggi\m
cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.
4.DIGIT.CE4.CR5 Utilizar estrategias de colaboracion para la resolucién de problemas sencillos, fomentando el trabajo en equipo y promoviendo el respeto y| 14,71 pomgg‘;;m

las buenas précticas en el desarrollo de proyectos.
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10 [Unidad de Programacion: UD10: UTILIZA TU EQUIPO PARA LA GESTION. BASES DE DATOS Final
[Saberes basicos:
4.DIGIT.B2.SB1 Busqueda, seleccion y archivo de informacién.
4.DIGIT.B2.SB2 Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos moviles y web, realidad
irtual, aumentada y mixta.
4.DIGIT.B2.SB3 IComunicacién y colaboracion en red.
4.DIGIT.B2.SB4 Publicacion y difusioén responsable en redes.
4.DIGIT.B3.SB1 ISeguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.
4.DIGIT.B3.SB2 ISeguridad y proteccién de datos: identidad, reputacién digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuracién de redes
sociales y la gestion de identidades virtuales.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(lfﬂvalof
4.DIGIT.CE2 |Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del &mbito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. o
4.DIGIT.CE2.CR2 . Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcién de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de| 32 pomgg‘gm
rendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad en la red.
“.DIGIT.CE2.CR3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas| 16 pO'N"[fEDF‘;;DA
ara generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.
4.DIGIT.CE2.CR4 Interactuar en espacios virtuales de comunicacién y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando informacion 32 pohwﬂggg:\m\
datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculo valor
4.DIGIT.CE3 |Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud. on
4.DIGIT.CE3.CR1 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones de privacidad de las redes sociales 20 poz'gEDF‘;;DA
espacios virtuales de trabajo.
4.DIGIT.CE3.CR2 Configurar y actualizar contrasefias, sistemas operativos y antivirus de forma periédica en los distintos dispositivos digitales de uso habitual.| 40 Pomgggi\m
4.DIGIT.CE3.CR3 Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo la mejor solucién entre diversag 40 po%gr‘&m\
ppciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.
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INCLUSION EDUCATIVA

L as medidas de inclusién han sido propuestas teniendo en cuenta las caracteristicas del alumnado del centro, las de lamateria, |0s espaciosy |os recursos materialesy personales del centro. Con independencia de
medidas como |os agrupamientos flexibles, |os desdoblamientos de grupo, el apoyo en grupos ordinarios, la organizacién de la materia de manera flexible y/o |a adaptacion de actividades, metodologia o
temporalizacion, en cada unidad incorporamos un tratamiento sistemético de la atencién ala diversidad mediante actividades de refuerzo y ampliacion, ademés de otras medidas conducentes a atender alas diferencias|
individuales, como son |as actividades graduadas, |0s proyectos guiados o |la metodologiainclusiva. El aprendizaje por tareasy proyectos, activo y colaborativo, por el que apostamos, asi como laintegracion de las
TIC, desempefian un papel clave alahorade lograr esto.

[ Todas estas medidas son de carécter flexibley por tanto modificables en funcidn de la précticay evolucion del alumnado. En caso de necesidad alo largo del curso, estas medidas serian modificadas o incluso
incrementadas, pues € fin de las mismas no es otro que fomentar la calidad de la educacion, la equidad, lainclusién y laigualdad de oportunidades.

|Ademés de las medias mencionadas, se llevaran a cabo planes de trabajo individualizados para el alumnado que lo necesita (alumnado ACNEE, ACNEAE y necesidades educativas diversas) y que se realizard bajo |as]
directrices del departamento de orientacion.

METODOLOGIA

En esta materia la herramienta principal de trabajo es el ordenador, cuyo uso debe estar presente en la asignatura continuamente. EI alumno debe conocer la arquitectura del ordenador, sus componentesy las
lconexiones de éstos. La metodol ogia debe estar orientada al buen uso y manejo de |os equipos informéticos.

Otro aspecto importante que se debe favorecer es lainstalacion y gestion del softwarey el uso de las conexiones ainternet, ya que e alumno lo utilizara tanto en esta asignatura como en el resto de dmbitos de su vida
cotidiana.

JAsimismo, interesa especialmente que sean los mismos alumnos/as |os que mantengan una actitud ética, transmitiendo conceptos trabajados en esta materia como la seguridad
lante |os peligros de lared, el correo masivo, virus, etc. asi como el respeto ala propiedad intelectual, y la distincion entre software propietario y de libre distribucién y el derecho ala proteccion de los
ldatos personales.

lde |a materia se realiza mediante unidades didécticas que suelen equivaler aun temadel libro de texto, realizando actividadesy gjercicios del mismo. El profesor/a presentara a alumno estas U.D mediante apuntes o
presentacion PPT. Entregard TUTORIALES pararealizar las précticas y se darén los programas bésicos de ofimética. En cada U.D se harareferencia o se utilizaran péginas de internet interesantes para el aprendizaje
del aumno.

INuestras claves metodol dgicas son las siguientes:

* Motivacion y aprendizaje significativo: lamotivacion eslaclave del éxito. Se trata de que los alumnos se sientan identificados e involucrados en el proceso
de aprender. A su vez, esta motivacion solo puede surgir si el alumno percibe que o que aprende tiene sentido para é. Los contextos significativos, la aplicabilidad de lo que estudiay, en suma, la
competencia que le permite entender y resolver situaciones concretas gracias alo que est& aprendiendo es |o que logra motivarlo.

«  Enfoque competencial: ponemos el acento en desarrollar las capacidades para aplicar de formaintegrada los contenidos con el fin de lograr larealizacion
adecuada de tareas y la resolucion eficaz de précticas. En suma, se trata de que el alumno aprenda |os contenidos y sepa aplicarlos a contextos reales.

«  Contenido muy seleccionado: laamplitud del curriculo y lareducida carga plantean una ecuacion de dificil gjuste. Asi, preferimos una metodol ogia descargada de contenidos excesivos, de manera que la
exposicion de |os contenidos se concentra en lo esencial, mientras que todo aquello que sean précticas paso a paso se le proporcionen a alumno por medio de documentos imprimibles, video
tutoriales, etc.

«  Adaptacion adistintas necesidades: esimportante contar con posibilidades y elementos adicionales que permitan a profesor modular la carga de trabajo de sus aumnos en funciéon de sus intereses,
motivaciones y capacidades. Entre otros, estos elementos pueden ser précticas imprimibles, tutoriales, videos cortos para ensefiar procedimientos, enlaces web, etc.

« Aprendizaje activo: la preparacion de los alumnos como futuros profesionales exige el desarrollo de su capacidad paratrabajar en equipo, haciéndoles conscientes de su responsabilidad individual en
cuanto a impacto en el grupo y rendimiento conjunto. El aprendizaje activo mediante practicay descubrimiento es un aspecto fundamental. EI alumno no recibe los contenidos de forma pasiva, sino que
descubre los conceptos y sus relaciones. Y |o hace, ademés, en compafiia, mediante tareas colaborativas.

«  Importancia de la comunicacién: La materia contempla contenidos directamente relacionados con |a elaboracién de documentos de texto, presentaciones electrénicas o producciones audiovisuaes, que
pueden ser utilizadas para la presentacion de documentos finales o presentacion de resultados. Se utilizarén herramientas digitales, tanto de formalocal como en linea, y que resulten adecuadas para
este propésito.

«  Foco en la adaptabilidad y aceptacion del cambio: se fomentara el desarrollo de criterios, hébitosy estrategias en el aumnado que le permitan adaptarse a la constante evolucién de dispositivos y
aplicaciones. Centrar lamateria solo en el conocimiento exhaustivo y dominio de herramientas especificas podria dificultar |a adaptacion alas innovaciones, ya que los diferentes dispositivos,
herramientas, procedimientosy conceptos sobre redes, sistemas operativos, dispositivos y modos de comunicacién que manejamos hoy pueden quedarse obsoletos en un breve periodo de tiempo. Aunque
este principio se debe hacer compatible con el necesario conocimiento de las tltimas evoluciones en el campo de |os sistemas operativos, incluyendo los S.O. mévilesy otros sistemas populares en
lanube.

« Aprendizaje basado en proyectos (ABP): es una metodol ogia activa de aprendizaje en el que el alumnado adquiere los conocimientos y competencias clave mediante |a realizacién de proyectos en un
tiempo determinado para dar respuesta a problemas de lavidareal.

« El dumnado es el protagonista de su aprendizaje, en el que esta metodol ogia pretende ayudarlo a organizar su pensamiento, fomentando lareflexion, la critica, laformulacion de hiptesisy la
investigacion. Con esta metodol ogia se quiere poner en préctica los conocimientos y destrezas adquiridos para desarrollar |as diferentes competencias.

« Aprendizaje através de situaciones de aprendizaje en précticas contextualizadas. Asi, el alumnado podra resolver de forma competente y creativa necesidades concretas de su contexto personal,
mejorando su motivacion y compromiso con su entorno social y educativo.

M etodologia propiadel aula-taller:

L as clases se desarrollan en €l aula-taller, habra un alumno por ordenador. Se utilizard una metodol ogia activay emulacion de procedimientos, basada en larealizacién de TUTORIALES que desarrollan los
contenidos y objetivos que pretendemos al canzar.

El departamento seleccionardy organizara los tutoriales de informética para poder atender alagran diversidad de niveles que se suelen encontrar dentro de un mismo grupo. Las précticas/tutoriales de una misma
unidad se pueden diferenciar en tres niveles: béasico, medio y avanzado. Esta medida tiene por objetivo fomentar €l refuerzo y la ampliacion de contenidos en aquellos casos necesarios.

PLAN PARA REPETIDORES

[Se establecera un plan personaizado para aguellos alumnos que no hayan promocionado, tanto si durante el curso académico anterior aprobaron lamateriacomo si no lo hicieron. Las medidas individualizadas
[figurarén en un plan personalizado ubicado en TEAM S/Inclusion Educativay facilitado alas familias.

EVALUACION

e Laevauacion continuaes €l proceso evaluador que se concretay organiza durante el curso. Desde su inicio, mediante unaevaluacion inicial, se realiza el seguimiento y desarrollo del proceso de
ensefianzay aprendizaje, para concluir con la evaluacion fina ordinaria o, en su caso, extraordinaria, con una valoracion global del mismo, a su finalizacion, basada en la consecucion de los objetivos
establecidos paralaetapay en el grado de adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil de salida.

«  Los procedimientos de evaluacion continua serén variados y descriptivos, para facilitar lainformacion alos profesores, profesorasy al propio aumnado, del desarrollo conseguido en cada una de las
competencias clave y del progreso diferenciado de cada materia 0 ambito.

« Enlaprogramacion didéctica se incluyen instrumentos y estrategias que permitan que el alumnado evalUe su propio aprendizaje'y el profesorado el desarrollo de su préctica docente.

« Losinstrumentos utilizados en la evaluacién serén variados, accesibles, flexibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje. Dichos instrumentos deben permitir la valoracion objetiva de todo el
alumnado y garantizar, asimismo, que las condiciones de realizacion de |os procesos asociados a la evaluacion se adapten alas necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

* Siel progreso de un alumno o alumnano es el adecuado, el profesorado adoptara |as oportunas medidas de inclusién educativas, incluyendo las de refuerzo, en cualquier momento del curso, tan pronto
como se detecten las dificultades, con especial seguimiento del alumnado con necesidades educativas especiales. Dichas medidas estaran destinadas a garantizar la adquisicion del nivel competencial
necesario para continuar €l proceso educativo, utilizando |os apoyos que se precisen.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

¢ Observacion directa: permite evaluar 10s procesos de aprendizaje en el momento que se producen; con esta técnica se puede captar |as habilidades, los conocimientos, las actitudes y |0s comportamientos
que poseen el alumnado. El profesor/a puede evaluar determinadas cuestiones como son laactitud y €l trabajo diario del alumno. Algunos indicadores a considerar serén: puntualidad y asistencia,
iniciativa e interés, participacion, orden y limpieza en los cuadernos, habilidades y destrezas en sus trabajos, cumplimiento de las normas, etc.

*  Observacion delaexpresion oral de los alumnos, especialmente en sus intervenciones en clase y en la exposicion de trabajos. Se tendrén en cuenta los siguientes indicadores: participacion, el uso correcto
de un vocabulario técnico, etc.

«  Cuaderno de clase: se tendran en cuentalos siguientes indicadores: si |as actividades estan ordenadas, |os apuntes estan bien tomados, si tiene los gjercicios hechos, etc.

« Redlizacion de pruebas escritas: donde se recogerd informacién sobre la adquisicidn de contenidos por parte de los alumnos. En ellas se valoraré la expresion escrita, ortografia, lalimpieza, etc.

«  Trabajos en grupo (proyectos): Los indicadores a considerar serén: cumplimiento de sus tareas dentro del grupo, limpiezay orden, respeto por la opinién de los demés, participa en los debates, seintegra
bien en el grupo, ideas aportadas a grupo, actitud, disciplinada, etc.

* Précticasinforméticas.

*  Autoevaluacion: esta técnica nos proporcionainformacion sobre el proceso de aprendizaje desde la perspectiva del alumnado. Se llevard a cabo mediante la correccion de algunas cuestiones propuestas, 13




correccion de algunas actividades en clase, un cuestionario, etc.
*  Coevaluacion: se recopilainformacion de los estudiantes a partir de la evaluacién realizada por parte de sus comparierosy comparieras. Esta técnica, proporcionainformacion valiosaal docentey hace
participe al alumnado de la comunidad de aprendizaje. Especiamente se realizard coevaluacion en las actividades de trabajo en grupo.
ICRITERIOSDE CALIFICACION
L a calificacion en cada evaluacion o en lafinal resultara de aplicar lamedia ponderada de los criterios eval uados hasta el momento de dicha evaluacion o en el curso completo en caso de evaluacion final u ordinaria.

Un mismo criterio puede evaluarse con diferentes instrumentos y un instrumento puede medir varios criterios. Dentro de dichos instrumentos, se pueden destacar: pruebas escritas, pruebas orales, observacion directa
len el aula, trabajos en equipo, actividades de clase, précticas informéticas, proyectos, etc.

Hay que sefialar que los instrumentos de eval uacion pueden ser susceptibles de modificacion alo largo del cursoy pueden tener distinto peso alahorade evaluar un criterio.
Se establece |a siguiente escala de valoracion y equivalencia con notacion numérica del grado de adquisicion de los criterios:

NO INICIADO (NI) Notainferior a2,5

EN PROCESO (EP) notasuperior a2,5 einferior oigual a4,7

CONSEGUIDO (C) notasuperior a4,7 einferior oigual a7

RELEVANTE (R) notasuperior a7 einferior a9

EXCELENTE (E) Notasuperior oigual a 9
Se atendera a la equivalencia entre grado de adquisicion de criterio y nota cuaitativa final seguin el célculo resultante del Cuaderno de Evaluacion.

A lahorade trasladar lanotade lamateriaalN, SF, BI, NT o SB, laequivalenciaseralasiguiente:

INSUFICIENTE (IN) Noiniciado (NI) / En proceso (EP) Notainferior a4,75

SUFICIENTE (SF) Conseguido (C) Nota superior oigual a4,75 einferior a5,75
BIEN (B) Conseguido (C) Nota superior oigua a5,75 einferior a6,75
NOTABLE (NT) Relevante (R) Nota superior oigua a6,75 einferior a8,75
SOBRESALIENTE (SB) Excelente (E) Nota superior o igual a8,75

ICuando sea necesario trasladar una nota numérica a una cualitativa, se redondearaal siguiente nimero entero a partir de X,75.

RECUPERACION DE LA MATERIA

Si en una evaluacion el aumno no consigue superar la materia tendra que recuperar |os criterios no alcanzados. Para ello el profesor de la materiale facilitard el procedimiento a seguir.
RECUPERACION DE LA MATERIA PENDIENTE DE CURSOSANTERIORES

Para aquell os alumnos que hayan promaocionado de curso con la materia de Desarrollo Digital de 2° ESO suspensa por no haber alcanzado las competencias previstas, proponemos la realizacién de un " cuaderno de
recuperacion” que incluyalaresolucion de actividades y tareas que, de manera especificay personalizada, les permita, como resultado de los aprendizajes que realicen, desarrollar |as capacidades necesarias y lograr
| os objetivos sefialados en la Programacion.

El jefe de departamento seré el encargado de hacer |legar a alumnado el Plan de Recuperacion a principio de curso e informar del procedimiento de recuperacion. Esto deberdir acompafiado de lafirmadel aumno en|
la hoja de registro, como comprobante de la recepcion del mismo.

En el Plan de Recuperacion esta reflejada la fecha de entrega de cada Bloque de actividades. No entregar |as actividades implicara que no acanza las competencias bésicas propuestas y una evaluacion negativa. Para
superar lamateria el aumno debera realizar |as actividades de cada bloque de formaindividual, entregarlas en fechay forma, y demostrar cierto nivel de competencia en su resolucién para obtener una calificacion
minima de 5 en cada uno de ellos. En caso contrario, la materia se considera no superada.

Ser& el profesor del curso correspondiente o el Jefe del departamento (si no cursara ninguna materia del departamento) los encargados de hacer un seguimiento de los mismos y recogerlos para su evaluacion.

Si el alumno superalamateria de Digitalizacién de 4° ESO, implicaré aprobar |a materia pendiente Desarrollo Digital de 2° ESO, puesto que se considera que ha adquirido |as competencias y saberes basicos del nivel
lanterior.

MATERIALESY RECURSOS DIDACTICOS

[En todas |as materias del Departamento se utilizan apuntes y presentaciones elaborados por el profesor de lamateria. Ademas, la biblioteca del centro cuenta con libros de consulta a disposicién del aumnado.
Libros de Texto:

0 Digitalizacion. Geniox. 4° ESO, Oxford.

Se dispondra de todos | os recursos del Centroy del Departamento:

e AuaTadler:
Pizarradigital
Internet
Herramientasy materiales
25 ordenadores portétiles
Programas informéticos

* Auladeinformética:
Programas informéticos
Pizarra
Pantalla tactil
Internet

* Plataforma Educamos CLM y aulas virtuales

JACTIVIDADES COMPLEMENTARIASY EXTRAESCOLARES

+ Visitaal Parque Minero de Almadén: Paraaumnos de 1°y 3° de ESO, arealizar durante el 2° trimestre.

» VisitaalaEIMIA: Paraalumnos de Bachillerato, arealizar durante el tercer trimestre.

* Taller derobética: Paraaumnosde ESO, arealizar durante el tercer trimestre.

L as actividades estan supeditadas al nimero de alumnos que participen.

EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APENDIZAJE

L a evaluacion de la préctica docente debe ser |levada a cabo desde dos vias:

*  Autoevaluacion através de la cumplimentacion de indicadores generales donde el docente puede conocer de manera objetiva el grado de cumplimiento de la programacion. En este punto se deben tener en|
cuenta también | os indicadores propios de |a evaluacién interna que realiza el centro todos los cursos.

«  Evauacion por parte del alumnado, mediante cuestionarios donde se pretende saber el grado de satisfaccion del aumnado con la materia, calificaciones, conocimientos adquiridos, etc. partiendo del
proceso de ensefianza del profesorado, su implicacion en lamateria, el desarrollo de las clases, la organizacion de tiempos 'y espacios.




Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didéctica de Digitalizacion 13000384 - IES Mercurio
Castilla-La Manchi . . .z " . <
gt Curso: 4° de ESO (LOMLOE) Nivel adaptacion: 5° de Educacién Primaria (LOMLOE) - 0/1 Almadén ()
Blog. Saber Saberes Basicos
4.DIGIT.B1 )A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacién.
4.DIGIT.B1.SB1 |Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resolucién de problemas.
4.DIGIT.B1.SB2 Sistemas operativos: instalacion y configuracién de usuario.
4.DIGIT.B1.SB3 Instalacion de software de propésito general. Privilegios del sistema operativo.
“.DIGIT.B1.SB4 [Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracién de una red doméstica y conexién de dispositivos.
4.DIGIT.B1.SB5 Dispositivos conectados (loT + Wearables): configuracién y conexién de dispositivos.
Blog. Saber Saberes Basicos
4.DIGIT.B2 B. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.
4.DIGIT.B2.SB1 Busqueda, seleccion y archivo de informacion.
4.DIGIT.B2.SB2 Edicién y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y web, realidad virtual,
aumentada y mixta.
“.DIGIT.B2.SB3 Comunicacién y colaboracién en red.
4.DIGIT.B2.SB4 Publicacién y difusién responsable en redes.
Blog. Saber Saberes Basicos
4.DIGIT.B3 IC. Seguridad y bienestar digital.
4.DIGIT.B3.SB1 iSeguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.
4.DIGIT.B3.SB2 Seguridad y proteccién de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuracién de redes sociales y la gestion|
de identidades virtuales.
4.DIGIT.B3.SB3 [Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saludable. Situaciones de violencia
de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsién, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc.).
Blog. Saber Saberes Basicos
4.DIGIT.B4 D. Ciudadania digital critica.

4.DIGIT.B4.SB1
4.DIGIT.B4.SB2
4.DIGIT.B4.SB3
4.DIGIT.B4.SB4
#4.DIGIT.B4.SB5

4.DIGIT.B4.SB6

Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.

Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas y fraudes.

Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.

Comercio electrénico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.

Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e ideoldgicos, obsolescencia programada, soberania tecnolégica y|
digitalizacién sostenible.

{Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres. Tipos de licencias de codigo libre.




Castilla-La Manchz

Consejeria de Educacién, Culturay Deportes
Programacion didactica de Digitalizacion 13000384 - IES Mercurio
Curso: 4° de ESO (LOMLOE) Nivel adaptacion: 5° de Educacion Primaria (LOMLOE) - 0/1 Almadén ()

1 lUnidad de Programacién: UNIDAD 1: ELIGE TU DISPOSITIVO 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
B.CMNSC.B2.SB1.1  |Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
B.CMNSC.B2.SB1.2 [Estrategias de blusquedas guiadas de informacién seguras y eficientes en internet (valoracion, discriminacion, seleccion, organizacion y
propiedad intelectual
B3.CMNSC.B2.SB1.3 [Estrategias de recogida, almacenamiento y representacion de datos para facilitar su comprension y andlisis.
3.CMNSC.B2.SB1.4 |Reglas basicas de seguridad y privacidad para navegar por internet y para proteger el entorno digital personal de aprendizaje.
B.CMNSC.B2.SB1.5 |Recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse con otras personas. Etiqueta digital, reglas basicas de cortesia y
respeto y estrategias para resolver problemas en la comunicacion digital
B.CMNSC.B2.SB1.6 [Estrategias para fomentar el bienestar digital fisico y mental. Reconocimiento de los riesgos asociados a un uso inadecuado y poco seguro de las|
tecnologias digitales (tiempo excesivo de uso, ciberacoso, dependencia tecnoldgica, acceso a contenidos inadecuados, etc.), y estrategias de
actuacion
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlo'
3.CMNSC.CE1Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, para buscar informacién, comunicarse y trabajar de manera individual, en equipo y en 3333
red, y para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales del contexto educativo. !
3.CMNSC.CE1.CR1 \gtilizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura y eficiente, buscando informacién,| 100 pokféé"é}m
omunicandose y trabajando de forma individual, en equipo y en red, reelaborando y creando contenidos digitales sencillos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
3.CMNSC.CE2Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento cientifico, para interpretar y 3333
lexplicar hechos y fenémenos que ocurren en el medio natural, social y cultural. ’
B.CMNSC.CE2.CR2 Buscar, seleccionar y contrastar informacién, de diferentes fuentes seguras y fiables, usando los criterios de fiabilidad de fuentes,| 50 Pomgg‘;;\m
dquiriendo Iéxico cientifico basico, y utilizdndola en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y cultural.
3.CMNSC.CE2.CR3 Disefiar y realizar experimentos guiados, cuando la investigacién lo requiera, utilizando diferentes técnicas de indagacién y modelos,| 50 Pomggg;m
empleando de forma segura los instrumentos y dispositivos apropiados, realizando observaciones y mediciones precisas y registrandolas
ccorrectamente.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién o | Calculo valor
3.CMNSC.CE3Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicacién del pensamiento y/o computacional, para generar cooperativamente un producto creativo e 3333
innovador gue responda a necesidades concretas. !
3.CMNSC.CE3.CR1 LPIantear problemas de disefio que se resuelvan con la creacién de un prototipo o solucién digital, evaluando necesidades del entorno y| 100 Pomggg;m

stableciendo objetivos concretos.




Castilla-La Manchz

Consejeria de Educacién, Culturay Deportes
Programacion didactica de Digitalizacion 13000384 - IES Mercurio
Curso: 4° de ESO (LOMLOE) Nivel adaptacion: 5° de Educacion Primaria (LOMLOE) - 0/1 Almadén ()

2 Unidad de Programacién: UD2: UTILIZA TU EQUIPO PARA LA GESTION. EL PROCESADOR DE TEXTOS. 13 Evaluacién
[Saberes basicos:
3.CMNSC.B2.SB1.1 |Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
B.CMNSC.B2.SB1.2 [Estrategias de blusquedas guiadas de informacién seguras y eficientes en internet (valoracion, discriminacion, seleccion, organizacion y
propiedad intelectual
B3.CMNSC.B2.SB1.3 [Estrategias de recogida, almacenamiento y representacion de datos para facilitar su comprension y andlisis.
3.CMNSC.B2.SB1.4 |Reglas basicas de seguridad y privacidad para navegar por internet y para proteger el entorno digital personal de aprendizaje.
B.CMNSC.B2.SB1.5 |Recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse con otras personas. Etiqueta digital, reglas basicas de cortesia y
respeto y estrategias para resolver problemas en la comunicacion digital
B.CMNSC.B2.SB1.6 [Estrategias para fomentar el bienestar digital fisico y mental. Reconocimiento de los riesgos asociados a un uso inadecuado y poco seguro de las|
tecnologias digitales (tiempo excesivo de uso, ciberacoso, dependencia tecnoldgica, acceso a contenidos inadecuados, etc.), y estrategias de
actuacion
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlo'
3.CMNSC.CE1Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, para buscar informacién, comunicarse y trabajar de manera individual, en equipo y en 3333
red, y para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales del contexto educativo. !
3.CMNSC.CE1.CR1 \gtilizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura y eficiente, buscando informacién,| 100 pokféé"é}m
omunicandose y trabajando de forma individual, en equipo y en red, reelaborando y creando contenidos digitales sencillos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion 9% | Célculo valor
3.CMNSC.CE2Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento cientifico, para interpretar y 3333
lexplicar hechos y fenémenos que ocurren en el medio natural, social y cultural. ’
B.CMNSC.CE2.CR2 Buscar, seleccionar y contrastar informacién, de diferentes fuentes seguras y fiables, usando los criterios de fiabilidad de fuentes,| 50 Pomgg‘;;\m
dquiriendo Iéxico cientifico basico, y utilizdndola en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y cultural.
3.CMNSC.CE2.CR3 Disefiar y realizar experimentos guiados, cuando la investigacién lo requiera, utilizando diferentes técnicas de indagacién y modelos,| 50 Pomggg;m
empleando de forma segura los instrumentos y dispositivos apropiados, realizando observaciones y mediciones precisas y registrandolas
ccorrectamente.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién o | Calculo valor
3.CMNSC.CE3Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicacién del pensamiento y/o computacional, para generar cooperativamente un producto creativo e 3333
innovador gue responda a necesidades concretas. !
3.CMNSC.CE3.CR1 LPIantear problemas de disefio que se resuelvan con la creacién de un prototipo o solucién digital, evaluando necesidades del entorno y| 100 Pomggg;m

stableciendo objetivos concretos.




Castilla-La Manchz

Consejeria de Educacién, Culturay Deportes
Programacion didactica de Digitalizacion 13000384 - IES Mercurio
Curso: 4° de ESO (LOMLOE) Nivel adaptacion: 5° de Educacion Primaria (LOMLOE) - 0/1 Almadén ()

3 Unidad de Programacién: UD3: CONFIGURA TU EUIPO 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
B.CMNSC.B2.SB1.1  |Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
3.CMNSC.B2.SB1.2  [Estrategias de busquedas guiadas de informacion seguras y eficientes en internet (valoracion, discriminacion, seleccion, organizacion y
propiedad intelectual
B3.CMNSC.B2.SB1.3 [Estrategias de recogida, almacenamiento y representacion de datos para facilitar su comprension y andlisis.
3.CMNSC.B2.SB1.4 |Reglas basicas de seguridad y privacidad para navegar por internet y para proteger el entorno digital personal de aprendizaje.
B.CMNSC.B2.SB1.5 |Recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse con otras personas. Etiqueta digital, reglas basicas de cortesia y
respeto y estrategias para resolver problemas en la comunicacion digital
3.CMNSC.B2.SB1.6 [Estrategias para fomentar el bienestar digital fisico y mental. Reconocimiento de los riesgos asociados a un uso inadecuado y poco seguro de las|
tecnologias digitales (tiempo excesivo de uso, ciberacoso, dependencia tecnoldgica, acceso a contenidos inadecuados, etc.), y estrategias de
actuacion
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlo'
3.CMNSC.CE1Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, para buscar informacién, comunicarse y trabajar de manera individual, en equipo y en 3333
red, y para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales del contexto educativo. !
3.CMNSC.CE1.CR1 \gtilizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura y eficiente, buscando informacién,| 100 pokféé"é}m
omunicandose y trabajando de forma individual, en equipo y en red, reelaborando y creando contenidos digitales sencillos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion 9% | Célculo valor
3.CMNSC.CE2Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento cientifico, para interpretar y 3333
lexplicar hechos y fenémenos que ocurren en el medio natural, social y cultural. ’
B.CMNSC.CE2.CR2 Buscar, seleccionar y contrastar informacién, de diferentes fuentes seguras y fiables, usando los criterios de fiabilidad de fuentes,| 50 Pomgg‘;;\m
dquiriendo Iéxico cientifico basico, y utilizdndola en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y cultural.
3.CMNSC.CE2.CR3 Disefiar y realizar experimentos guiados, cuando la investigacién lo requiera, utilizando diferentes técnicas de indagacién y modelos,| 50 Pomggg;m
empleando de forma segura los instrumentos y dispositivos apropiados, realizando observaciones y mediciones precisas y registrandolas
ccorrectamente.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién o | Calculo valor
3.CMNSC.CE3Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicacién del pensamiento y/o computacional, para generar cooperativamente un producto creativo e 3333
innovador gue responda a necesidades concretas. !
3.CMNSC.CE3.CR1 LPIantear problemas de disefio que se resuelvan con la creacién de un prototipo o solucién digital, evaluando necesidades del entorno y| 100 Pomggg;m

stableciendo objetivos concretos.




Castilla-La Manchz

Consejeria de Educacién, Culturay Deportes
Programacion didactica de Digitalizacion 13000384 - IES Mercurio
Curso: 4° de ESO (LOMLOE) Nivel adaptacion: 5° de Educacion Primaria (LOMLOE) - 0/1 Almadén ()

4 Unidad de Programacién: UD4: DISENA TU RED 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
B.CMNSC.B2.SB1.1  |Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
B.CMNSC.B2.SB1.2 [Estrategias de blusquedas guiadas de informacién seguras y eficientes en internet (valoracion, discriminacion, seleccion, organizacion y
propiedad intelectual
B3.CMNSC.B2.SB1.3 [Estrategias de recogida, almacenamiento y representacion de datos para facilitar su comprension y andlisis.
3.CMNSC.B2.SB1.4 |Reglas basicas de seguridad y privacidad para navegar por internet y para proteger el entorno digital personal de aprendizaje.
B.CMNSC.B2.SB1.5 |Recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse con otras personas. Etiqueta digital, reglas basicas de cortesia y
respeto y estrategias para resolver problemas en la comunicacion digital
3.CMNSC.B2.SB1.6 [Estrategias para fomentar el bienestar digital fisico y mental. Reconocimiento de los riesgos asociados a un uso inadecuado y poco seguro de las|
tecnologias digitales (tiempo excesivo de uso, ciberacoso, dependencia tecnoldgica, acceso a contenidos inadecuados, etc.), y estrategias de
actuacion
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlo'
3.CMNSC.CE1Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, para buscar informacién, comunicarse y trabajar de manera individual, en equipo y en 3333
red, y para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales del contexto educativo. !
3.CMNSC.CE1.CR1 \gtilizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura y eficiente, buscando informacién,| 100 pokféé"é}m
omunicandose y trabajando de forma individual, en equipo y en red, reelaborando y creando contenidos digitales sencillos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
3.CMNSC.CE2Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento cientifico, para interpretar y 3333
lexplicar hechos y fenémenos que ocurren en el medio natural, social y cultural. ’
B.CMNSC.CE2.CR2 Buscar, seleccionar y contrastar informacién, de diferentes fuentes seguras y fiables, usando los criterios de fiabilidad de fuentes,| 50 Pomgg‘;;\m
dquiriendo Iéxico cientifico basico, y utilizdndola en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y cultural.
3.CMNSC.CE2.CR3 Disefiar y realizar experimentos guiados, cuando la investigacién lo requiera, utilizando diferentes técnicas de indagacién y modelos,| 50 Pomggg;m
empleando de forma segura los instrumentos y dispositivos apropiados, realizando observaciones y mediciones precisas y registrandolas
ccorrectamente.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién o | Calculo valor
3.CMNSC.CE3Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicacién del pensamiento y/o computacional, para generar cooperativamente un producto creativo e 3333
innovador gue responda a necesidades concretas. !
3.CMNSC.CE3.CR1 LPIantear problemas de disefio que se resuelvan con la creacién de un prototipo o solucién digital, evaluando necesidades del entorno y| 100 Pomggg;m

stableciendo objetivos concretos.
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5 lUnidad de Programacién: UD5: UTILIZA TU EQUIPO PARA LA GESTION. Presentaciones 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
B.CMNSC.B2.SB1.1  |Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
B.CMNSC.B2.SB1.2 [Estrategias de blusquedas guiadas de informacién seguras y eficientes en internet (valoracion, discriminacion, seleccion, organizacion y
propiedad intelectual
B3.CMNSC.B2.SB1.3 [Estrategias de recogida, almacenamiento y representacion de datos para facilitar su comprension y andlisis.
3.CMNSC.B2.SB1.4 |Reglas basicas de seguridad y privacidad para navegar por internet y para proteger el entorno digital personal de aprendizaje.
B.CMNSC.B2.SB1.5 |Recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse con otras personas. Etiqueta digital, reglas basicas de cortesia y
respeto y estrategias para resolver problemas en la comunicacion digital
B.CMNSC.B2.SB1.6 [Estrategias para fomentar el bienestar digital fisico y mental. Reconocimiento de los riesgos asociados a un uso inadecuado y poco seguro de las|
tecnologias digitales (tiempo excesivo de uso, ciberacoso, dependencia tecnoldgica, acceso a contenidos inadecuados, etc.), y estrategias de
actuacion
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlo'
3.CMNSC.CE1Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, para buscar informacién, comunicarse y trabajar de manera individual, en equipo y en 3333
red, y para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales del contexto educativo. !
3.CMNSC.CE1.CR1 \gtilizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura y eficiente, buscando informacién,| 100 pokféé"é}m
omunicandose y trabajando de forma individual, en equipo y en red, reelaborando y creando contenidos digitales sencillos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
3.CMNSC.CE2Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento cientifico, para interpretar y 3333
lexplicar hechos y fenémenos que ocurren en el medio natural, social y cultural. ’
B.CMNSC.CE2.CR2 Buscar, seleccionar y contrastar informacién, de diferentes fuentes seguras y fiables, usando los criterios de fiabilidad de fuentes,| 50 Pomgg‘;;\m
dquiriendo Iéxico cientifico basico, y utilizdndola en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y cultural.
3.CMNSC.CE2.CR3 Disefiar y realizar experimentos guiados, cuando la investigacién lo requiera, utilizando diferentes técnicas de indagacién y modelos,| 50 Pomggg;m
empleando de forma segura los instrumentos y dispositivos apropiados, realizando observaciones y mediciones precisas y registrandolas
ccorrectamente.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién o | Calculo valor
3.CMNSC.CE3Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicacién del pensamiento y/o computacional, para generar cooperativamente un producto creativo e 3333
innovador gue responda a necesidades concretas. !
3.CMNSC.CE3.CR1 LPIantear problemas de disefio que se resuelvan con la creacién de un prototipo o solucién digital, evaluando necesidades del entorno y| 100 Pomggg;m

stableciendo objetivos concretos.
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6 Unidad de Programaci6n: UD6: CREACION DE CONTENIDO MULTIMEDIA 23 Evaluacion
[Saberes basicos:
B.CMNSC.B2.SB1.1  |Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
3.CMNSC.B2.SB1.2  [Estrategias de busquedas guiadas de informacion seguras y eficientes en internet (valoracion, discriminacion, seleccion, organizacion y
propiedad intelectual
B3.CMNSC.B2.SB1.3 [Estrategias de recogida, almacenamiento y representacion de datos para facilitar su comprension y andlisis.
3.CMNSC.B2.SB1.4 |Reglas basicas de seguridad y privacidad para navegar por internet y para proteger el entorno digital personal de aprendizaje.
B.CMNSC.B2.SB1.5 |Recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse con otras personas. Etiqueta digital, reglas basicas de cortesia y
respeto y estrategias para resolver problemas en la comunicacion digital
B.CMNSC.B2.SB1.6 [Estrategias para fomentar el bienestar digital fisico y mental. Reconocimiento de los riesgos asociados a un uso inadecuado y poco seguro de las|
tecnologias digitales (tiempo excesivo de uso, ciberacoso, dependencia tecnoldgica, acceso a contenidos inadecuados, etc.), y estrategias de
actuacion
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlo'
3.CMNSC.CE1Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, para buscar informacién, comunicarse y trabajar de manera individual, en equipo y en 3333
red, y para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales del contexto educativo. !
3.CMNSC.CE1.CR1 \gtilizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura y eficiente, buscando informacién,| 100 pokféé"é}m
omunicandose y trabajando de forma individual, en equipo y en red, reelaborando y creando contenidos digitales sencillos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion 9% | Célculo valor
3.CMNSC.CE2Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento cientifico, para interpretar y 3333
lexplicar hechos y fenémenos que ocurren en el medio natural, social y cultural. ’
B.CMNSC.CE2.CR2 Buscar, seleccionar y contrastar informacién, de diferentes fuentes seguras y fiables, usando los criterios de fiabilidad de fuentes,| 50 Pomgg‘;;\m
dquiriendo Iéxico cientifico basico, y utilizdndola en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y cultural.
3.CMNSC.CE2.CR3 Disefiar y realizar experimentos guiados, cuando la investigacién lo requiera, utilizando diferentes técnicas de indagacién y modelos,| 50 Pomggg;m
empleando de forma segura los instrumentos y dispositivos apropiados, realizando observaciones y mediciones precisas y registrandolas
ccorrectamente.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién o | Calculo valor
3.CMNSC.CE3Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicacién del pensamiento y/o computacional, para generar cooperativamente un producto creativo e 3333
innovador gue responda a necesidades concretas. !
3.CMNSC.CE3.CR1 LPIantear problemas de disefio que se resuelvan con la creacién de un prototipo o solucién digital, evaluando necesidades del entorno y| 100 Pomggg;m

stableciendo objetivos concretos.
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7 [Unidad de Programaci6n: UD7: UTILIZA TU EQUIPO PARA LA GESTION. HOJA DE CALCULO 23 Evaluacion
[Saberes basicos:
B.CMNSC.B2.SB1.1  |Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
B.CMNSC.B2.SB1.2 [Estrategias de blusquedas guiadas de informacién seguras y eficientes en internet (valoracion, discriminacion, seleccion, organizacion y
propiedad intelectual
B3.CMNSC.B2.SB1.3 [Estrategias de recogida, almacenamiento y representacion de datos para facilitar su comprension y andlisis.
3.CMNSC.B2.SB1.4 |Reglas basicas de seguridad y privacidad para navegar por internet y para proteger el entorno digital personal de aprendizaje.
B.CMNSC.B2.SB1.5 |Recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse con otras personas. Etiqueta digital, reglas basicas de cortesia y
respeto y estrategias para resolver problemas en la comunicacion digital
B.CMNSC.B2.SB1.6 [Estrategias para fomentar el bienestar digital fisico y mental. Reconocimiento de los riesgos asociados a un uso inadecuado y poco seguro de las|
tecnologias digitales (tiempo excesivo de uso, ciberacoso, dependencia tecnoldgica, acceso a contenidos inadecuados, etc.), y estrategias de
actuacion
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlo'
3.CMNSC.CE1Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, para buscar informacién, comunicarse y trabajar de manera individual, en equipo y en 3333
red, y para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales del contexto educativo. !
3.CMNSC.CE1.CR1 \gtilizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura y eficiente, buscando informacién,| 100 pokféé"é}m
omunicandose y trabajando de forma individual, en equipo y en red, reelaborando y creando contenidos digitales sencillos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
3.CMNSC.CE2Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento cientifico, para interpretar y 3333
lexplicar hechos y fenémenos que ocurren en el medio natural, social y cultural. ’
B.CMNSC.CE2.CR2 Buscar, seleccionar y contrastar informacién, de diferentes fuentes seguras y fiables, usando los criterios de fiabilidad de fuentes,| 50 Pomgg‘;;\m
dquiriendo Iéxico cientifico basico, y utilizdndola en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y cultural.
3.CMNSC.CE2.CR3 Disefiar y realizar experimentos guiados, cuando la investigacién lo requiera, utilizando diferentes técnicas de indagacién y modelos,| 50 Pomggg;m
empleando de forma segura los instrumentos y dispositivos apropiados, realizando observaciones y mediciones precisas y registrandolas
ccorrectamente.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién o | Calculo valor
3.CMNSC.CE3Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicacién del pensamiento y/o computacional, para generar cooperativamente un producto creativo e 3333
innovador gue responda a necesidades concretas. !
3.CMNSC.CE3.CR1 LPIantear problemas de disefio que se resuelvan con la creacién de un prototipo o solucién digital, evaluando necesidades del entorno y| 100 Pomggg;m

stableciendo objetivos concretos.
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8 [Unidad de Programaci6n: UD8: PUBLICACION DE CONTENIDOS EN LA RED Final
[Saberes basicos:
B.CMNSC.B2.SB1.1  |Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
3.CMNSC.B2.SB1.2  [Estrategias de busquedas guiadas de informacion seguras y eficientes en internet (valoracion, discriminacion, seleccion, organizacion y
propiedad intelectual
B3.CMNSC.B2.SB1.3 [Estrategias de recogida, almacenamiento y representacion de datos para facilitar su comprension y andlisis.
3.CMNSC.B2.SB1.4 |Reglas basicas de seguridad y privacidad para navegar por internet y para proteger el entorno digital personal de aprendizaje.
B.CMNSC.B2.SB1.5 |Recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse con otras personas. Etiqueta digital, reglas basicas de cortesia y
respeto y estrategias para resolver problemas en la comunicacion digital
3.CMNSC.B2.SB1.6 [Estrategias para fomentar el bienestar digital fisico y mental. Reconocimiento de los riesgos asociados a un uso inadecuado y poco seguro de las|
tecnologias digitales (tiempo excesivo de uso, ciberacoso, dependencia tecnoldgica, acceso a contenidos inadecuados, etc.), y estrategias de
actuacion
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlo'
3.CMNSC.CE1Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, para buscar informacién, comunicarse y trabajar de manera individual, en equipo y en 3333
red, y para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales del contexto educativo. !
3.CMNSC.CE1.CR1 \gtilizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura y eficiente, buscando informacién,| 100 pokféé"é}m
omunicandose y trabajando de forma individual, en equipo y en red, reelaborando y creando contenidos digitales sencillos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion 9% | Célculo valor
3.CMNSC.CE2Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento cientifico, para interpretar y 3333
lexplicar hechos y fenémenos que ocurren en el medio natural, social y cultural. ’
B.CMNSC.CE2.CR2 Buscar, seleccionar y contrastar informacién, de diferentes fuentes seguras y fiables, usando los criterios de fiabilidad de fuentes,| 50 Pomgg‘;;\m
dquiriendo Iéxico cientifico basico, y utilizdndola en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y cultural.
3.CMNSC.CE2.CR3 Disefiar y realizar experimentos guiados, cuando la investigacién lo requiera, utilizando diferentes técnicas de indagacién y modelos,| 50 Pomggg;m
empleando de forma segura los instrumentos y dispositivos apropiados, realizando observaciones y mediciones precisas y registrandolas
ccorrectamente.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién o | Calculo valor
3.CMNSC.CE3Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicacién del pensamiento y/o computacional, para generar cooperativamente un producto creativo e 3333
innovador gue responda a necesidades concretas. !
3.CMNSC.CE3.CR1 Plantear problemas de disefio que se resuelvan con la creacién de un prototipo o solucién digital, evaluando necesidades del entorno y| 100 Pomggg;m
stableciendo objetivos concretos.
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stableciendo objetivos concretos.

9 Unidad de Programacion: UD9: INTERNET Y REDES SOCIALES Final
[Saberes basicos:
3.CMNSC.B2.SB1.1  |Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
B.CMNSC.B2.SB1.2 [Estrategias de busquedas guiadas de informacion seguras y eficientes en internet (valoracién, discriminacion, seleccién, organizacién y
propiedad intelectual
B.CMNSC.B2.SB1.3 [Estrategias de recogida, almacenamiento y representacion de datos para facilitar su comprension y analisis.
3.CMNSC.B2.SB1.5 |Recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse con otras personas. Etiqueta digital, reglas basicas de cortesia y
respeto y estrategias para resolver problemas en la comunicacion digital
B.CMNSC.B2.SB1.6 [Estrategias para fomentar el bienestar digital fisico y mental. Reconocimiento de los riesgos asociados a un uso inadecuado y poco seguro de las|
tecnologias digitales (tiempo excesivo de uso, ciberacoso, dependencia tecnolégica, acceso a contenidos inadecuados, etc.), y estrategias de
tuacion
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Ca’lcu&va'm
B.CMNSC.CE1Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, para buscar informacién, comunicarse y trabajar de manera individual, en equipo y en 3333
red, y para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales del contexto educativo. !
3.CMNSC.CE1.CR1 Utilizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura y eficiente, buscando informacién,| 100 pok"[fgg;m
omunicandose y trabajando de forma individual, en equipo y en red, reelaborando y creando contenidos digitales sencillos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célwgpvalm
3.CMNSC.CE2Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento cientifico, para interpretar y| 55 54
lexplicar hechos y fenémenos que ocurren en el medio natural, social y cultural. ’
3.CMNSC.CE2.CR2 Buscar, seleccionar y contrastar informacion, de diferentes fuentes seguras y fiables, usando los criterios de fiabilidad de fuentes,| 50 Pomgggi\m
ladquiriendo Iéxico cientifico basico, y utilizdndola en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y cultural.
3.CMNSC.CE2.CR3 Disefiar y realizar experimentos guiados, cuando la investigacion lo requiera, utilizando diferentes técnicas de indagacién y modelos,| 50 pomggaim
empleando de forma segura los instrumentos y dispositivos apropiados, realizando observaciones y mediciones precisas y registrandolas
ccorrectamente.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
3.CMNSC.CE3Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicaciéon del pensamiento y/o computacional, para generar cooperativamente un producto creativo e 33.33
innovador que responda a necesidades concretas. !
3.CMNSC.CE3.CR1 LPIantear problemas de disefio que se resuelvan con la creacién de un prototipo o solucién digital, evaluando necesidades del entorno y| 100 pomgg‘aim
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10 [Unidad de Programacion: UD10: UTILIZA TU EUQUIPO PARA LA GESTION. BASE DE DATOS Final
[Saberes basicos:
3.CMNSC.B2.SB1.1  |Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
B.CMNSC.B2.SB1.2 [Estrategias de busquedas guiadas de informacion seguras y eficientes en internet (valoracién, discriminacion, seleccién, organizacién y
propiedad intelectual
B.CMNSC.B2.SB1.3 [Estrategias de recogida, almacenamiento y representacion de datos para facilitar su comprension y analisis.
B.CMNSC.B2.SB1.4 |Reglas basicas de seguridad y privacidad para navegar por internet y para proteger el entorno digital personal de aprendizaje.
3.CMNSC.B2.SB1.5 |Recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse con otras personas. Etiqueta digital, reglas basicas de cortesia y
respeto y estrategias para resolver problemas en la comunicacion digital
3.CMNSC.B2.SB1.6 [Estrategias para fomentar el bienestar digital fisico y mental. Reconocimiento de los riesgos asociados a un uso inadecuado y poco seguro de las|
tecnologias digitales (tiempo excesivo de uso, ciberacoso, dependencia tecnoldgica, acceso a contenidos inadecuados, etc.), y estrategias de
tuacion
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célwg)nvalm
3.CMNSC.CE1Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, para buscar informacién, comunicarse y trabajar de manera individual, en equipo y en 33.33
red, y para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales del contexto educativo. !
3.CMNSC.CE1.CR1 Utilizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura y eficiente, buscando informacién,| 100 Pomggg*ADA
omunicandose y trabajando de forma individual, en equipo y en red, reelaborando y creando contenidos digitales sencillos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcugpvalcf
B.CMNSC.CE2Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento cientifico, para interpretar y 33.33
lexplicar hechos y fenémenos que ocurren en el medio natural, social y cultural. ’
B.CMNSC.CE2.CR2 Buscar, seleccionar y contrastar informacion, de diferentes fuentes seguras y fiables, usando los criterios de fiabilidad de fuentes,| 50 pomggg;m
dquiriendo |éxico cientifico basico, y utilizandola en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y cultural.
3.CMNSC.CE2.CR3 Disefar y realizar experimentos guiados, cuando la investigacion lo requiera, utilizando diferentes técnicas de indagacién y modelos,| 50 pO'N’EEDg;DA
empleando de forma segura los instrumentos y dispositivos apropiados, realizando observaciones y mediciones precisas y registrandolas
fcorrectamente.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién 9% | Célculo valor
3.CMNSC.CE3Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicaciéon del pensamiento y/o computacional, para generar cooperativamente un producto creativo e 3333
innovador que responda a necesidades concretas. !
3.CMNSC.CE3.CR1 LPIantear problemas de disefio que se resuelvan con la creacién de un prototipo o solucién digital, evaluando necesidades del entorno y| 100 pomﬁg‘gm

stableciendo objetivos concretos.
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Castilla-La Mancha

INCLUSION EDUCATIVA

L as medidas de inclusién han sido propuestas teniendo en cuenta las caracteristicas del alumnado del centro, las de lamateria, |0s espaciosy |os recursos materialesy personales del centro. Con independencia de
medidas como |os agrupamientos flexibles, |os desdoblamientos de grupo, el apoyo en grupos ordinarios, la organizacién de la materia de manera flexible y/o |a adaptacion de actividades, metodologia o
temporalizacion, en cada unidad incorporamos un tratamiento sistemético de la atencién ala diversidad mediante actividades de refuerzo y ampliacion, ademés de otras medidas conducentes a atender alas diferencias|
individuales, como son |as actividades graduadas, |0s proyectos guiados o |la metodologiainclusiva. El aprendizaje por tareasy proyectos, activo y colaborativo, por el que apostamos, asi como laintegracion de las
TIC, desempefian un papel clave alahorade lograr esto.

[ Todas estas medidas son de carécter flexibley por tanto modificables en funcidn de la précticay evolucion del alumnado. En caso de necesidad alo largo del curso, estas medidas serian modificadas o incluso
incrementadas, pues € fin de las mismas no es otro que fomentar la calidad de la educacion, la equidad, lainclusién y laigualdad de oportunidades.

|Ademés de las medias mencionadas, se llevaran a cabo planes de trabajo individualizados para el alumnado que lo necesita (alumnado ACNEE, ACNEAE y necesidades educativas diversas) y que se realizard bajo |as]
directrices del departamento de orientacion.

METODOLOGIA

En esta materia la herramienta principal de trabajo es el ordenador, cuyo uso debe estar presente en la asignatura continuamente. EI alumno debe conocer la arquitectura del ordenador, sus componentesy las
lconexiones de éstos. La metodol ogia debe estar orientada al buen uso y manejo de |os equipos informéticos.

Otro aspecto importante que se debe favorecer es lainstalacion y gestion del softwarey el uso de las conexiones ainternet, ya que e alumno lo utilizara tanto en esta asignatura como en el resto de dmbitos de su vida
cotidiana.

JAsimismo, interesa especialmente que sean los mismos alumnos/as |os que mantengan una actitud ética, transmitiendo conceptos trabajados en esta materia como la seguridad
lante |os peligros de lared, el correo masivo, virus, etc. asi como el respeto ala propiedad intelectual, y la distincion entre software propietario y de libre distribucién y el derecho ala proteccion de los
ldatos personales.

lde |a materia se realiza mediante unidades didécticas que suelen equivaler aun temadel libro de texto, realizando actividadesy gjercicios del mismo. El profesor/a presentara a alumno estas U.D mediante apuntes o
presentacion PPT. Entregard TUTORIALES pararealizar las précticas y se darén los programas bésicos de ofimética. En cada U.D se harareferencia o se utilizaran péginas de internet interesantes para el aprendizaje
del aumno.

INuestras claves metodol dgicas son las siguientes:

* Motivacion y aprendizaje significativo: lamotivacion eslaclave del éxito. Se trata de que los alumnos se sientan identificados e involucrados en el proceso
de aprender. A su vez, esta motivacion solo puede surgir si el alumno percibe que o que aprende tiene sentido para é. Los contextos significativos, la aplicabilidad de lo que estudiay, en suma, la
competencia que le permite entender y resolver situaciones concretas gracias alo que est& aprendiendo es |o que logra motivarlo.

«  Enfoque competencial: ponemos el acento en desarrollar las capacidades para aplicar de formaintegrada los contenidos con el fin de lograr larealizacion
adecuada de tareas y la resolucion eficaz de précticas. En suma, se trata de que el alumno aprenda |os contenidos y sepa aplicarlos a contextos reales.

«  Contenido muy seleccionado: laamplitud del curriculo y lareducida carga plantean una ecuacion de dificil gjuste. Asi, preferimos una metodol ogia descargada de contenidos excesivos, de manera que la
exposicion de |os contenidos se concentra en lo esencial, mientras que todo aquello que sean précticas paso a paso se le proporcionen a alumno por medio de documentos imprimibles, video
tutoriales, etc.

«  Adaptacion adistintas necesidades: esimportante contar con posibilidades y elementos adicionales que permitan a profesor modular la carga de trabajo de sus aumnos en funciéon de sus intereses,
motivaciones y capacidades. Entre otros, estos elementos pueden ser précticas imprimibles, tutoriales, videos cortos para ensefiar procedimientos, enlaces web, etc.

« Aprendizaje activo: la preparacion de los alumnos como futuros profesionales exige el desarrollo de su capacidad paratrabajar en equipo, haciéndoles conscientes de su responsabilidad individual en
cuanto a impacto en el grupo y rendimiento conjunto. El aprendizaje activo mediante practicay descubrimiento es un aspecto fundamental. EI alumno no recibe los contenidos de forma pasiva, sino que
descubre los conceptos y sus relaciones. Y |o hace, ademés, en compafiia, mediante tareas colaborativas.

«  Importancia de la comunicacién: La materia contempla contenidos directamente relacionados con |a elaboracién de documentos de texto, presentaciones electrénicas o producciones audiovisuaes, que
pueden ser utilizadas para la presentacion de documentos finales o presentacion de resultados. Se utilizarén herramientas digitales, tanto de formalocal como en linea, y que resulten adecuadas para
este propésito.

«  Foco en la adaptabilidad y aceptacion del cambio: se fomentara el desarrollo de criterios, hébitosy estrategias en el aumnado que le permitan adaptarse a la constante evolucién de dispositivos y
aplicaciones. Centrar lamateria solo en el conocimiento exhaustivo y dominio de herramientas especificas podria dificultar |a adaptacion alas innovaciones, ya que los diferentes dispositivos,
herramientas, procedimientosy conceptos sobre redes, sistemas operativos, dispositivos y modos de comunicacién que manejamos hoy pueden quedarse obsoletos en un breve periodo de tiempo. Aunque
este principio se debe hacer compatible con el necesario conocimiento de las tltimas evoluciones en el campo de |os sistemas operativos, incluyendo los S.O. mévilesy otros sistemas populares en
lanube.

« Aprendizaje basado en proyectos (ABP): es una metodol ogia activa de aprendizaje en el que el alumnado adquiere los conocimientos y competencias clave mediante |a realizacién de proyectos en un
tiempo determinado para dar respuesta a problemas de lavidareal.

« El dumnado es el protagonista de su aprendizaje, en el que esta metodol ogia pretende ayudarlo a organizar su pensamiento, fomentando lareflexion, la critica, laformulacion de hiptesisy la
investigacion. Con esta metodol ogia se quiere poner en préctica los conocimientos y destrezas adquiridos para desarrollar |as diferentes competencias.

« Aprendizaje através de situaciones de aprendizaje en précticas contextualizadas. Asi, el alumnado podra resolver de forma competente y creativa necesidades concretas de su contexto personal,
mejorando su motivacion y compromiso con su entorno social y educativo.

M etodologia propiadel aula-taller:

L as clases se desarrollan en €l aula-taller, habra un alumno por ordenador. Se utilizard una metodol ogia activay emulacion de procedimientos, basada en larealizacién de TUTORIALES que desarrollan los
contenidos y objetivos que pretendemos al canzar.

El departamento seleccionardy organizara los tutoriales de informética para poder atender alagran diversidad de niveles que se suelen encontrar dentro de un mismo grupo. Las précticas/tutoriales de una misma
unidad se pueden diferenciar en tres niveles: béasico, medio y avanzado. Esta medida tiene por objetivo fomentar €l refuerzo y la ampliacion de contenidos en aquellos casos necesarios.

PLAN PARA REPETIDORES

[Se establecera un plan personaizado para aguellos alumnos que no hayan promocionado, tanto si durante el curso académico anterior aprobaron lamateriacomo si no lo hicieron. Las medidas individualizadas
[figurarén en un plan personalizado ubicado en TEAM S/Inclusion Educativay facilitado alas familias.

EVALUACION

e Laevauacion continuaes €l proceso evaluador que se concretay organiza durante el curso. Desde su inicio, mediante unaevaluacion inicial, se realiza el seguimiento y desarrollo del proceso de
ensefianzay aprendizaje, para concluir con la evaluacion fina ordinaria o, en su caso, extraordinaria, con una valoracion global del mismo, a su finalizacion, basada en la consecucion de los objetivos
establecidos paralaetapay en el grado de adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil de salida.

«  Los procedimientos de evaluacion continua serén variados y descriptivos, para facilitar lainformacion alos profesores, profesorasy al propio aumnado, del desarrollo conseguido en cada una de las
competencias clave y del progreso diferenciado de cada materia 0 ambito.

« Enlaprogramacion didéctica se incluyen instrumentos y estrategias que permitan que el alumnado evalUe su propio aprendizaje'y el profesorado el desarrollo de su préctica docente.

« Losinstrumentos utilizados en la evaluacién serén variados, accesibles, flexibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje. Dichos instrumentos deben permitir la valoracion objetiva de todo el
alumnado y garantizar, asimismo, que las condiciones de realizacion de |os procesos asociados a la evaluacion se adapten alas necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

* Siel progreso de un alumno o alumnano es el adecuado, el profesorado adoptara |as oportunas medidas de inclusién educativas, incluyendo las de refuerzo, en cualquier momento del curso, tan pronto
como se detecten las dificultades, con especial seguimiento del alumnado con necesidades educativas especiales. Dichas medidas estaran destinadas a garantizar la adquisicion del nivel competencial
necesario para continuar €l proceso educativo, utilizando |os apoyos que se precisen.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

¢ Observacion directa: permite evaluar 10s procesos de aprendizaje en el momento que se producen; con esta técnica se puede captar |as habilidades, los conocimientos, las actitudes y |0s comportamientos
que poseen el alumnado. El profesor/a puede evaluar determinadas cuestiones como son laactitud y €l trabajo diario del alumno. Algunos indicadores a considerar serén: puntualidad y asistencia,
iniciativa e interés, participacion, orden y limpieza en los cuadernos, habilidades y destrezas en sus trabajos, cumplimiento de las normas, etc.

*  Observacion delaexpresion oral de los alumnos, especialmente en sus intervenciones en clase y en la exposicion de trabajos. Se tendrén en cuenta los siguientes indicadores: participacion, el uso correcto
de un vocabulario técnico, etc.

«  Cuaderno de clase: se tendran en cuentalos siguientes indicadores: si |as actividades estan ordenadas, |os apuntes estan bien tomados, si tiene los gjercicios hechos, etc.

« Redlizacion de pruebas escritas: donde se recogerd informacién sobre la adquisicidn de contenidos por parte de los alumnos. En ellas se valoraré la expresion escrita, ortografia, lalimpieza, etc.

«  Trabajos en grupo (proyectos): Los indicadores a considerar serén: cumplimiento de sus tareas dentro del grupo, limpiezay orden, respeto por la opinién de los demés, participa en los debates, seintegra
bien en el grupo, ideas aportadas a grupo, actitud, disciplinada, etc.

* Précticasinforméticas.

*  Autoevaluacion: esta técnica nos proporcionainformacion sobre el proceso de aprendizaje desde la perspectiva del alumnado. Se llevard a cabo mediante la correccion de algunas cuestiones propuestas, 13




correccion de algunas actividades en clase, un cuestionario, etc.
*  Coevaluacion: se recopilainformacion de los estudiantes a partir de la evaluacién realizada por parte de sus comparierosy comparieras. Esta técnica, proporcionainformacion valiosaal docentey hace
participe al alumnado de la comunidad de aprendizaje. Especiamente se realizard coevaluacion en las actividades de trabajo en grupo.
ICRITERIOSDE CALIFICACION
L a calificacion en cada evaluacion o en lafinal resultara de aplicar lamedia ponderada de los criterios eval uados hasta el momento de dicha evaluacion o en el curso completo en caso de evaluacion final u ordinaria.

Un mismo criterio puede evaluarse con diferentes instrumentos y un instrumento puede medir varios criterios. Dentro de dichos instrumentos, se pueden destacar: pruebas escritas, pruebas orales, observacion directa
len el aula, trabajos en equipo, actividades de clase, précticas informéticas, proyectos, etc.

Hay que sefialar que los instrumentos de eval uacion pueden ser susceptibles de modificacion alo largo del cursoy pueden tener distinto peso alahorade evaluar un criterio.
Se establece |a siguiente escala de valoracion y equivalencia con notacion numérica del grado de adquisicion de los criterios:

NO INICIADO (NI) Notainferior a2,5

EN PROCESO (EP) notasuperior a2,5 einferior oigual a4,7

CONSEGUIDO (C) notasuperior a4,7 einferior oigual a7

RELEVANTE (R) notasuperior a7 einferior a9

EXCELENTE (E) Notasuperior oigual a 9
Se atendera a la equivalencia entre grado de adquisicion de criterio y nota cuaitativa final seguin el célculo resultante del Cuaderno de Evaluacion.

A lahorade trasladar lanotade lamateriaalN, SF, BI, NT o SB, laequivalenciaseralasiguiente:

INSUFICIENTE (IN) Noiniciado (NI) / En proceso (EP) Notainferior a4,75

SUFICIENTE (SF) Conseguido (C) Nota superior oigual a4,75 einferior a5,75
BIEN (B) Conseguido (C) Nota superior oigua a5,75 einferior a6,75
NOTABLE (NT) Relevante (R) Nota superior oigua a6,75 einferior a8,75
SOBRESALIENTE (SB) Excelente (E) Nota superior o igual a8,75

ICuando sea necesario trasladar una nota numérica a una cualitativa, se redondearaal siguiente nimero entero a partir de X,75.

RECUPERACION DE LA MATERIA

Si en una evaluacion el aumno no consigue superar la materia tendra que recuperar |os criterios no alcanzados. Para ello el profesor de la materiale facilitard el procedimiento a seguir.
RECUPERACION DE LA MATERIA PENDIENTE DE CURSOSANTERIORES

Para aquell os alumnos que hayan promaocionado de curso con la materia de Desarrollo Digital de 2° ESO suspensa por no haber alcanzado las competencias previstas, proponemos la realizacién de un " cuaderno de
recuperacion” que incluyalaresolucion de actividades y tareas que, de manera especificay personalizada, les permita, como resultado de los aprendizajes que realicen, desarrollar |as capacidades necesarias y lograr
| os objetivos sefialados en la Programacion.

El jefe de departamento seré el encargado de hacer |legar a alumnado el Plan de Recuperacion a principio de curso e informar del procedimiento de recuperacion. Esto deberdir acompafiado de lafirmadel aumno en|
la hoja de registro, como comprobante de la recepcion del mismo.

En el Plan de Recuperacion esta reflejada la fecha de entrega de cada Bloque de actividades. No entregar |as actividades implicara que no acanza las competencias bésicas propuestas y una evaluacion negativa. Para
superar lamateria el aumno debera realizar |as actividades de cada bloque de formaindividual, entregarlas en fechay forma, y demostrar cierto nivel de competencia en su resolucién para obtener una calificacion
minima de 5 en cada uno de ellos. En caso contrario, la materia se considera no superada.

Ser& el profesor del curso correspondiente o el Jefe del departamento (si no cursara ninguna materia del departamento) los encargados de hacer un seguimiento de los mismos y recogerlos para su evaluacion.

Si el alumno superalamateria de Digitalizacién de 4° ESO, implicaré aprobar |a materia pendiente Desarrollo Digital de 2° ESO, puesto que se considera que ha adquirido |as competencias y saberes basicos del nivel
lanterior.

MATERIALESY RECURSOS DIDACTICOS

[En todas |as materias del Departamento se utilizan apuntes y presentaciones elaborados por el profesor de lamateria. Ademas, la biblioteca del centro cuenta con libros de consulta a disposicién del aumnado.
Libros de Texto:

0 Digitalizacion. Geniox. 4° ESO, Oxford.

Se dispondra de todos | os recursos del Centroy del Departamento:

e AuaTadler:
Pizarradigital
Internet
Herramientasy materiales
25 ordenadores portétiles
Programas informéticos

* Auladeinformética:
Programas informéticos
Pizarra
Pantalla tactil
Internet

* Plataforma Educamos CLM y aulas virtuales

JACTIVIDADES COMPLEMENTARIASY EXTRAESCOLARES

+ Visitaal Parque Minero de Almadén: Paraaumnos de 1°y 3° de ESO, arealizar durante el 2° trimestre.

» VisitaalaEIMIA: Paraalumnos de Bachillerato, arealizar durante el tercer trimestre.

* Taller derobética: Paraaumnosde ESO, arealizar durante el tercer trimestre.

L as actividades estan supeditadas al nimero de alumnos que participen.

EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APENDIZAJE

L a evaluacion de la préctica docente debe ser |levada a cabo desde dos vias:

*  Autoevaluacion através de la cumplimentacion de indicadores generales donde el docente puede conocer de manera objetiva el grado de cumplimiento de la programacion. En este punto se deben tener en|
cuenta también | os indicadores propios de |a evaluacién interna que realiza el centro todos los cursos.

«  Evauacion por parte del alumnado, mediante cuestionarios donde se pretende saber el grado de satisfaccion del aumnado con la materia, calificaciones, conocimientos adquiridos, etc. partiendo del
proceso de ensefianza del profesorado, su implicacion en lamateria, el desarrollo de las clases, la organizacion de tiempos 'y espacios.
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Programacién didactica de Proyectos de Robo6tica
Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1

Blog. Saber

Saberes Basicos

4.PRO.B1

|A. Proceso de resolucién de problemas.

#.PRO.B1.SB1
4.PRO.B1.SB2
4.PRO.B1.SB3
#.PRO.B1.SB4

[Técnicas o estrategias de generacion de ideas para la resolucién de problemas cotidianos, mediante la programacion y su aplicacién en sistemas automaticos
robots.

Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entorno.

Motivacion e interés en la resolucién de problemas.

Herramientas digitales de programacién y simulacién que faciliten la comprensién de sistemas robéticos y ayuden a la resolucién de problemas.

Blog. Saber

Saberes Basicos

4.PRO.B2

B. Disefio 3D y fabricacién digital.

4.PRO.B2.SB1 Uso de programas CAD en 3D para el disefio y fabricacién de piezas aplicadas a proyectos.
#.PRO.B2.SB2 [Técnicas de fabricacién digital: impresién 3D y corte.
Blog. Saber Saberes Basicos
4.PRO.B3 C. Electrénica analdgica y digital aplicadas a la robética.

4.PRO.B3.SB1 Sefiales analdgica y digital en robdtica.
4.PRO.B3.SB2 Electrénica analdgica y digital: componentes aplicados a la robética y su funcionamiento. Simbologia.
4.PRO.B3.SB3 |Andlisis, montaje y simulacién de circuitos sencillos con componentes analégicos y digitales aplicados a la robética.
Blog. Saber Saberes Basicos
4.PRO.B4 D. Pensamiento computacional: programacién de sistemas técnicos.

4.PRO.B4.SB1 IProgramacion por bloques y con cédigo.
#4.PRO.B4.SB2 |Algoritmos, diagramas de flujo.
4.PRO.B4.SB3 Elementos basicos de programacion. Variables: tipos. Operadores aritméticos y légicos. Estructuras de decision: bucles y condicionales. Funciones.
4.PRO.B4.SB4 {Aplicacion de plataformas de control en la experimentacién con prototipos disefiados.
4.PRO.B4.SB5 Programacion de aplicaciones en dispositivos méviles.
Blog. Saber Saberes Basicos
4.PRO.B5 E. Automatizacién y robética.

4.PRO.B5.SB1
#4.PRO.B5.SB2
#.PRO.B5.SB3
4.PRO.B5.SB4
#4.PRO.B5.SB5

Sensores y actuadores bésicos. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Aplicaciones préacticas.

IComponentes de un robot. Grados de libertad (articulaciones), movimientos y sistemas de posicionamiento para robot.

Disefio, construccién y control de robots y/o sistemas automaticos sencillos, de manera fisica.

Iniciacion a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones.

Sistemas de comunicacion en plataformas de control: aldmbrica e inalambricas. Internet de las cosas. Aplicaciones practicas.

Blog. Saber

Saberes Basicos

4.PRO.B6

F. Desarrollo sostenible en |

a robética.

#.PRO.B6.SB1
#4.PRO.B6.SB2
#.PRO.B6.SB3

Sostenibilidad en la seleccién de materiales y en el disefio de procesos y sistemas automaticos y robéticos.

Fabricacion sostenible mediante robots: reduccién tanto de los materiales empleados como del consumo energético.

Contribucién de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Proyectos de Robética 13000384 - IES Mercurio
Castilla-La Manch: Z
i ta Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Almadén ()
1 lUnidad de Programacion: Unidad 1. Electronica 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
4.PRO.B1.SB1 [Técnicas o estrategias de generacion de ideas para la resolucién de problemas cotidianos, mediante la programacion y su aplicacién en sistemas|
lautomaticos y robots.
4.PRO.B1.SB3 Motivacion e interés en la resolucién de problemas.
4.PRO.B3.SB1 ISefiales analdgica y digital en robética.
4.PRO.B3.SB2 Electrénica analdgica y digital: componentes aplicados a la robética y su funcionamiento. Simbologia.
4.PRO.B3.SB3 IAndlisis, montaje y simulacién de circuitos sencillos con componentes analégicos y digitales aplicados a la robética.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlu'
“.PRO.CE1 |dentificar, plantear y resolver problemas tecnolégicos, mediante la realizaciéon de proyectos, adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de 18
control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras.
4.PRO.CE1.CR1 [lrabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacion e interés, en la ideacién, planificacién y realizacién de proyectos, mostrando| 50 PON&E‘QDA
ctitudes de respeto y tolerancia hacia los demas y sus opiniones e ideas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l:onalor
.PRO.CE2 |Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccién de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y| 32
electrénica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacién digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de|
forma creativa.
4.PRO.CE2.CR1 btener soluciones técnicas y constructivas en el desarrollo de sistemas automaticos y robots, aplicando los fundamentos de estructuras,| 25 Pomgg‘FQDA

Imecanismos, electricidad y electrénica, asi como otros conocimientos interdisciplinares.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Proyectos de Robética 13000384 - IES Mercurio
Castilla-La Manch: Z
i ta Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Almadén ()
2 lUnidad de Programacién: Unidad 2. Automatizacion 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
4.PRO.B1.SB1 [Técnicas o estrategias de generacion de ideas para la resolucién de problemas cotidianos, mediante la programacion y su aplicacién en sistemas|
lautomaticos y robots.
4.PRO.B1.SB2 Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entorno.
4.PRO.B1.SB3 Motivacion e interés en la resolucién de problemas.
4.PRO.B1.SB4 Herramientas digitales de programacion y simulacion que faciliten la comprension de sistemas robéticos y ayuden a la resolucién de problemas.
4.PRO.B3.SB1 ISefiales analdgica y digital en robética.
4.PRO.B3.SB2 Electrénica analdgica y digital: componentes aplicados a la robética y su funcionamiento. Simbologia.
4.PRO.B3.SB3 {Andlisis, montaje y simulacién de circuitos sencillos con componentes analdgicos y digitales aplicados a la robética.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
4.PRO.CE1 |dentificar, plantear y resolver problemas tecnolégicos, mediante la realizacién de proyectos, adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de 18

control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras.
4.PRO.CE1.CR1 rabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacién e interés, en la ideacion, planificacién y realizacién de proyectos, mostrando| 50 pohmﬂggﬁm

ctitudes de respeto y tolerancia hacia los demas y sus opiniones e ideas.
4.PRO.CE1.CR2 Disefiar y planificar soluciones para problemas surgidos a partir de las necesidades y posibilidades del centro y del entorno, ideando| 50 PO’“\"‘[EED;QDA

istemas de control automaticos funcionales, sostenibles e innovadores, aplicando los conocimientos de programacién y robética adquiridos.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
K.PRO.CE2 |Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccién de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y| 32

electrénica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacién digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de|
forma creativa.
4.PRO.CE2.CR1 btener soluciones técnicas y constructivas en el desarrollo de sistemas automaticos y robots, aplicando los fundamentos de estructuras,| 25 PO’“\"‘[EED;Q\DA

Imecanismos, electricidad y electrénica, asi como otros conocimientos interdisciplinares.
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Castilla-La Manch: Z
i ta Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Almadén ()
3 Unidad de Programacion: Unidad 3. Arduino 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
4.PRO.B1.SB1 [Técnicas o estrategias de generacién de ideas para la resolucién de problemas cotidianos, mediante la programacion y su aplicacion en sistemas|
lautomaticos y robots.
4.PRO.B4.SB1 Programacion por bloques y con cédigo.
4.PRO.B4.SB2 |Algoritmos, diagramas de flujo.
4.PRO.B4.SB3 Elementos béasicos de programacion. Variables: tipos. Operadores aritméticos y l6gicos. Estructuras de decision: bucles y condicionales.
Funciones.
4.PRO.B4.SB4 {Aplicacion de plataformas de control en la experimentacién con prototipos disefiados.
4.PRO.B4.SB5 Programacion de aplicaciones en dispositivos moéviles.
4.PRO.B5.SB1 ISensores y actuadores basicos. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Aplicaciones practicas.
4.PRO.B5.SB2 IComponentes de un robot. Grados de libertad (articulaciones), movimientos y sistemas de posicionamiento para robot.
4.PRO.B5.SB3 Disefio, construccion y control de robots y/o sistemas automaticos sencillos, de manera fisica.
4.PRO.B5.5B4 Iniciacion a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones.
4.PRO.B5.SB5 [Sistemas de comunicacion en plataformas de control: alambrica e inalambricas. Internet de las cosas. Aplicaciones préacticas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cﬁ‘CUéORvaIOV
K.PRO.CE1 |dentificar, plantear y resolver problemas tecnolégicos, mediante la realizacién de proyectos, adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de| 18
control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras.
4.PRO.CE1.CR1 rabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacién e interés, en la ideacion, planificacién y realizacién de proyectos, mostrando| 50 PO":"‘SE‘F&DA
ctitudes de respeto y tolerancia hacia los demas y sus opiniones e ideas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % cé\culconalov
4.PRO.CE2 |Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccién de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y| 32
electrénica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacion digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de
forma creativa.
4.PRO.CE2.CR3 IConstruir, controlar y simular sistemas automaticos y robots que sean capaces de realizar tareas de forma auténoma, buscando la solucién| 25 Pomgg@\m
méas adecuada, haciendo una seleccién de los materiales y componentes necesarios, ademas de respetando las normas de seguridad y|
salud en su construccion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l:onalor
“.PRO.CE3 [Conocer y utilizar lenguajes de programacion en diferentes entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional y realizando algoritmos que posibiliten| 16
disefiar sistemas de control, para solucionar problemas concretos o responder a retos propuestos con interés y creatividad.
4.PRO.CE3.CR1 IConocer y usar, de forma correcta, el entorno o entornos de programacion en el control de los sistemas automaticos programados,| 50 Pomgg‘;;\m
conociendo sus normas de funcionamiento y su aplicacién en prototipos disefiados o sistemas fisicos construidos.
4.PRO.CE3.CR2 Resolver problemas mediante sistemas de control programado de forma adecuada y eficiente, entendiendo y aplicando los principios del| 50 pok.”SE‘FC\DA
ensamiento computacional y usando los elementos basicos de programacién aprendidos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlu'
“.PRO.CE4 |[Emplear herramientas digitales de simulacién de circuitos, procesos y sistemas, analizando su funcionamiento, ademas de las diferentes posibilidades y soluciones que 10
uedan plantear, para comprender diferentes situaciones y resolverlas de forma préctica y eficiente.
MEDIA
50 PONDERADA

4.PRO.CE4.CR1 Etilizar adecuadamente herramientas digitales de simulacién de circuitos y sistemas, investigando en fuentes de informacién adecuadas,
prendiendo su funcionamiento y valorando la necesidad de su uso.
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. Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Almadén ()
4 lUnidad de Programacion: Unidad 4. Disefio de robots Final
[Saberes basicos:
4.PRO.B1.SB1 [Técnicas o estrategias de generacién de ideas para la resolucién de problemas cotidianos, mediante la programacion y su aplicacion en sistemas|
lautomaticos y robots.
4.PRO.B1.SB2 Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entorno.
4.PRO.B1.SB3 Motivacion e interés en la resolucién de problemas.
4.PRO.B1.SB4 Herramientas digitales de programacion y simulacion que faciliten la comprension de sistemas robéticos y ayuden a la resolucién de problemas.
4.PRO.B2.SB1 Uso de programas CAD en 3D para el disefio y fabricacién de piezas aplicadas a proyectos.
#.PRO.B2.SB2 [Técnicas de fabricacién digital: impresién 3Dy corte.
4.PRO.B4.SB1 Programacion por bloques y con cédigo.
4.PRO.B4.SB2 |Algoritmos, diagramas de flujo.
4.PRO.B4.SB3 Elementos béasicos de programacién. Variables: tipos. Operadores aritméticos y légicos. Estructuras de decision: bucles y condicionales.
Funciones.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
“.PRO.CE1 |dentificar, plantear y resolver problemas tecnolégicos, mediante la realizaciéon de proyectos, adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de 18
control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras.
.PRO.CE1.CR1 [Trabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacién e interés, en la ideacién, planificacién y realizaciéon de proyectos, mostrando| 50 PO’“\"EE;QDA
@actitudes de respeto y tolerancia hacia los demds y sus opiniones e ideas.
4.PRO.CE1.CR2 Disefiar y planificar soluciones para problemas surgidos a partir de las necesidades y posibilidades del centro y del entorno, ideando| 50 Pomgg‘ni\m
sistemas de control automaticos funcionales, sostenibles e innovadores, aplicando los conocimientos de programacién y robética adquiridos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién 9% | Célculo valor
4.PRO.CE2 |Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccién de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y| 32
electrénica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacién digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de
forma creativa.
4.PRO.CE2.CR2 Eiseﬁar y construir piezas u objetos que formen parte de la solucién a un problema, aplicando herramientas de disefio asistido por| 25 PONEE‘F:\A\DA
rdenador, fabricandolos con ayuda de una impresora 3D e incorporandolos al sistema final.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cuIConalcr
4.PRO.CE4 |[Emplear herramientas digitales de simulacién de circuitos, procesos y sistemas, analizando su funcionamiento, ademas de las diferentes posibilidades y soluciones que| 10
uedan plantear, para comprender diferentes situaciones y resolverlas de forma préactica y eficiente.
4.PRO.CE4.CR2 Disefiar y comprender las simulaciones realizadas con herramientas digitales, afianzando los conocimientos adquiridos y posibilitando el 50 poﬁ."SE‘;C\DA
esarrollo de otros nuevos, buscando soluciones précticas y eficientes.
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5 Unidad de Programacion: Unidad 5. Desarrollo sostenible Final
[Saberes basicos:
4.PRO.B1.SB1 [Técnicas o estrategias de generacion de ideas para la resolucién de problemas cotidianos, mediante la programacion y su aplicacién en sistemas|
lautomaticos y robots.
4.PRO.B1.SB3 Motivacion e interés en la resolucién de problemas.
4.PRO.B4.SB1 Programacion por bloques y con cédigo.
4.PRO.B4.SB2 |Algoritmos, diagramas de flujo.
4.PRO.B4.SB3 Elementos basicos de programacion. Variables: tipos. Operadores aritméticos y légicos. Estructuras de decision: bucles y condicionales.
Funciones.
4.PRO.B4.SB4 {Aplicacion de plataformas de control en la experimentacién con prototipos disefiados.
4.PRO.B4.SB5 Programacion de aplicaciones en dispositivos méviles.
4.PRO.B6.SB1 ISostenibilidad en la selecciéon de materiales y en el disefio de procesos y sistemas automaticos y roboéticos.
4.PRO.B6.SB2 Fabricacion sostenible mediante robots: reduccién tanto de los materiales empleados como del consumo energético.
#.PRO.B6.SB3 IContribucién de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
#.PRO.CE1 |dentificar, plantear y resolver problemas tecnolégicos, mediante la realizacién de proyectos, adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de| 18
control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras.
4.PRO.CE1.CR1 Erabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacion e interés, en la ideacion, planificacién y realizacién de proyectos, mostrando| 50 PON&E‘Q\DA
ctitudes de respeto y tolerancia hacia los demas y sus opiniones e ideas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:DRvalﬂf
4.PRO.CE2 |Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccién de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y| 32
electrénica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacién digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de
forma creativa.
4.PRO.CE2.CR4 plicar el pensamiento computacional en la robética, como herramienta de solucién y mejora a problemas planteados, valorando su| 25 pomggg;\m
repercusion en el entorno.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé\cu(l:onalor
4.PRO.CE5 |Investigar y descubrir las posibilidades que nos brindan las diferentes tecnologias emergentes en relacién con el desarrollo sostenible, utilizando distintas fuentes de 24
informacion, preferiblemente digitales y aplicando dichas tecnologias en el desarrollo de soluciones de automatizacién de procesos, mas eficientes, sociales y ecolégicas
ara fomentar un espiritu critico y ético.
4.PRO.CE5.CR1 Buscar y localizar documentacién sobre las nuevas tecnologias emergentes utilizando diversas fuentes, seleccionandola adecuadamente y| 50 PON&E‘Q\DA
pbteniendo informacién fiable y contrastada.
4.PRO.CE5.CR2 Investigar e identificar, con sentido critico y ético, las alternativas que ofrece el uso de las tecnologias emergentes en el desarrollo de| 50 pohmﬂggﬁm
isoluciones de automatizacién de procesos, analizando las repercusiones en el entorno que nos rodea.
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INCLUSION EDUCATIVA

L as medidas de inclusién han sido propuestas teniendo en cuenta las caracteristicas del alumnado del centro, |as de lamateria, l0s espaciosy |os recursos materialesy personales del centro. Con independencia de
medidas como |os agrupamientos flexibles, |os desdoblamientos de grupo, el apoyo en grupos ordinarios, la organizacién de la materia de manera flexible y/o |a adaptacién de actividades, metodologia o
temporalizacion, en cada unidad incorporamos un tratamiento sistemético de la atencién ala diversidad mediante actividades de refuerzo y ampliacion, ademas de otras medidas conducentes a atender a las diferencias
individuales, como son |as actividades graduadas, |0s proyectos guiados o lametodologiainclusiva. El aprendizaje por tareasy proyectos, activo y colaborativo, por el que apostamos, asi como laintegracion de las
TIC, desempefian un papel clave alahorade lograr esto.

[ Todas estas medidas son de carécter flexibley por tanto modificables en funcidn de la précticay evolucion del alumnado. En caso de necesidad alo largo del curso, estas medidas serian modificadas o incluso
incrementadas, pues €l fin de las mismas no es otro que fomentar la calidad de la educacion, la equidad, lainclusién y laigualdad de oportunidades.

JAdemés de |as medias mencionadas, se llevaran a cabo planes de trabajo individualizados para el alumnado que lo necesita (alumnado ACNEE, ACNEAE y necesidades educativas diversas) y que se realizard bajo |as]
directrices del departamento de orientacién.

METODOLOGIA

En esta materia la herramienta principal de trabajo es el ordenador, cuyo uso debe estar presente en la asignatura continuamente. EI alumno debe conocer la arquitectura del ordenador, sus componentesy las
conexiones de éstos. La metodologia debe estar orientada al buen uso y manejo de |os equipos informéticos.

Otro aspecto importante que se debe favorecer es lainstalacion y gestion del softwarey el uso de las conexiones ainternet, ya que el alumno lo utilizara tanto en esta asignatura como en el resto de dmbitos de su vida
cotidiana.

El profesor/a presentard al alumno estas U.D mediante apuntes o presentacion PPT. Entregard TUTORIALES pararealizar las précticas y se darén los programas bésicos de ofimética. En cada U.D se harareferencia of
se utilizardn paginas de internet interesantes para el aprendizaje del alumno.

INuestras claves metodol dgicas son las siguientes:

* Motivacion y aprendizaje significativo: lamotivacion eslaclave del éxito. Se trata de que los alumnos se sientan identificados e involucrados en el proceso
de aprender. A su vez, esta motivacion solo puede surgir si el alumno percibe que o que aprende tiene sentido para é. Los contextos significativos, la aplicabilidad de lo que estudiay, en suma, la
competencia que le permite entender y resolver situaciones concretas gracias alo que est& aprendiendo es lo que logra motivarlo.

«  Enfoque competencial: ponemos el acento en desarrollar las capacidades para aplicar de formaintegrada los contenidos con el fin de lograr larealizacion
adecuada de tareas y la resolucion eficaz de précticas. En suma, se trata de que el alumno aprenda |os contenidos y sepa aplicarlos a contextos reales.

«  Contenido muy seleccionado: laamplitud del curriculo y lareducida carga plantean una ecuacion de dificil ajuste. Asi, preferimos una metodol ogia descargada de contenidos excesivos, de manera que la
exposicion de |os contenidos se concentra en lo esencial, mientras que todo aquello que sean précticas paso a paso se le proporcionen a alumno por medio de documentos imprimibles, video
tutoriales, etc.

«  Adaptacion adistintas necesidades: esimportante contar con posibilidadesy elementos adicionales que permitan a profesor modular la carga de trabajo de sus aumnos en funcién de sus intereses,
motivaciones y capacidades. Entre otros, estos elementos pueden ser précticas imprimibles, tutoriales, videos cortos para ensefiar procedimientos, enlaces web, etc.

« Aprendizaje activo: la preparacion de los alumnos como futuros profesionales exige el desarrollo de su capacidad paratrabajar en equipo, haciéndoles conscientes de su responsabilidad individual en
cuanto a impacto en el grupo y rendimiento conjunto. El aprendizaje activo mediante précticay descubrimiento es un aspecto fundamental. EI alumno no recibe los contenidos de forma pasiva, sino que
descubre los conceptos y sus relaciones. Y |o hace, ademés, en compariia, mediante tareas colaborativas.

*  Importancia de la comunicacion: La materia contempla contenidos directamente relacionados con |a elaboracién de documentos de texto, presentaciones electrénicas o producciones audiovisuales, que
pueden ser utilizadas para la presentacion de documentos finales o presentacion de resultados. Se utilizarén herramientas digitales, tanto de formalocal como en linea, y que resulten adecuadas para
este propésito.

»  Foco en laadaptabilidad y aceptacion del cambio: se fomentara el desarrollo de criterios, hébitosy estrategias en el alumnado que le permitan adaptarse ala constante evolucién de dispositivos y
aplicaciones. Centrar lamateria solo en el conocimiento exhaustivo y dominio de herramientas especificas podria dificultar |a adaptacion alas innovaciones, ya que los diferentes dispositivos,
herramientas, procedimientosy conceptos sobre redes, sistemas operativos, dispositivos y modos de comunicacién que manejamos hoy pueden quedarse obsoletos en un breve periodo de tiempo. Aunque
este principio se debe hacer compatible con el necesario conocimiento de las Ultimas evoluciones en el campo de |os sistemas operativos, incluyendo los S.O. mévilesy otros sistemas populares en
lanube.

« Aprendizaje basado en proyectos (ABP): es una metodol ogia activa de aprendizaje en el que el alumnado adquiere los conocimientos y competencias clave mediante |a realizacién de proyectos en un
tiempo determinado para dar respuesta a problemas de lavidareal.

« El aumnado es el protagonista de su aprendizaje, en el que esta metodol ogia pretende ayudarlo a organizar su pensamiento, fomentando lareflexion, la critica, laformulacion de hipétesisy la
investigacion. Con esta metodol ogia se quiere poner en préctica los conocimientos y destrezas adquiridos para desarrollar |as diferentes competencias.

« Aprendizaje através de situaciones de aprendizaje en précticas contextualizadas. Asi, el alumnado podra resolver de forma competente y creativa necesidades concretas de su contexto personal,
mejorando su motivacién y compromiso con su entorno social y educativo.

M etodologia propiadel aula-taller:

L as clases se desarrollan en el aula-taller, habrd un alumno por ordenador. Se utilizard una metodol ogia activay emulacion de procedimientos, basada en larealizacién de TUTORIALES que desarrollan los
contenidos y objetivos que pretendemos al canzar.

El departamento seleccionardy organizarélos tutoriales de informética para poder atender alagran diversidad de niveles que se suelen encontrar dentro de un mismo grupo. Las précticas/tutoriales de unamisma
unidad se pueden diferenciar en tres niveles: béasico, medio y avanzado. Esta medida tiene por objetivo fomentar el refuerzo y la ampliacion de contenidos en aquellos casos necesarios.

PLAN PARA REPETIDORES

Se establecerd un plan personalizado para aguellos alumnos que no hayan promocionado, tanto si durante el curso académico anterior aprobaron lamateriacomo si no lo hicieron. Las medidas individualizadas
[figurarén en un plan personalizado ubicado en TEAM S/Inclusion Educativay facilitado alas familias.

EVALUACION

* Laevaluacion continuaes el proceso evaluador que se concretay organiza durante el curso. Desde su inicio, mediante una evaluacion inicial, serealiza el seguimiento y desarrollo del proceso de
ensefianzay aprendizaje, para concluir con la evaluacion fina ordinaria o, en su caso, extraordinaria, con unavaloracion global del mismo, a su finalizacion, basada en la consecucion de los objetivos
establecidos paralaetapay en el grado de adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil de salida.

«  Los procedimientos de eval uacion continua serén variados y descriptivos, para facilitar lainformacion alos profesores, profesorasy al propio aumnado, del desarrollo conseguido en cada unade las
competencias clave y del progreso diferenciado de cada materia 0 ambito.

« Enlaprogramacion didéctica se incluyen instrumentos y estrategias que permitan que el alumnado eval e su propio aprendizaje y el profesorado el desarrollo de su préctica docente.

« Losinstrumentos utilizados en la evaluacién serén variados, accesibles, flexibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje. Dichos instrumentos deben permitir 1a valoracion objetiva de todo €l
alumnado y garantizar, asimismo, que las condiciones de realizacion de |os procesos asociados a la evaluacion se adapten alas necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

¢ Siel progreso de un alumno o alumnano es el adecuado, el profesorado adoptara |as oportunas medidas de inclusién educativas, incluyendo las de refuerzo, en cualquier momento del curso, tan pronto
como se detecten las dificultades, con especial seguimiento del alumnado con necesidades educativas especiaes. Dichas medidas estaran destinadas a garantizar la adquisicion del nivel competencial
necesario para continuar €l proceso educativo, utilizando |os apoyos que se precisen.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

¢ Observacion directa: permite evaluar 10s procesos de aprendizaje en el momento que se producen; con esta técnica se puede captar |as habilidades, los conocimientos, las actitudes y |0os comportamientos
que poseen el alumnado. El profesor/a puede evaluar determinadas cuestiones como son la actitud y el trabajo diario del alumno. Algunos indicadores a considerar serén: puntualidad y asistencia,
iniciativa e interés, participacion, orden y limpieza en los cuadernos, habilidades y destrezas en sus trabajos, cumplimiento de las normas, etc.

*  Observacion delaexpresion oral de los alumnos, especialmente en sus intervenciones en clase y en la exposicion de trabajos. Se tendrén en cuenta los siguientes indicadores: participacion, el uso correcto
de un vocabulario técnico, etc.

* Cuaderno de clase: se tendran en cuentalos siguientes indicadores: si |as actividades estan ordenadas, |os apuntes estan bien tomados, si tiene los gjercicios hechos, etc.

«  Trabajos en grupo (proyectos): Los indicadores a considerar serén: cumplimiento de sus tareas dentro del grupo, limpiezay orden, respeto por la opinién de los demés, participa en los debates, seintegra
bien en el grupo, ideas aportadas a grupo, actitud, disciplinada, etc.

* Pré&cticasinforméticas.

«  Autoevaluacion: esta técnica nos proporcionainformacion sobre el proceso de aprendizaje desde |a perspectiva del alumnado. Se llevard a cabo mediante la correccion de algunas cuestiones propuestas, 13
correccion de algunas actividades en clase, un cuestionario, etc.

«  Coevaluacion: se recopilainformacion de |los estudiantes a partir de la evaluacion realizada por parte de sus compafierosy comparieras. Esta técnica, proporcionainformacion valiosaal docentey hace
participe al alumnado de la comunidad de aprendizaje. Especialmente se realizara coeval uacion en las actividades de trabajo en grupo.

CRITERIOS DE CALIFICACION




L a calificacion en cada evaluacion o en lafinal resultara de aplicar lamedia ponderada de los criterios eval uados hasta el momento de dicha evaluacion o en el curso completo en caso de evaluacion final u ordinaria.

Un mismo criterio puede evaluarse con diferentes instrumentos y un instrumento puede medir varios criterios. Dentro de dichos instrumentos, se pueden destacar: pruebas escritas, pruebas orales, observacion directa
len el aula, trabajos en equipo, actividades de clase, précticas informéticas, proyectos, etc.

Hay que sefialar que los instrumentos de eval uacion pueden ser susceptibles de modificacion alo largo del curso y pueden tener distinto peso alahorade evaluar un criterio.

Se establece |a siguiente escala de valoracién y equivalencia con notacion numérica del grado de adquisicion de los criterios:

NO INICIADO (NI) Notainferior a2,5

EN PROCESO (EP) notasuperior a2,5 einferior oigua a4,7
CONSEGUIDO (C) notasuperior a4,7 einferior oigual a7
RELEVANTE (R) notasuperior a7 einferior a9
EXCELENTE (E) Notasuperior oigual a 9

Se atendera a la equivalencia entre grado de adquisicion de criterio y nota cualitativa final seguin el célculo resultante del Cuaderno de Evaluacion.

A la horade trasladar lanotade lamateriaalN, SF, BI, NT o SB, laequivalenciaseralasiguiente:

INSUFICIENTE (IN) No iniciado (NI) / En proceso (EP) Notainferior a4,75

SUFICIENTE (SF) Conseguido (C) Nota superior oigua a4,75 einferior a5,75
BIEN (B) Conseguido (C) Nota superior oigua a5,75 einferior a 6,75
NOTABLE (NT) Relevante (R) Nota superior oigua a6,75 einferior a8,75
SOBRESALIENTE (SB) Excelente (E) Nota superior o igual a8,75

ICuando sea necesario trasladar una nota numérica a una cualitativa, se redondeara a siguiente nimero entero a partir de X,75.

RECUPERACION DE LA MATERIA

Si en una evaluacion el aumno no consigue superar la materia tendré que recuperar |os criterios no acanzados. Paraello el profesor de lamateriale facilitard el procedimiento aseguir.
RECUPERACION DE LA MATERIA PENDIENTE DE CURSOSANTERIORES

Para aguellos al umnos que promocionen de curso con la materia de Desarrollo Digital de 2° ESO suspensa por no haber alcanzado |as competencias previstas, proponemos para el siguiente curso larealizacion de un
" cuaderno de recuperacion” que incluyalaresolucion de actividades y tareas que, de manera especificay personalizada, les permita, como resultado de |os aprendizajes que realicen, desarrollar |as capacidades
necesarias y lograr los objetivos sefial ados en la Programacion y, asi, recuperar la materia pendiente .

El jefe de departamento seré el encargado de hacer |legar a alumnado el Plan de Recuperacion a principio de curso e informar del procedimiento de recuperacion. Esto deberdir acompafiado de lafirmadel aumno en|
la hoja de registro, como comprobante de la recepcion del mismo.

En el Plan de Recuperacion esta reflejada la fecha de entrega de cada Bloque de actividades. No entregar |as actividades implicara que no alcanza las competencias bésicas propuestas y una evaluacion negativa. Para
superar lamateria el aumno debera realizar |as actividades de cada bloque de formaindividual, entregarlas en fechay forma, y demostrar cierto nivel de competencia en su resolucién para obtener una calificacion
minimade 5 en cada uno de ellos. En caso contrario, la materia se considera no superada.

[Sera el profesor del curso correspondiente o el Jefe del departamento (si no cursara ninguna materia del departamento) los encargados de hacer un seguimiento de los mismos'y recogerlos para su evaluacion.
MATERIALESY RECURSOSDIDACTICOS

[En todas |as materias del Departamento se utilizan apuntes y presentaciones elaborados por €l profesor de lamateria. Ademas, la biblioteca del centro cuenta con libros de consulta a disposicién del aumnado.
Se dispondréa de todos |los recursos del Centro y del Departamento:

* AuaTaller:
Pizarradigital
Internet
Herramientasy materiales
25 ordenadores portétiles
Programas informéticos

¢ Auladeinformética
Programas informéticos
Pizarra
Pantalla tactil
Internet

« Plataforma Educamos CLM y aulas virtuales

JACTIVIDADES COMPLEMENTARIASY EXTRAESCOLARES

* Visitaal Parque Minero de Almadén: Paraalumnosde 1°y 3° de ESO, arealizar durante el 2° trimestre.
* VisitaalaEIMIA: Paraalumnos de Bachillerato, arealizar durante el tercer trimestre.
« Taller derobética: Paraaumnos de ESO, arealizar durante el tercer trimestre.

L as actividades estan supeditadas al nimero de alumnos que participen.

EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APENDIZAJE

L a evaluacion de la préctica docente debe ser |levada a cabo desde dos vias:

* Autoevaluacion através de la cumplimentacion de indicadores generales donde el docente puede conocer de manera objetiva el grado de cumplimiento de la programacién. En este punto se deben tener en|
cuenta también |os indicadores propios de la evaluacién interna que realiza el centro todos los cursos.

»  Evaluacion por parte del aumnado, mediante cuestionarios donde se pretende saber el grado de satisfaccion del alumnado con lamateria, calificaciones, conocimientos adquiridos, etc. partiendo del
proceso de ensefianza del profesorado, su implicacion en lamateria, el desarrollo de las clases, la organizacion de tiempos y espacios.
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Blog. Saber

Saberes Basicos

4.PRO.B1

|A. Proceso de resolucién de problemas.

#.PRO.B1.SB1
4.PRO.B1.SB2
4.PRO.B1.SB3
#.PRO.B1.SB4

[Técnicas o estrategias de generacion de ideas para la resolucién de problemas cotidianos, mediante la programacion y su aplicacién en sistemas automaticos
robots.

Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entorno.

Motivacion e interés en la resolucién de problemas.

Herramientas digitales de programacién y simulacién que faciliten la comprensién de sistemas robéticos y ayuden a la resolucién de problemas.

Blog. Saber

Saberes Basicos

4.PRO.B2

B. Disefio 3D y fabricacién digital.

4.PRO.B2.SB1 Uso de programas CAD en 3D para el disefio y fabricacién de piezas aplicadas a proyectos.
#.PRO.B2.SB2 [Técnicas de fabricacién digital: impresién 3D y corte.
Blog. Saber Saberes Basicos
4.PRO.B3 C. Electrénica analdgica y digital aplicadas a la robética.

4.PRO.B3.SB1 Sefiales analdgica y digital en robdtica.
4.PRO.B3.SB2 Electrénica analdgica y digital: componentes aplicados a la robética y su funcionamiento. Simbologia.
4.PRO.B3.SB3 |Andlisis, montaje y simulacién de circuitos sencillos con componentes analégicos y digitales aplicados a la robética.
Blog. Saber Saberes Basicos
4.PRO.B4 D. Pensamiento computacional: programacién de sistemas técnicos.

4.PRO.B4.SB1 IProgramacion por bloques y con cédigo.
#4.PRO.B4.SB2 |Algoritmos, diagramas de flujo.
4.PRO.B4.SB3 Elementos basicos de programacion. Variables: tipos. Operadores aritméticos y légicos. Estructuras de decision: bucles y condicionales. Funciones.
4.PRO.B4.SB4 {Aplicacion de plataformas de control en la experimentacién con prototipos disefiados.
4.PRO.B4.SB5 Programacion de aplicaciones en dispositivos méviles.
Blog. Saber Saberes Basicos
4.PRO.B5 E. Automatizacién y robética.

4.PRO.B5.SB1
#4.PRO.B5.SB2
#.PRO.B5.SB3
4.PRO.B5.SB4
#4.PRO.B5.SB5

Sensores y actuadores bésicos. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Aplicaciones préacticas.

IComponentes de un robot. Grados de libertad (articulaciones), movimientos y sistemas de posicionamiento para robot.

Disefio, construccién y control de robots y/o sistemas automaticos sencillos, de manera fisica.

Iniciacion a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones.

Sistemas de comunicacion en plataformas de control: aldmbrica e inalambricas. Internet de las cosas. Aplicaciones practicas.

Blog. Saber

Saberes Basicos

4.PRO.B6

F. Desarrollo sostenible en |

a robética.

#.PRO.B6.SB1
#4.PRO.B6.SB2
#.PRO.B6.SB3

Sostenibilidad en la seleccién de materiales y en el disefio de procesos y sistemas automaticos y robéticos.

Fabricacion sostenible mediante robots: reduccién tanto de los materiales empleados como del consumo energético.

Contribucién de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.
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1 Unidad de Programacion: Unidad 1. Electrénica 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
3.CMNSC.B1.SB1.3 ‘ocabulario cientifico basico relacionado con las diferentes investigaciones.
3.CMNSC.B2.SB1.1 |Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CUéORvaIOV
3.CMNSC.CE1Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, para buscar informacién, comunicarse y trabajar de manera individual, en equipo y en 3333
red, y para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales del contexto educativo. !
B3.CMNSC.CE1.CR1 \chtiIizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura y eficiente, buscando informacién,| 100 Pomgg‘;;\m
omunicandose y trabajando de forma individual, en equipo y en red, reelaborando y creando contenidos digitales sencillos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién o | Calculo valor
3.CMNSC.CE2Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento cientifico, para interpretar y 3333
lexplicar hechos y fendmenos que ocurren en el medio natural, social y cultural. !
3.CMNSC.CE2.CR2 Buscar, seleccionar y contrastar informacion, de diferentes fuentes seguras y fiables, usando los criterios de fiabilidad de fuentes,| 50 Pomggg;m
ladquiriendo Iéxico cientifico basico, y utilizdndola en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y cultural.
3.CMNSC.CE2.CR3 Disefiar y realizar experimentos guiados, cuando la investigacién lo requiera, utilizando diferentes técnicas de indagacién y modelos,| 50 PO’Q‘”EEE‘FQDA
empleando de forma segura los instrumentos y dispositivos apropiados, realizando observaciones y mediciones precisas y registrandolas
ccorrectamente.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(lzoRVﬂlo'
3.CMNSC.CE3Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicacion del pensamiento y/o computacional, para generar cooperativamente un producto creativo e 3333
innovador que responda a necesidades concretas. !
100 MEDIA
PONDERADA

3.CMNSC.CE3.CR1 Elamear problemas de disefio que se resuelvan con la creacién de un prototipo o solucién digital, evaluando necesidades del entorno Y|
stableciendo objetivos concretos.
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2 lUnidad de Programacién: Unidad 2. Automatizacion 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
3.CMNSC.B1.SB1.3 ‘ocabulario cientifico basico relacionado con las diferentes investigaciones.
B.CMNSC.B2.SB1.1  |Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
B3.CMNSC.B2.SB2.3 |Materiales, herramientas, objetos, dispositivos y recursos digitales (programacién por bloques, sensores, motores, simuladores, impresoras 3D¢,)
iseguros y adecuados a la consecucién del proyecto
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion %

Calculo valor
CR

B.CMNSC.CE1Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, para buscar informacién, comunicarse y trabajar de manera individual, en equipo y en

red, y para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales del contexto educativo. 33,33
3.CMNSC.CE1.CR1 Utilizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura y eficiente, buscando informacién,| 100 poy’:"'gg‘@\m
omunicandose y trabajando de forma individual, en equipo y en red, reelaborando y creando contenidos digitales sencillos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
B.CMNSC.CE2Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento cientifico, para interpretar y 3333
lexplicar hechos y fenémenos que ocurren en el medio natural, social y cultural. !
3.CMNSC.CE2.CR2 Buscar, seleccionar y contrastar informacion, de diferentes fuentes seguras y fiables, usando los criterios de fiabilidad de fuentes,| 50 PONgEg*ADA
adquiriendo Iéxico cientifico basico, y utilizdndola en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y cultural.
3.CMNSC.CE2.CR3 Disefiar y realizar experimentos guiados, cuando la investigaciéon lo requiera, utilizando diferentes técnicas de indagacién y modelos,| 50 PONEE‘F:\A\DA
empleando de forma segura los instrumentos y dispositivos apropiados, realizando observaciones y mediciones precisas y registrandolas
fcorrectamente.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cﬁ‘CU(l:Opvalm
3.CMNSC.CE3Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicacién del pensamiento y/o computacional, para generar cooperativamente un producto creativo e 3333
innovador que responda a necesidades concretas. !
100 MEDIA
PONDERADA

3.CMNSC.CE3.CR1 Plantear problemas de disefio que se resuelvan con la creacién de un prototipo o solucién digital, evaluando necesidades del entorno y|
stableciendo objetivos concretos.




Castilla-La Manchz

Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Proyectos de Robética 13000384 - IES Mercurio
Curso: 4° de ESO (LOMLOE) Nivel adaptacion: 5° de Educacion Primaria (LOMLOE) - 0/1 Almadén ()

3 Unidad de Programacion: Unidad 3. Arduino 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
B.CMNSC.B2.SB1.1  |Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
B.CMNSC.B2.SB2.3 |Materiales, herramientas, objetos, dispositivos y recursos digitales (programacién por bloques, sensores, motores, simuladores, impresoras 3D¢,)
lseguros y adecuados a la consecucién del proyecto
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l:onalor
3.CMNSC.CE1Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, para buscar informacién, comunicarse y trabajar de manera individual, en equipo y en 3333
red, y para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales del contexto educativo. !
B3.CMNSC.CE1.CR1 \chtiIizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura y eficiente, buscando informacién,| 100 Pomgg‘;;\m
omunicandose y trabajando de forma individual, en equipo y en red, reelaborando y creando contenidos digitales sencillos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién o | Calculo valor
3.CMNSC.CE2Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento cientifico, para interpretar y 3333
lexplicar hechos y fendmenos que ocurren en el medio natural, social y cultural. !
3.CMNSC.CE2.CR2 Buscar, seleccionar y contrastar informacion, de diferentes fuentes seguras y fiables, usando los criterios de fiabilidad de fuentes,| 50 Pomggg;m
ladquiriendo Iéxico cientifico basico, y utilizdndola en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y cultural.
3.CMNSC.CE2.CR3 Disefiar y realizar experimentos guiados, cuando la investigacién lo requiera, utilizando diferentes técnicas de indagacién y modelos,| 50 PO’Q‘”EEE‘FQDA
empleando de forma segura los instrumentos y dispositivos apropiados, realizando observaciones y mediciones precisas y registrandolas
ccorrectamente.

Comp. Espec.

C. Espec / Criterios evaluacion

% | Calculo valor
CR

3.CMNSC.CE3Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicacion del pensamiento y/o computacional, para generar cooperativamente un producto creativo e

innovador que responda a necesidades concretas.

33,33

MEDIA
100 PONDERADA

3.CMNSC.CE3.CR1 Elamear problemas de disefio que se resuelvan con la creacién de un prototipo o solucién digital, evaluando necesidades del entorno Y|
stableciendo objetivos concretos.
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4 Unidad de Programacién: Unidad 4. Disefio de robots Final
[Saberes basicos:
B.CMNSC.B2.SB1.1  |Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
B.CMNSC.B2.SB2.3 |Materiales, herramientas, objetos, dispositivos y recursos digitales (programacién por bloques, sensores, motores, simuladores, impresoras 3D¢,)
lseguros y adecuados a la consecucién del proyecto
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CUéORvaIOV
3.CMNSC.CE1Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, para buscar informacién, comunicarse y trabajar de manera individual, en equipo y en 3333
red, y para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales del contexto educativo. !
B3.CMNSC.CE1.CR1 \chtiIizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura y eficiente, buscando informacién,| 100 Pomgg‘;;\m
omunicandose y trabajando de forma individual, en equipo y en red, reelaborando y creando contenidos digitales sencillos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién o | Calculo valor
3.CMNSC.CE2Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento cientifico, para interpretar y 3333
lexplicar hechos y fendmenos que ocurren en el medio natural, social y cultural. !
3.CMNSC.CE2.CR2 Buscar, seleccionar y contrastar informacion, de diferentes fuentes seguras y fiables, usando los criterios de fiabilidad de fuentes,| 50 Pomggg;m
ladquiriendo Iéxico cientifico basico, y utilizdndola en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y cultural.
3.CMNSC.CE2.CR3 Disefiar y realizar experimentos guiados, cuando la investigacién lo requiera, utilizando diferentes técnicas de indagacién y modelos,| 50 PO’Q‘”EEE‘FQDA
empleando de forma segura los instrumentos y dispositivos apropiados, realizando observaciones y mediciones precisas y registrandolas
ccorrectamente.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(lzoRVﬂlo'
3.CMNSC.CE3Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicacion del pensamiento y/o computacional, para generar cooperativamente un producto creativo e 3333
innovador que responda a necesidades concretas. !
3.CMNSC.CE3.CR1 Elamear problemas de disefio que se resuelvan con la creacién de un prototipo o solucién digital, evaluando necesidades del entorno y| 100 Pomgg‘FQDA
stableciendo objetivos concretos.
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5 lUnidad de Programacién: Unidad 5. Desarrollo sostenible Final
[Saberes basicos:
B.CMNSC.B2.SB1.1  |Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
B.CMNSC.B2.SB2.3 |Materiales, herramientas, objetos, dispositivos y recursos digitales (programacién por bloques, sensores, motores, simuladores, impresoras 3D¢,)
lseguros y adecuados a la consecucién del proyecto
3.CMNSC.B3.SB4.3  [El desarrollo sostenible. La actividad humana sobre el espacio y la explotacién de los recursos. La actividad econémica y la distribucion de la
riqueza: desigualdad social y regional en el mundo y en Espafia. Los Objetivos de Desarrollo Sostenible
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion %

Calculo valor
CR

B.CMNSC.CE1Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, para buscar informacién, comunicarse y trabajar de manera individual, en equipo y en

red, y para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales del contexto educativo. 33,33
3.CMNSC.CE1.CR1 Utilizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura y eficiente, buscando informacién,| 100 poy’:"'gg‘@\m
omunicandose y trabajando de forma individual, en equipo y en red, reelaborando y creando contenidos digitales sencillos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
B.CMNSC.CE2Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento cientifico, para interpretar y 3333
lexplicar hechos y fenémenos que ocurren en el medio natural, social y cultural. !
3.CMNSC.CE2.CR2 Buscar, seleccionar y contrastar informacion, de diferentes fuentes seguras y fiables, usando los criterios de fiabilidad de fuentes,| 50 PONgEg*ADA
adquiriendo Iéxico cientifico basico, y utilizdndola en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y cultural.
3.CMNSC.CE2.CR3 Disefiar y realizar experimentos guiados, cuando la investigaciéon lo requiera, utilizando diferentes técnicas de indagacién y modelos,| 50 PONEE‘F:\A\DA
empleando de forma segura los instrumentos y dispositivos apropiados, realizando observaciones y mediciones precisas y registrandolas
fcorrectamente.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cﬁ‘CU(l:Opvalm
3.CMNSC.CE3Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicacién del pensamiento y/o computacional, para generar cooperativamente un producto creativo e 3333
innovador que responda a necesidades concretas. !
100 MEDIA
PONDERADA

3.CMNSC.CE3.CR1 Plantear problemas de disefio que se resuelvan con la creacién de un prototipo o solucién digital, evaluando necesidades del entorno y|
stableciendo objetivos concretos.
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INCLUSION EDUCATIVA

L as medidas de inclusién han sido propuestas teniendo en cuenta las caracteristicas del alumnado del centro, |as de lamateria, l0s espaciosy |os recursos materialesy personales del centro. Con independencia de
medidas como |os agrupamientos flexibles, |os desdoblamientos de grupo, el apoyo en grupos ordinarios, la organizacién de la materia de manera flexible y/o |a adaptacién de actividades, metodologia o
temporalizacion, en cada unidad incorporamos un tratamiento sistemético de la atencién ala diversidad mediante actividades de refuerzo y ampliacion, ademas de otras medidas conducentes a atender a las diferencias
individuales, como son |as actividades graduadas, |0s proyectos guiados o lametodologiainclusiva. El aprendizaje por tareasy proyectos, activo y colaborativo, por el que apostamos, asi como laintegracion de las
TIC, desempefian un papel clave alahorade lograr esto.

[ Todas estas medidas son de carécter flexibley por tanto modificables en funcidn de la précticay evolucion del alumnado. En caso de necesidad alo largo del curso, estas medidas serian modificadas o incluso
incrementadas, pues €l fin de las mismas no es otro que fomentar la calidad de la educacion, la equidad, lainclusién y laigualdad de oportunidades.

JAdemés de |as medias mencionadas, se llevaran a cabo planes de trabajo individualizados para el alumnado que lo necesita (alumnado ACNEE, ACNEAE y necesidades educativas diversas) y que se realizard bajo |as]
directrices del departamento de orientacién.

METODOLOGIA

En esta materia la herramienta principal de trabajo es el ordenador, cuyo uso debe estar presente en la asignatura continuamente. EI alumno debe conocer la arquitectura del ordenador, sus componentesy las
conexiones de éstos. La metodologia debe estar orientada al buen uso y manejo de |os equipos informéticos.

Otro aspecto importante que se debe favorecer es lainstalacion y gestion del softwarey el uso de las conexiones ainternet, ya que el alumno lo utilizara tanto en esta asignatura como en el resto de dmbitos de su vida
cotidiana.

El profesor/a presentard al alumno estas U.D mediante apuntes o presentacion PPT. Entregard TUTORIALES pararealizar las précticas y se darén los programas bésicos de ofimética. En cada U.D se harareferencia of
se utilizardn paginas de internet interesantes para el aprendizaje del alumno.

INuestras claves metodol dgicas son las siguientes:

* Motivacion y aprendizaje significativo: lamotivacion eslaclave del éxito. Se trata de que los alumnos se sientan identificados e involucrados en el proceso
de aprender. A su vez, esta motivacion solo puede surgir si el alumno percibe que o que aprende tiene sentido para é. Los contextos significativos, la aplicabilidad de lo que estudiay, en suma, la
competencia que le permite entender y resolver situaciones concretas gracias alo que est& aprendiendo es lo que logra motivarlo.

«  Enfoque competencial: ponemos el acento en desarrollar las capacidades para aplicar de formaintegrada los contenidos con el fin de lograr larealizacion
adecuada de tareas y la resolucion eficaz de précticas. En suma, se trata de que el alumno aprenda |os contenidos y sepa aplicarlos a contextos reales.

«  Contenido muy seleccionado: laamplitud del curriculo y lareducida carga plantean una ecuacion de dificil ajuste. Asi, preferimos una metodol ogia descargada de contenidos excesivos, de manera que la
exposicion de |os contenidos se concentra en lo esencial, mientras que todo aquello que sean précticas paso a paso se le proporcionen a alumno por medio de documentos imprimibles, video
tutoriales, etc.

«  Adaptacion adistintas necesidades: esimportante contar con posibilidadesy elementos adicionales que permitan a profesor modular la carga de trabajo de sus aumnos en funcién de sus intereses,
motivaciones y capacidades. Entre otros, estos elementos pueden ser précticas imprimibles, tutoriales, videos cortos para ensefiar procedimientos, enlaces web, etc.

« Aprendizaje activo: la preparacion de los alumnos como futuros profesionales exige el desarrollo de su capacidad paratrabajar en equipo, haciéndoles conscientes de su responsabilidad individual en
cuanto a impacto en el grupo y rendimiento conjunto. El aprendizaje activo mediante précticay descubrimiento es un aspecto fundamental. EI alumno no recibe los contenidos de forma pasiva, sino que
descubre los conceptos y sus relaciones. Y |o hace, ademés, en compariia, mediante tareas colaborativas.

*  Importancia de la comunicacion: La materia contempla contenidos directamente relacionados con |a elaboracién de documentos de texto, presentaciones electrénicas o producciones audiovisuales, que
pueden ser utilizadas para la presentacion de documentos finales o presentacion de resultados. Se utilizarén herramientas digitales, tanto de formalocal como en linea, y que resulten adecuadas para
este propésito.

»  Foco en laadaptabilidad y aceptacion del cambio: se fomentara el desarrollo de criterios, hébitosy estrategias en el alumnado que le permitan adaptarse ala constante evolucién de dispositivos y
aplicaciones. Centrar lamateria solo en el conocimiento exhaustivo y dominio de herramientas especificas podria dificultar |a adaptacion alas innovaciones, ya que los diferentes dispositivos,
herramientas, procedimientosy conceptos sobre redes, sistemas operativos, dispositivos y modos de comunicacién que manejamos hoy pueden quedarse obsoletos en un breve periodo de tiempo. Aunque
este principio se debe hacer compatible con el necesario conocimiento de las Ultimas evoluciones en el campo de |os sistemas operativos, incluyendo los S.O. mévilesy otros sistemas populares en
lanube.

« Aprendizaje basado en proyectos (ABP): es una metodol ogia activa de aprendizaje en el que el alumnado adquiere los conocimientos y competencias clave mediante |a realizacién de proyectos en un
tiempo determinado para dar respuesta a problemas de lavidareal.

« El aumnado es el protagonista de su aprendizaje, en el que esta metodol ogia pretende ayudarlo a organizar su pensamiento, fomentando lareflexion, la critica, laformulacion de hipétesisy la
investigacion. Con esta metodol ogia se quiere poner en préctica los conocimientos y destrezas adquiridos para desarrollar |as diferentes competencias.

« Aprendizaje através de situaciones de aprendizaje en précticas contextualizadas. Asi, el alumnado podra resolver de forma competente y creativa necesidades concretas de su contexto personal,
mejorando su motivacién y compromiso con su entorno social y educativo.

M etodologia propiadel aula-taller:

L as clases se desarrollan en el aula-taller, habrd un alumno por ordenador. Se utilizard una metodol ogia activay emulacion de procedimientos, basada en larealizacién de TUTORIALES que desarrollan los
contenidos y objetivos que pretendemos al canzar.

El departamento seleccionardy organizarélos tutoriales de informética para poder atender alagran diversidad de niveles que se suelen encontrar dentro de un mismo grupo. Las précticas/tutoriales de unamisma
unidad se pueden diferenciar en tres niveles: béasico, medio y avanzado. Esta medida tiene por objetivo fomentar el refuerzo y la ampliacion de contenidos en aquellos casos necesarios.

PLAN PARA REPETIDORES

Se establecerd un plan personalizado para aguellos alumnos que no hayan promocionado, tanto si durante el curso académico anterior aprobaron lamateriacomo si no lo hicieron. Las medidas individualizadas
[figurarén en un plan personalizado ubicado en TEAM S/Inclusion Educativay facilitado alas familias.

EVALUACION

* Laevaluacion continuaes el proceso evaluador que se concretay organiza durante el curso. Desde su inicio, mediante una evaluacion inicial, serealiza el seguimiento y desarrollo del proceso de
ensefianzay aprendizaje, para concluir con la evaluacion fina ordinaria o, en su caso, extraordinaria, con unavaloracion global del mismo, a su finalizacion, basada en la consecucion de los objetivos
establecidos paralaetapay en el grado de adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil de salida.

«  Los procedimientos de eval uacion continua serén variados y descriptivos, para facilitar lainformacion alos profesores, profesorasy al propio aumnado, del desarrollo conseguido en cada unade las
competencias clave y del progreso diferenciado de cada materia 0 ambito.

« Enlaprogramacion didéctica se incluyen instrumentos y estrategias que permitan que el alumnado eval e su propio aprendizaje y el profesorado el desarrollo de su préctica docente.

« Losinstrumentos utilizados en la evaluacién serén variados, accesibles, flexibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje. Dichos instrumentos deben permitir 1a valoracion objetiva de todo €l
alumnado y garantizar, asimismo, que las condiciones de realizacion de |os procesos asociados a la evaluacion se adapten alas necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

¢ Siel progreso de un alumno o alumnano es el adecuado, el profesorado adoptara |as oportunas medidas de inclusién educativas, incluyendo las de refuerzo, en cualquier momento del curso, tan pronto
como se detecten las dificultades, con especial seguimiento del alumnado con necesidades educativas especiaes. Dichas medidas estaran destinadas a garantizar la adquisicion del nivel competencial
necesario para continuar €l proceso educativo, utilizando |os apoyos que se precisen.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

¢ Observacion directa: permite evaluar 10s procesos de aprendizaje en el momento que se producen; con esta técnica se puede captar |as habilidades, los conocimientos, las actitudes y |0os comportamientos
que poseen el alumnado. El profesor/a puede evaluar determinadas cuestiones como son la actitud y el trabajo diario del alumno. Algunos indicadores a considerar serén: puntualidad y asistencia,
iniciativa e interés, participacion, orden y limpieza en los cuadernos, habilidades y destrezas en sus trabajos, cumplimiento de las normas, etc.

*  Observacion delaexpresion oral de los alumnos, especialmente en sus intervenciones en clase y en la exposicion de trabajos. Se tendrén en cuenta los siguientes indicadores: participacion, el uso correcto
de un vocabulario técnico, etc.

* Cuaderno de clase: se tendran en cuentalos siguientes indicadores: si |as actividades estan ordenadas, |os apuntes estan bien tomados, si tiene los gjercicios hechos, etc.

«  Trabajos en grupo (proyectos): Los indicadores a considerar serén: cumplimiento de sus tareas dentro del grupo, limpiezay orden, respeto por la opinién de los demés, participa en los debates, seintegra
bien en el grupo, ideas aportadas a grupo, actitud, disciplinada, etc.

* Pré&cticasinforméticas.

«  Autoevaluacion: esta técnica nos proporcionainformacion sobre el proceso de aprendizaje desde |a perspectiva del alumnado. Se llevard a cabo mediante la correccion de algunas cuestiones propuestas, 13
correccion de algunas actividades en clase, un cuestionario, etc.

«  Coevaluacion: se recopilainformacion de |los estudiantes a partir de la evaluacion realizada por parte de sus compafierosy comparieras. Esta técnica, proporcionainformacion valiosaal docentey hace
participe al alumnado de la comunidad de aprendizaje. Especialmente se realizara coeval uacion en las actividades de trabajo en grupo.

CRITERIOS DE CALIFICACION




L a calificacion en cada evaluacion o en lafinal resultara de aplicar lamedia ponderada de los criterios eval uados hasta el momento de dicha evaluacion o en el curso completo en caso de evaluacion final u ordinaria.

Un mismo criterio puede evaluarse con diferentes instrumentos y un instrumento puede medir varios criterios. Dentro de dichos instrumentos, se pueden destacar: pruebas escritas, pruebas orales, observacion directa
len el aula, trabajos en equipo, actividades de clase, précticas informéticas, proyectos, etc.

Hay que sefialar que los instrumentos de eval uacion pueden ser susceptibles de modificacion alo largo del curso y pueden tener distinto peso alahorade evaluar un criterio.

Se establece |a siguiente escala de valoracién y equivalencia con notacion numérica del grado de adquisicion de los criterios:

NO INICIADO (NI) Notainferior a2,5

EN PROCESO (EP) notasuperior a2,5 einferior oigua a4,7
CONSEGUIDO (C) notasuperior a4,7 einferior oigual a7
RELEVANTE (R) notasuperior a7 einferior a9
EXCELENTE (E) Notasuperior oigual a 9

Se atendera a la equivalencia entre grado de adquisicion de criterio y nota cualitativa final seguin el célculo resultante del Cuaderno de Evaluacion.

A la horade trasladar lanotade lamateriaalN, SF, BI, NT o SB, laequivalenciaseralasiguiente:

INSUFICIENTE (IN) No iniciado (NI) / En proceso (EP) Notainferior a4,75

SUFICIENTE (SF) Conseguido (C) Nota superior oigua a4,75 einferior a5,75
BIEN (B) Conseguido (C) Nota superior oigua a5,75 einferior a 6,75
NOTABLE (NT) Relevante (R) Nota superior oigua a6,75 einferior a8,75
SOBRESALIENTE (SB) Excelente (E) Nota superior o igual a8,75

ICuando sea necesario trasladar una nota numérica a una cualitativa, se redondeara a siguiente nimero entero a partir de X,75.

RECUPERACION DE LA MATERIA

Si en una evaluacion el aumno no consigue superar la materia tendré que recuperar |os criterios no acanzados. Paraello el profesor de lamateriale facilitard el procedimiento aseguir.
RECUPERACION DE LA MATERIA PENDIENTE DE CURSOSANTERIORES

Para aguellos al umnos que promocionen de curso con la materia de Desarrollo Digital de 2° ESO suspensa por no haber alcanzado |as competencias previstas, proponemos para el siguiente curso larealizacion de un
" cuaderno de recuperacion” que incluyalaresolucion de actividades y tareas que, de manera especificay personalizada, les permita, como resultado de |os aprendizajes que realicen, desarrollar |as capacidades
necesarias y lograr los objetivos sefial ados en la Programacion y, asi, recuperar la materia pendiente .

El jefe de departamento seré el encargado de hacer |legar a alumnado el Plan de Recuperacion a principio de curso e informar del procedimiento de recuperacion. Esto deberdir acompafiado de lafirmadel aumno en|
la hoja de registro, como comprobante de la recepcion del mismo.

En el Plan de Recuperacion esta reflejada la fecha de entrega de cada Bloque de actividades. No entregar |as actividades implicara que no alcanza las competencias bésicas propuestas y una evaluacion negativa. Para
superar lamateria el aumno debera realizar |as actividades de cada bloque de formaindividual, entregarlas en fechay forma, y demostrar cierto nivel de competencia en su resolucién para obtener una calificacion
minimade 5 en cada uno de ellos. En caso contrario, la materia se considera no superada.

[Sera el profesor del curso correspondiente o el Jefe del departamento (si no cursara ninguna materia del departamento) los encargados de hacer un seguimiento de los mismos'y recogerlos para su evaluacion.
MATERIALESY RECURSOSDIDACTICOS

[En todas |as materias del Departamento se utilizan apuntes y presentaciones elaborados por €l profesor de lamateria. Ademas, la biblioteca del centro cuenta con libros de consulta a disposicién del aumnado.
Se dispondréa de todos |los recursos del Centro y del Departamento:

* AuaTaller:
Pizarradigital
Internet
Herramientasy materiales
25 ordenadores portétiles
Programas informéticos

¢ Auladeinformética
Programas informéticos
Pizarra
Pantalla tactil
Internet

« Plataforma Educamos CLM y aulas virtuales

JACTIVIDADES COMPLEMENTARIASY EXTRAESCOLARES

* Visitaal Parque Minero de Almadén: Paraalumnosde 1°y 3° de ESO, arealizar durante el 2° trimestre.
* VisitaalaEIMIA: Paraalumnos de Bachillerato, arealizar durante el tercer trimestre.
« Taller derobética: Paraaumnos de ESO, arealizar durante el tercer trimestre.

L as actividades estan supeditadas al nimero de alumnos que participen.

EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APENDIZAJE

L a evaluacion de la préctica docente debe ser |levada a cabo desde dos vias:

* Autoevaluacion através de la cumplimentacion de indicadores generales donde el docente puede conocer de manera objetiva el grado de cumplimiento de la programacién. En este punto se deben tener en|
cuenta también |os indicadores propios de la evaluacién interna que realiza el centro todos los cursos.

»  Evaluacion por parte del aumnado, mediante cuestionarios donde se pretende saber el grado de satisfaccion del alumnado con lamateria, calificaciones, conocimientos adquiridos, etc. partiendo del
proceso de ensefianza del profesorado, su implicacion en lamateria, el desarrollo de las clases, la organizacion de tiempos y espacios.
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Programacién didactica de Desarrollo Digital
Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1

Blog. Saber

Saberes Basicos

1.DSD.B1

|A. Dispositivos digitales v si

temas operativos.

1.DSD.B1.SB1 IArquitectura de ordenadores: elementos, montaje y resolucién de problemas.
1.DSD.B1.SB2 Dispositivos méviles y conectados (loT): Elementos y aplicaciones.
1.DSD.B1.SB3 [Sistemas operativos: Tipos, instalacién y configuracion.
Blog. Saber Saberes Basicos
1.DSD.B2 B. Sistemas interconectados.
1.DSD.B2.SB1 Fundamentos de internet y servicios en linea, como pueden ser: streaming de video, correo web, medios sociales y aplicaciones.
1.DSD.B2.SB2 Redes de dispositivos: configuracién en el ambito local y doméstico, tipos de conexiones y salida a internet.
1.DSD.B2.SB3 Dispositivos 10T: Conexién, almacenamiento y monitorizacién de datos en internet.
Blog. Saber Saberes Basicos
1.DSD.B3 IC. Produccién digital de contenidos.
1.DSD.B3.SB1 Seleccién de fuentes de informacién.
1.DSD.B3.SB2 Edicion de textos, hoja de célculo y base de datos.
1.DSD.B3.SB3 Edicién multimedia: imagen, sonido y video.
1.DSD.B3.S5B4 Modelado 3D y animacion. Realidad virtual y aumentada.
1.DSD.B3.SB5 Publicacién de contenidos en plataformas en linea y redes sociales.

Blog. Saber

Saberes Basicos

1.DSD.B4

D. Programacién de dispositivos.

1.DSD.B4.SB1 Herramientas para la creacién de programas o aplicaciones.
1.DSD.B4.SB2 Estructuras basicas de un lenguaje de programacion.
1.DSD.B4.SB3 Elementos de un programa: datos, variables, operaciones aritméticas y légicas, funciones, bucles y condicionales.
1.DSD.B4.SB4 Diagramas de flujo.
1.DSD.B4.SB5 |Algoritmos para la resolucion de problemas, disefio de aplicaciones y depuracion.
Blog. Saber Saberes Basicos
11.DSD.B5 E. Seguridad digital.

1.DSD.B5.SB1
1.DSD.B5.SB2

1.DSD.B5.SB3

iSeguridad en dispositivos. Medidas para hacer frente a amenazas y ataques a los dispositivos por parte de software malicioso.

Seguridad en la proteccion de la privacidad de los datos. Gestion de la identidad y la huella digital en internet. Medidas preventivas. Configuracion de redes|
sociales.

Seguridad en las personas. Riesgos para la salud fisica y mental provocados por la hiperconexién. Reputacién personal en redes sociales. Situaciones de|
/iolencia en la red.

Blog. Saber

Saberes Basicos

1.DSD.B6

F. Ciudadania digital.

1.DSD.B6.SB1
1.DSD.B6.SB2
1.DSD.B6.SB3
11.DSD.B6.SB4
1.DSD.B6.SB5
11.DSD.B6.SB6

Interaccion social en la red: libertad de expresion y etiqueta digital. Uso critico de la informacién y deteccién de noticias falsas.

[Etica en el uso de materiales y herramientas digitales en la red: propiedad intelectual, licencias de uso, cesién de datos personales, principios del software libre,
obsolescencia programada.

Inteligencia artificial: fundamentos y sesgos asociados al aprendizaje automatico.

Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.

Comercio electrénico: facturas digitales, sistemas de pago en linea y criptomonedas.

Huella de carbono digital.
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Programacion didactica de Desarrollo Digital 13000384 - IES Mercurio
Castilla-La Manch: . . . . 4
. Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Almadén ()
1 Unidad de Programaci6n: UD1: ARQUITECTURA DEL ORDENADOR Y SISTEMAS OPERATIVOS 13 Evaluacién
[Saberes basicos:
1.DSD.B1.SB1 |Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje y resolucién de problemas.
1.DSD.B1.SB3 Sistemas operativos: Tipos, instalacién y configuracion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l:onalor
1.DSD.CE1 |Instalar y configurar dispositivos, identificando, resolviendo los problemas técnicos sencillos que puedan surgir y aplicando los conocimientos digitales de hardware y| 16
software, para gestionar las herramientas e instalaciones informaticas del entorno personal de aprendizaje empleadas para comunicarse, trabajar colaborativamente y|
compartir informacién.
1.DSD.CE1.CR1 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las| 31,25 pomgggﬁ\m
soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario.
1.DSD.CE1.CR3 Instalar y mantener sistemas operativos, configurando sus caracteristicas en funcién de sus necesidades personales. 31,25 Pomgg‘;;\m
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
1.DSD.CE5 [Evaluar los riesgos asociados a problemas de seguridad en las tecnologias digitales, analizando las amenazas existentes en el entorno digital y aplicando medidas de| 9
roteccién de dispositivos y datos personales, para promover un uso critico, legal, seguro y saludable de dichas tecnologias.
1.DSD.CE5.CR1 }Aplicar medidas de seguridad preventivas y correctivas sobre los dispositivos digitales, instalando y configurando programas de proteccién. | 33,33 PO’“\"‘[EED;Q\DA
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Programacion didactica de Desarrollo Digital 13000384 - IES Mercurio
Castilla-La Manch: i . f . 4
. Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Almadén ()
2 Unidad de Programacién: UD2: EL PROCESADOR DE TEXTOS 12 Evaluacion

[Saberes basicos:

1.DSD.B3.SB1 Seleccion de fuentes de informacion.

1.DSD.B3.SB2 Edicion de textos, hoja de célculo y base de datos.

1.DSD.B3.SB5 Publicacion de contenidos en plataformas en linea y redes sociales.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l;onalcr
1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacién, teniendo en cuenta las normas de uso de| 49

imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.

1.DSD.CE3.CR1 Buscar y seleccionar informacién en funcién de sus necesidades, respetando las condiciones y licencias de uso, con sentido critico y| 40,82 poy’:"'sg‘@\m
isiguiendo normas basicas de seguridad en la red.

1.DSD.CE3.CR3 Intercambiar informacién y productos digitales, a través de entornos colaborativos en linea, publicando contenidos digitales creativos, con| 18,37 PO’“\"EEQQDA
una actitud proactiva y respetuosa.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:opvalm
11.DSD.CE6 Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las distintas posibilidades legales existentes para la creacion, el uso e intercambio de contenidos digitales en la red e 10

identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable, civico, sostenible y reflexivo de la tecnologia.

1.DSD.CE6.CR1 Hacer un uso ético de las herramientas y contenidos digitales, respetando las licencias de uso y la propiedad intelectual, reconociendo las| 60 PONIEE‘F&DA
implicaciones legales en su uso y distribucién, asi como los sesgos asociados en el manejo de datos.
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3 Unidad de Programacion: UD3: LA SOCIEDAD DEL CONOCIMIENTO 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.DSD.B2.SB3 Dispositivos 10T: Conexién, almacenamiento y monitorizacién de datos en internet.
1.DSD.B5.SB2 ISeguridad en la proteccioén de la privacidad de los datos. Gestion de la identidad y la huella digital en internet. Medidas preventivas.
IConfiguracion de redes sociales.
1.DSD.B5.SB3 ISeguridad en las personas. Riesgos para la salud fisica y mental provocados por la hiperconexion. Reputacién personal en redes sociales.
Situaciones de violencia en la red.
1.DSD.B6.SB1 Interaccion social en la red: libertad de expresion y etiqueta digital. Uso critico de la informacién y deteccién de noticias falsas.
1.DSD.B6.SB2 Etica en el uso de materiales y herramientas digitales en la red: propiedad intelectual, licencias de uso, cesion de datos personales, principios del
software libre, obsolescencia programada.
1.DSD.B6.SB3 Inteligencia artificial: fundamentos y sesgos asociados al aprendizaje automatico.
1.DSD.B6.SB4 Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.
1.DSD.B6.SB5 IComercio electrénico: facturas digitales, sistemas de pago en linea y criptomonedas.
1.DSD.B6.SB6 Huella de carbono digital.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
1.DSD.CE1 |nstalar y configurar dispositivos, identificando, resolviendo los problemas técnicos sencillos que puedan surgir y aplicando los conocimientos digitales de hardware Y| 16
software, para gestionar las herramientas e instalaciones informéticas del entorno personal de aprendizaje empleadas para comunicarse, trabajar colaborativamente y|
icompartir informacién.
1.DSD.CE1.CR2 Conectar y gestionar dispositivos en linea, seleccionando las plataformas apropiadas para la publicacién de informacion y datos, siguiendo| 37,5 poy’:"'gg‘@\m
las normas bésicas de seguridad en la red.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(ltORValu'
1.DSD.CE5 [Evaluar los riesgos asociados a problemas de seguridad en las tecnologias digitales, analizando las amenazas existentes en el entorno digital y aplicando medidas de| 9
roteccién de dispositivos y datos personales, para promover un uso critico, legal, seguro y saludable de dichas tecnologias.
1.DSD.CE5.CR2 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones del servicio de las redes sociales,| 33,33 PO’“\"EE;QDA
buscadores y espacios virtuales de trabajo.
1.DSD.CE5.CR3 Identificar los riesgos en la red y promover practicas seguras en el uso de la tecnologia digital, analizando las situaciones y entornos que| 33,33 PONEE‘F:\A\DA
representen amenazas para el bienestar fisico y mental de las personas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cuIConalcr
1.DSD.CE6 Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las distintas posibilidades legales existentes para la creacion, el uso e intercambio de contenidos digitales en la red e 10
identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable, civico, sostenible y reflexivo de la tecnologia.
1.DSD.CE6.CR2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio electrénico, analizando los métodos| 20 poﬁ."SE‘;C\DA
de acceso, uso e impacto ecosocial, siendo conscientes de la brecha digital y el aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos
colectivos.
1.DSD.CE6.CR3 alorar la importancia de la libertad de expresion que ofrecen los medios digitales conectados, analizando, de forma critica, los mensajes| 20 poy’:"'gg‘@\m

fue se reciben y transmiten, teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.
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4 Unidad de Programacion: UD4: HOJA DE CALCULO 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.DSD.B3.SB1 Seleccion de fuentes de informacion.
1.DSD.B3.SB2 Edicion de textos, hoja de célculo y base de datos.
1.DSD.B3.SB5 Publicacion de contenidos en plataformas en linea y redes sociales.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé‘CU(l;ORvalcf
1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacién, teniendo en cuenta las normas de uso de| 49
Imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.
1.DSD.CE3.CR1 Buscar y seleccionar informacién en funcién de sus necesidades, respetando las condiciones y licencias de uso, con sentido critico y| 40,82 poy’:"'sg‘@\m
isiguiendo normas basicas de seguridad en la red.
1.DSD.CE3.CR2 Crear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su produccion, respetando los| 40,82 PO’“\"EEQQDA
derechos de autor y las licencias de uso.
1.DSD.CE3.CR3 Intercambiar informacién y productos digitales, a través de entornos colaborativos en linea, publicando contenidos digitales creativos, con| 18,37 PONEE‘F:\A\DA
una actitud proactiva y respetuosa.




win Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13000384 - IES Mercurio
Castilla-La Manch: i . f . 4
. Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Almadén ()
5 [Unidad de Programacion: UD5: BASES DE DATOS 223 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.DSD.B3.SB1 Seleccion de fuentes de informacion.
1.DSD.B3.SB2 Edicion de textos, hoja de célculo y base de datos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l:onalor
1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacién, teniendo en cuenta las normas de uso de| 49
Imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboraci6n inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.
1.DSD.CE3.CR1 Buscar y seleccionar informacién en funcién de sus necesidades, respetando las condiciones y licencias de uso, con sentido critico y| 40,82 Pomgg@\m
siguiendo normas basicas de seguridad en la red.
1.DSD.CE3.CR2 Crear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su produccion, respetando los| 40,82 Pomggg;m
derechos de autor y las licencias de uso.
1.DSD.CE3.CR3 Intercambiar informacién y productos digitales, a través de entornos colaborativos en linea, publicando contenidos digitales creativos, con| 18,37 pomgggﬁ\m
una actitud proactiva y respetuosa.
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6 [Unidad de Programaci6n: UD6: EDICION DE ARCHIVOS MULTIMEDIA: IMAGEN, SONIDO Y VIDEO 23 Evaluacion

[Saberes basicos:

1.DSD.B3.SB1 Seleccion de fuentes de informacion.

1.DSD.B3.SB3 Edicion multimedia: imagen, sonido y video.

1.DSD.B3.SB5 Publicacion de contenidos en plataformas en linea y redes sociales.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l;onalcr
1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacién, teniendo en cuenta las normas de uso de| 49

imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.

1.DSD.CE3.CR1 Buscar y seleccionar informacién en funcién de sus necesidades, respetando las condiciones y licencias de uso, con sentido critico y| 40,82 poy’:"'sg‘@\m
isiguiendo normas basicas de seguridad en la red.

1.DSD.CE3.CR2 Crear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su produccion, respetando los| 40,82 PO’“\"EEQQDA
derechos de autor y las licencias de uso.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:opvalm
11.DSD.CE6 Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las distintas posibilidades legales existentes para la creacion, el uso e intercambio de contenidos digitales en la red e 10

identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable, civico, sostenible y reflexivo de la tecnologia.

1.DSD.CE6.CR1 Hacer un uso ético de las herramientas y contenidos digitales, respetando las licencias de uso y la propiedad intelectual, reconociendo las| 60 PONIEE‘F&DA
implicaciones legales en su uso y distribucién, asi como los sesgos asociados en el manejo de datos.
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7 [Unidad de Programaci6n: UD7: REDES DE ORDENADORES. INTERNET. SEGURIDAD Ordinaria
[Saberes basicos:
1.DSD.B2.SB1 Fundamentos de internet y servicios en linea, como pueden ser: streaming de video, correo web, medios sociales y aplicaciones.
1.DSD.B2.SB2 Redes de dispositivos: configuracién en el &mbito local y doméstico, tipos de conexiones y salida a internet.
1.DSD.B5.SB1 'Seguridad en dispositivos. Medidas para hacer frente a amenazas y ataques a los dispositivos por parte de software malicioso.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l;onalcr
1.DSD.CE1 |nstalar y configurar dispositivos, identificando, resolviendo los problemas técnicos sencillos que puedan surgir y aplicando los conocimientos digitales de hardware Y| 16
software, para gestionar las herramientas e instalaciones informaticas del entorno personal de aprendizaje empleadas para comunicarse, trabajar colaborativamente y|
icompartir informacién.
1.DSD.CE1.CR2 IConectar y gestionar dispositivos en linea, seleccionando las plataformas apropiadas para la publicacién de informacién y datos, siguiendo| 37,5 PONEE‘F:\A\DA
las normas basicas de seguridad en la red.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé‘culconalcf
1.DSD.CE2 Disefiar y configurar redes de equipos, comprendiendo el funcionamiento del flujo de informacion digital entre dispositivos y analizando las amenazas del entorno digital, 5
ara velar por la seguridad y la salud de las personas.
100 MEDIA
PONDERADA

1.DSD.CE2.CR1 Disefiar y planificar redes locales, aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacién aldambrica e inalambrica,
iguiendo las normas y valorando los riesgos de seguridad asociados.
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8 lUnidad de Programacion: UD8: PROGRAMACION Ordinaria
[Saberes basicos:
1.DSD.B4.SB1 Herramientas para la creacién de programas o aplicaciones.
1.DSD.B4.SB2 Estructuras basicas de un lenguaje de programacion.
1.DSD.B4.SB3 Elementos de un programa: datos, variables, operaciones aritméticas y légicas, funciones, bucles y condicionales.
1.DSD.B4.SB4 Diagramas de flujo.
1.DSD.B4.SB5 |Algoritmos para la resolucién de problemas, disefio de aplicaciones y depuracion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CUéORVﬂlu'
1.DSD.CE4 (Crear soluciones tecnoldgicas innovadoras, desarrollando algoritmos con tecnologias digitales, de forma individual o colectiva, respetando las licencias de uso en la| 11
reutilizacion de cédigo fuente, ademéas de mostrar interés por el empleo y la evolucién de las tecnologias digitales, para dar respuesta a necesidades concretas en
diferentes contextos.
1.DSD.CE4.CR1 Seleccionar el entorno de programacioén adecuado, investigando su idoneidad entre distintas soluciones posibles para el desarrollo y 45,45 MEDIA
A N P . . . . P . . PONDERADA
depuracién de programas, con actitud critica y teniendo en cuenta criterios de rendimiento y adaptabilidad a los dispositivos.

1.DSD.CE4.CR2 Disefiar programas sencillos que resuelvan necesidades tecnolégicas concretas, creando algoritmos especificos mediante entornos de 54,55 pokaE‘R’ZDA

lprogramacién, de manera individual o colectiva, proponiendo las licencias de uso y teniendo en cuenta criterios de accesibilidad y
durabilidad.
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9 [Unidad de Programacion: UD9: DISENO E IMPRESION 3D. REALIDAD VIRTUAL Y AUMENTADA Ordinaria
[Saberes basicos:
1.DSD.B3.SB4 ‘Modelado 3D y animacién. Realidad virtual y aumentada.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célwgpvalm
1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacién, teniendo en cuenta las normas de uso de| 49
Imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.
1.DSD.CE3.CR2 L?rear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su produccion, respetando los| 40,82 Pomggg@\m
erechos de autor y las licencias de uso.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
1.DSD.CE4 (Crear soluciones tecnoldgicas innovadoras, desarrollando algoritmos con tecnologias digitales, de forma individual o colectiva, respetando las licencias de uso en la| 1
reutilizacion de cédigo fuente, ademéas de mostrar interés por el empleo y la evolucién de las tecnologias digitales, para dar respuesta a necesidades concretas en
diferentes contextos.
1.DSD.CE4.CR2 Disefiar programas sencillos que resuelvan necesidades tecnoldgicas concretas, creando algoritmos especificos mediante entornos de 54,55 Pomggg;m

lprogramacién, de manera individual o colectiva, proponiendo las licencias de uso y teniendo en cuenta criterios de accesibilidad y

durabilidad.

10
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INCLUSION EDUCATIVA

L as medidas de inclusién han sido propuestas teniendo en cuenta las caracteristicas del alumnado del centro, |as de lamateria, |0s espaciosy |os recursos materialesy personales del centro. Con independencia de
medidas como |os agrupamientos flexibles, |os desdoblamientos de grupo, el apoyo en grupos ordinarios, la organizacién de la materia de manera flexible y/o |a adaptacion de actividades, metodologia o
temporalizacion, en cada unidad incorporamos un tratamiento sistemético de laatencion ala diversidad mediante actividades de refuerzo y ampliacion, ademés de otras medidas conducentes a atender alas diferencias
individuales, como son |as actividades graduadas, |0s proyectos guiados o |la metodologiainclusiva. El aprendizaje por tareasy proyectos, activo y colaborativo, por el que apostamos, asi como laintegracion de las
TIC, desempefian un papel clave alahorade lograr esto.

[ Todas estas medidas son de carécter flexibley por tanto modificables en funcidn de la précticay evolucion del alumnado. En caso de necesidad alo largo del curso, estas medidas serian modificadas o incluso
incrementadas, pues €l fin de las mismas no es otro que fomentar la calidad de la educacion, la equidad, lainclusién y laigualdad de oportunidades.

JAdemés de |as medias mencionadas, se llevaran a cabo planes de trabajo individualizados para el alumnado que lo necesita (alumnado ACNEE, ACNEAE y necesidades educativas diversas) y que se realizard bajo |as]
directrices del departamento de orientacion.

METODOLOGIA

[En esta materia la herramienta principal de trabajo es el ordenador, cuyo uso debe estar presente en la asignatura continuamente. EI alumno debe conocer la arquitectura del ordenador, sus componentesy las
lconexiones de éstos. La metodol ogia debe estar orientada al buen uso y manejo de los equipos informéticos.

También es objeto de lamateria el uso y estudio de dispositivos méviles como instrumentos de trabajo que sustituyen alos ordenadores en la realizacion de tareas hasta ahora propias de éstos.

Otro aspecto importante que se debe favorecer es lainstalacion y gestion del softwarey el uso de las conexiones ainternet, ya que el alumno lo utilizara tanto en esta asignatura como en el resto de &mbitos de su vida
cotidiana.

JAsimismo, interesa especialmente que sean |los mismos alumnos/as |os que mantengan una actitud ética, transmitiendo conceptos trabajados en esta materia como |a seguridad
ante |os peligros de lared, € correo masivo, virus, etc. asi como el respeto ala propiedad intelectual, y la distincion entre software propietario y delibre distribucion y el derecho ala proteccion de los
ldatos personales.

de |a materia se realiza mediante unidades didécticas que suelen equivaler aun temadel libro de texto, realizando actividadesy gjercicios del mismo. El profesor/a presentara a alumno estas U.D mediante apuntes o
presentacion PPT. Entregard TUTORIALES pararealizar las précticas y se darén los programas bésicos de ofimética. En cadaU.D se harareferencia o se utilizaran péginas de internet interesantes para el aprendizaje
del alumno.

Nuestras claves metodol égicas son las siguientes:

* Motivacion y aprendizaje significativo: lamotivacion eslaclave del éxito. Se trata de que los alumnos se sientan identificados e involucrados en el proceso
de aprender. A su vez, esta motivacion solo puede surgir si el alumno percibe que lo que aprende tiene sentido para él. Los contextos significativos, la aplicabilidad de lo que estudiay, en suma, la
competencia que le permite entender y resolver situaciones concretas gracias alo que esté aprendiendo es lo que logra motivarlo.

«  Enfoque competencial: ponemos el acento en desarrollar |as capacidades para aplicar de formaintegrada los contenidos con el fin de lograr larealizacion
adecuada de tareas y la resolucion eficaz de précticas. En suma, se trata de que el alumno aprenda los contenidos y sepa aplicarlos a contextos reales.

«  Contenido muy seleccionado: laamplitud del curriculo y lareducida carga plantean una ecuacion de dificil gjuste. Asi, preferimos una metodol ogia descargada de contenidos excesivos, de manera que la
exposicion de |los contenidos se concentra en lo esencial, mientras que todo aquello que sean précticas paso a paso se le proporcionen a alumno por medio de documentos imprimibles, video
tutoriales, etc.

*  Adaptacion adistintas necesidades: esimportante contar con posibilidades y elementos adicionales que permitan al profesor modular la carga de trabajo de sus alumnos en funcién de sus intereses,
motivaciones y capacidades. Entre otros, estos elementos pueden ser précticas imprimibles, tutoriales, videos cortos para ensefiar procedimientos, enlaces web, etc.

« Aprendizaje activo: la preparacion de los alumnos como futuros profesionales exige el desarrollo de su capacidad paratrabajar en equipo, haciéndoles conscientes de su responsabilidad individual en
cuanto al impacto en el grupo y rendimiento conjunto. El aprendizaje activo mediante précticay descubrimiento es un aspecto fundamental. El alumno no recibe los contenidos de forma pasiva, sino que
descubre |os conceptos y sus relaciones. Y |o hace, ademés, en compafiia, mediante tareas colaborativas.

*  Importancia de la comunicacién: Lamateria contempla contenidos directamente relacionados con |a elaboracién de documentos de texto, presentaciones electrénicas o producciones audiovisuaes, que
pueden ser utilizadas para la presentacion de documentos finales o presentacion de resultados. Se utilizardn herramientas digitales, tanto de formalocal como en linea, y que resulten adecuadas para
este proposito.

«  Foco en la adaptabilidad y aceptacion del cambio: se fomentard el desarrollo de criterios, hébitosy estrategias en el alumnado que le permitan adaptarse a la constante evolucién de dispositivos y
aplicaciones. Centrar |a materia solo en el conocimiento exhaustivo y dominio de herramientas especificas podria dificultar 1a adaptacion alas innovaciones, ya que los diferentes dispositivos,
herramientas, procedimientosy conceptos sobre redes, sistemas operativos, dispositivos y modos de comunicacion que manejamos hoy pueden quedarse obsol etos en un breve periodo de tiempo. Aunque
este principio se debe hacer compatible con el necesario conocimiento de las tltimas evoluciones en el campo de | os sistemas operativos, incluyendo los S.O. mévilesy otros sistemas populares en
lanube.

« Aprendizaje basado en proyectos (ABP): es una metodol ogia activa de aprendizaje en el que el alumnado adquiere los conocimientos y competencias clave mediante |a realizacion de proyectos en un
tiempo determinado para dar respuesta a problemas de lavidareal.

» El alumnado es el protagonista de su aprendizaje, en el que esta metodol ogia pretende ayudarlo a organizar su pensamiento, fomentando la reflexion, la critica, laformulacion de hipétesisy la
investigacion. Con esta metodol ogia se quiere poner en préctica los conocimientos y destrezas adquiridos para desarrollar |as diferentes competencias.

« Aprendizaje através de situaciones de aprendizaje en précticas contextualizadas. Asi, el alumnado podréa resolver de forma competente y creativa necesidades concretas de su contexto personal,
mejorando su motivacién y compromiso con su entorno social y educativo.

Metodologia propia del aula-taller:

L as clases se desarrollan en el aula-taller, habra un alumno por ordenador. Se utilizara una metodol ogia activay emulacion de procedimientos, basada en larealizacién de TUTORIALES que desarrollan los
contenidos y objetivos que pretendemos alcanzar.

El departamento seleccionardy organizara los tutoriales de informética para poder atender alagran diversidad de niveles que se suelen encontrar dentro de un mismo grupo. Las précticas/tutoriales de unamisma
unidad se pueden diferenciar en tres niveles: basico, medio y avanzado. Esta medida tiene por objetivo fomentar el refuerzo y la ampliacion de contenidos en aguellos casos necesarios.

PLAN PARA REPETIDORES

Se establecera un plan personalizado para aguellos alumnos que no hayan promocionado, tanto si durante el curso académico anterior aprobaron la materia como si no lo hicieron. Las medidas individualizadas
[figurarén en un plan personalizado ubicado en TEAMS/Inclusién Educativay facilitado alas familias.

EVALUACION

« Laevauacion continuaes el proceso evaluador que se concretay organiza durante el curso. Desde su inicio, mediante una evaluacion inicial, se realiza el seguimiento y desarrollo del proceso de
ensefianzay aprendizaje, para concluir con laevaluacion final ordinaria o, en su caso, extraordinaria, con unavaloracion global del mismo, a su finalizacién, basada en la consecucién de los objetivos
establecidos paralaetapay en el grado de adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil de salida.

*  Los procedimientos de eval uacién continua serén variados y descriptivos, para facilitar lainformacion alos profesores, profesorasy al propio aumnado, del desarrollo conseguido en cada unade las
competencias clavey del progreso diferenciado de cada materia o &mbito.

« Enlaprogramacion didéctica se incluyen instrumentos y estrategias que permitan que el alumnado eval e su propio aprendizaje'y el profesorado el desarrollo de su préctica docente.

* Losinstrumentos utilizados en la evaluacién serén variados, accesibles, flexibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje. Dichos instrumentos deben permitir la valoracion objetiva de todo el
alumnado y garantizar, asimismo, que |as condiciones de realizacién de |os procesos asociados a la evaluacion se adapten alas necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

¢ Si el progreso de un alumno o alumnano es el adecuado, el profesorado adoptara |as oportunas medidas de inclusi6n educativas, incluyendo las de refuerzo, en cualquier momento del curso, tan pronto
como se detecten las dificultades, con especial seguimiento del alumnado con necesidades educativas especiales. Dichas medidas estaran destinadas a garantizar la adquisicion del nivel competencial
necesario para continuar el proceso educativo, utilizando |os apoyos que se precisen.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

*  Observacion directa: permite evaluar 10s procesos de aprendizaje en el momento que se producen; con esta técnica se puede captar |as habilidades, los conocimientos, las actitudes y |0s comportamientos
que poseen el alumnado. El profesor/a puede evaluar determinadas cuestiones como son la actitud y el trabajo diario del alumno. Algunos indicadores a considerar serén: puntuaidad y asistencia,
iniciativa e interés, participacion, orden y limpieza en los cuadernos, habilidades y destrezas en sus trabajos, cumplimiento de las normas, etc.

*  Observacion delaexpresion oral de los alumnos, especialmente en sus intervenciones en clase y en la exposicion de trabajos. Se tendrén en cuenta los siguientes indicadores: participacion, el uso correcto
de un vocabulario técnico, etc.

*  Cuaderno de clase: se tendrén en cuentalos siguientes indicadores: si |as actividades estén ordenadas, |os apuntes estan bien tomados, si tiene los gjercicios hechos, etc.

« Realizacion de pruebas escritas: donde se recogera informacién sobre la adquisicion de contenidos por parte de los alumnos. En ellas se valoraré la expresion escrita, ortografia, lalimpieza, etc.

« Trabajos en grupo (proyectos): Los indicadores a considerar serén: cumplimiento de sus tareas dentro del grupo, limpiezay orden, respeto por la opinién de los demés, participa en los debates, seintegra
bien en el grupo, ideas aportadas a grupo, actitud, disciplinada, etc.¢,




» Précticasinforméticas.

«  Autoevaluacion: esta técnica nos proporcionainformacion sobre el proceso de aprendizaje desde la perspectiva del alumnado. Se llevard a cabo mediante la correccién de algunas cuestiones propuestas, 13
correccion de algunas actividades en clase, un cuestionario, etc.

«  Coevaluacion: se recopilainformacion de los estudiantes a partir de la evaluacion realizada por parte de sus comparierosy comparieras. Esta técnica, proporcionainformacion valiosaal docentey hace
participe al alumnado de la comunidad de aprendizaje. Especia mente se realizard coevaluacion en las actividades de trabajo en grupo.

ICRITERIOSDE CALIFICACION
L a calificacion en cada evaluacion o en lafinal resultara de aplicar lamedia ponderada de los criterios eval uados hasta el momento de dicha evaluacién o en el curso completo en caso de evaluacion final u ordinaria.

Un mismo criterio puede evaluarse con diferentes instrumentos y un instrumento puede medir varios criterios. Dentro de dichos instrumentos, se pueden destacar: pruebas escritas, pruebas orales, observacion directa
len el aula, trabajos en equipo, actividades de clase, précticas informéticas, proyectos, etc.

Hay que sefialar que los instrumentos de eval uacion pueden ser susceptibles de modificacion alo largo del cursoy pueden tener distinto peso alahorade evaluar un criterio.

Se establece |a siguiente escala de valoracion y equivalencia con notacion numérica del grado de adquisicion de los criterios:

NO INICIADO (NI) Notainferior a2,5

EN PROCESO (EP) notasuperior a2,5 einferior oigua a4,7
CONSEGUIDO (C) notasuperior a4,7 einferior oigual a7
RELEVANTE (R) notasuperior a7 einferior a9
EXCELENTE (E) Notasuperior oigual a 9

Se atendera a la equivalencia entre grado de adquisicion de criterio y nota cualitativa final segtin el célculo resultante del Cuaderno de Evaluacion.

A lahorade trasladar lanotade lamateriaalN, SF, BI, NT o SB, laequivalenciaseralasiguiente:

INSUFICIENTE (IN) Noiniciado (NI) / En proceso (EP) Notainferior a4,75

SUFICIENTE (SF) Conseguido (C) Nota superior oigua a4,75 einferior a5,75
BIEN (B) Conseguido (C) Nota superior oigual a5,75 einferior a6,75
NOTABLE (NT) Relevante (R) Nota superior oigua a6,75 einferior a8,75
SOBRESALIENTE (SB) Excelente (E) Nota superior o igual a8,75

ICuando sea necesario trasladar una nota numérica a una cualitativa, se redondeara al siguiente nimero entero a partir de X,75.

RECUPERACION DE LA MATERIA

Si en una evaluacion el aumno no consigue superar la materia tendré que recuperar |os criterios no acanzados. Paraello el profesor de lamateriale facilitard el procedimiento aseguir.
RECUPERACION DE LA MATERIA PENDIENTE DE CURSOS ANTERIORES

Para aguell os al umnos que promocionen de curso con la materia suspensa por no haber acanzado |as competencias previstas, proponemos la realizacion de un "cuaderno de recuperacion” que incluyalaresolucion de
actividades y tareas que, de manera especificay personalizada, les permita, como resultado de los aprendizajes que realicen, desarrollar las capacidades necesarias y lograr 1os objetivos sefialados en la Programacion,
para asi, superar lamateria. También se considera la posible realizacion de una prueba escrita.

El jefe de departamento seré el encargado de hacer |legar a alumnado el Plan de Recuperacion a principio de curso e informar del procedimiento de recuperacion. Esto deberdir acompafiado de lafirmadel aumno en|
la hoja de registro, como comprobante de la recepcion del mismo.

En el Plan de Recuperacion esta reflejada la fecha de entrega de cada Bloque de actividades. No entregar |as actividades implicara que no alcanza las competencias bésicas propuestas y una evaluacion negativa. Para
superar lamateria el aumno deberé realizar |as actividades de cada bloque de formaindividual, entregarlas en fechay forma, y demostrar cierto nivel de competencia en su resolucién para obtener una calificacion
minimade 5 en cada uno de ellos. En caso contrario, la materia se considera no superada.

[Sera el profesor del curso correspondiente o €l Jefe del departamento (si no cursara ninguna materia del departamento) los encargados de hacer un seguimiento de los mismos'y recogerlos para su evaluacion.
MATERIALESY RECURSOS DIDACTICOS

En todas |as materias del Departamento se utilizan apuntes y presentaciones elaborados por €l profesor de lamateria. Ademas, la biblioteca del centro cuenta con libros de consulta a disposicién del aumnado.
Se dispondréa de todos |os recursos del Centro y del Departamento:

* AulaTaler:
Pizarradigital
Internet
Herramientasy materiales
25 ordenadores portétiles
Programas informéticos

¢ Auladeinformética
Programas informéticos
Pizarra
Pantalla tactil
Internet

« Plataforma Educamos CLM y aulas virtuales

JACTIVIDADES COMPLEMENTARIASY EXTRAESCOLARES

* Visitaal Parque Minero de Almadén: Paraaumnos de 1°y 3° de ESO, arealizar durante el 2° trimestre.

* VisitaalaEIMIA: Paraalumnos de Bachillerato, arealizar durante el tercer trimestre.

« Taller derobética: Paraaumnos de ESO, arealizar durante el tercer trimestre.

L as actividades estan supeditadas al nimero de alumnos que participen.

EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APENDIZAJE

L a evaluacion de la préctica docente debe ser |levada a cabo desde dos vias:

* Autoevaluacion através de la cumplimentacion de indicadores generales donde el docente puede conocer de manera objetiva el grado de cumplimiento de la programacién. En este punto se deben tener en|
cuenta también |os indicadores propios de la evaluacién interna que realiza el centro todos los cursos.

»  Evaluacion por parte del aumnado, mediante cuestionarios donde se pretende saber el grado de satisfaccion del alumnado con lamateria, calificaciones, conocimientos adquiridos, etc. partiendo del
proceso de ensefianza del profesorado, su implicacion en lamateria, el desarrollo de las clases, la organizacion de tiempos y espacios.
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Programacién didactica de Desarrollo Digital

Blog. Saber

Saberes Basicos

1.DSD.B1

|A. Dispositivos digitales v si

temas operativos.

1.DSD.B1.SB1 IArquitectura de ordenadores: elementos, montaje y resolucién de problemas.
1.DSD.B1.SB2 Dispositivos méviles y conectados (loT): Elementos y aplicaciones.
1.DSD.B1.SB3 [Sistemas operativos: Tipos, instalacién y configuracion.
Blog. Saber Saberes Basicos
1.DSD.B2 B. Sistemas interconectados.
1.DSD.B2.SB1 Fundamentos de internet y servicios en linea, como pueden ser: streaming de video, correo web, medios sociales y aplicaciones.
1.DSD.B2.SB2 Redes de dispositivos: configuracién en el ambito local y doméstico, tipos de conexiones y salida a internet.
1.DSD.B2.SB3 Dispositivos 10T: Conexién, almacenamiento y monitorizacién de datos en internet.
Blog. Saber Saberes Basicos
1.DSD.B3 IC. Produccién digital de contenidos.
1.DSD.B3.SB1 Seleccién de fuentes de informacién.
1.DSD.B3.SB2 Edicion de textos, hoja de célculo y base de datos.
1.DSD.B3.SB3 Edicién multimedia: imagen, sonido y video.
1.DSD.B3.S5B4 Modelado 3D y animacion. Realidad virtual y aumentada.
1.DSD.B3.SB5 Publicacién de contenidos en plataformas en linea y redes sociales.

Blog. Saber

Saberes Basicos

1.DSD.B4

D. Programacién de dispositivos.

1.DSD.B4.SB1 Herramientas para la creacién de programas o aplicaciones.
1.DSD.B4.SB2 Estructuras basicas de un lenguaje de programacion.
1.DSD.B4.SB3 Elementos de un programa: datos, variables, operaciones aritméticas y légicas, funciones, bucles y condicionales.
1.DSD.B4.SB4 Diagramas de flujo.
1.DSD.B4.SB5 |Algoritmos para la resolucion de problemas, disefio de aplicaciones y depuracion.
Blog. Saber Saberes Basicos
11.DSD.B5 E. Seguridad digital.

1.DSD.B5.SB1
1.DSD.B5.SB2

1.DSD.B5.SB3

iSeguridad en dispositivos. Medidas para hacer frente a amenazas y ataques a los dispositivos por parte de software malicioso.

Seguridad en la proteccion de la privacidad de los datos. Gestion de la identidad y la huella digital en internet. Medidas preventivas. Configuracion de redes|
sociales.

Seguridad en las personas. Riesgos para la salud fisica y mental provocados por la hiperconexién. Reputacién personal en redes sociales. Situaciones de|
/iolencia en la red.

Blog. Saber

Saberes Basicos

1.DSD.B6

F. Ciudadania digital.

1.DSD.B6.SB1
1.DSD.B6.SB2
1.DSD.B6.SB3
11.DSD.B6.SB4
1.DSD.B6.SB5
11.DSD.B6.SB6

Interaccion social en la red: libertad de expresion y etiqueta digital. Uso critico de la informacién y deteccién de noticias falsas.

[Etica en el uso de materiales y herramientas digitales en la red: propiedad intelectual, licencias de uso, cesién de datos personales, principios del software libre,
obsolescencia programada.

Inteligencia artificial: fundamentos y sesgos asociados al aprendizaje automatico.

Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.

Comercio electrénico: facturas digitales, sistemas de pago en linea y criptomonedas.

Huella de carbono digital.
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1 Unidad de Programaci6n: UD1: ARQUITECTURA DEL ORDENADOR Y SISTEMAS OPERATIVOS 13 Evaluacién
[Saberes basicos:
1.DSD.B1.SB1 |Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje y resolucién de problemas.
1.DSD.B1.SB3 Sistemas operativos: Tipos, instalacién y configuracion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CUéORvaIOV
1.DSD.CE1 |Instalar y configurar dispositivos, identificando, resolviendo los problemas técnicos sencillos que puedan surgir y aplicando los conocimientos digitales de hardware y| 16
software, para gestionar las herramientas e instalaciones informaticas del entorno personal de aprendizaje empleadas para comunicarse, trabajar colaborativamente y|
compartir informacién.
1.DSD.CE1.CR1 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las| 31,25 pomgggﬁ\m
soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario.
1.DSD.CE1.CR3 Instalar y mantener sistemas operativos, configurando sus caracteristicas en funcién de sus necesidades personales. 31,25 Pomgg‘;;\m
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
1.DSD.CE5 [Evaluar los riesgos asociados a problemas de seguridad en las tecnologias digitales, analizando las amenazas existentes en el entorno digital y aplicando medidas de| 9
roteccién de dispositivos y datos personales, para promover un uso critico, legal, seguro y saludable de dichas tecnologias.
1.DSD.CE5.CR1 }Aplicar medidas de seguridad preventivas y correctivas sobre los dispositivos digitales, instalando y configurando programas de proteccién. | 33,33

MEDIA
PONDERADA
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2 Unidad de Programacién: UD2: EL PROCESADOR DE TEXTOS 12 Evaluacion

[Saberes basicos:

1.DSD.B3.SB1 Seleccion de fuentes de informacion.

1.DSD.B3.SB2 Edicion de textos, hoja de célculo y base de datos.

1.DSD.B3.SB5 Publicacion de contenidos en plataformas en linea y redes sociales.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l;onalcr
1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacién, teniendo en cuenta las normas de uso de| 49

imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.

1.DSD.CE3.CR1 Buscar y seleccionar informacién en funcién de sus necesidades, respetando las condiciones y licencias de uso, con sentido critico y| 40,82 poy’:"'sg‘@\m
isiguiendo normas basicas de seguridad en la red.

1.DSD.CE3.CR3 Intercambiar informacién y productos digitales, a través de entornos colaborativos en linea, publicando contenidos digitales creativos, con| 18,37 PO’“\"EEQQDA
una actitud proactiva y respetuosa.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:opvalm
11.DSD.CE6 Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las distintas posibilidades legales existentes para la creacion, el uso e intercambio de contenidos digitales en la red e 10

identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable, civico, sostenible y reflexivo de la tecnologia.

1.DSD.CE6.CR1 Hacer un uso ético de las herramientas y contenidos digitales, respetando las licencias de uso y la propiedad intelectual, reconociendo las| 60 PONIEE‘F&DA
implicaciones legales en su uso y distribucién, asi como los sesgos asociados en el manejo de datos.
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3 Unidad de Programacion: UD3: LA SOCIEDAD DEL CONOCIMIENTO 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.DSD.B2.SB3 Dispositivos 10T: Conexién, almacenamiento y monitorizacién de datos en internet.
1.DSD.B5.SB2 ISeguridad en la proteccioén de la privacidad de los datos. Gestion de la identidad y la huella digital en internet. Medidas preventivas.
IConfiguracion de redes sociales.
1.DSD.B5.SB3 ISeguridad en las personas. Riesgos para la salud fisica y mental provocados por la hiperconexion. Reputacién personal en redes sociales.
Situaciones de violencia en la red.
1.DSD.B6.SB1 Interaccion social en la red: libertad de expresion y etiqueta digital. Uso critico de la informacién y deteccién de noticias falsas.
1.DSD.B6.SB2 Etica en el uso de materiales y herramientas digitales en la red: propiedad intelectual, licencias de uso, cesion de datos personales, principios del
software libre, obsolescencia programada.
1.DSD.B6.SB3 Inteligencia artificial: fundamentos y sesgos asociados al aprendizaje automatico.
1.DSD.B6.SB4 Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.
1.DSD.B6.SB5 IComercio electrénico: facturas digitales, sistemas de pago en linea y criptomonedas.
1.DSD.B6.SB6 Huella de carbono digital.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
1.DSD.CE1 |nstalar y configurar dispositivos, identificando, resolviendo los problemas técnicos sencillos que puedan surgir y aplicando los conocimientos digitales de hardware Y| 16
software, para gestionar las herramientas e instalaciones informéticas del entorno personal de aprendizaje empleadas para comunicarse, trabajar colaborativamente y|
icompartir informacién.
1.DSD.CE1.CR2 Conectar y gestionar dispositivos en linea, seleccionando las plataformas apropiadas para la publicacién de informacion y datos, siguiendo| 37,5 poy’:"'gg‘@\m
las normas bésicas de seguridad en la red.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(ltORValu'
1.DSD.CE5 [Evaluar los riesgos asociados a problemas de seguridad en las tecnologias digitales, analizando las amenazas existentes en el entorno digital y aplicando medidas de| 9
roteccién de dispositivos y datos personales, para promover un uso critico, legal, seguro y saludable de dichas tecnologias.
1.DSD.CE5.CR2 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones del servicio de las redes sociales,| 33,33 PO’“\"EE;QDA
buscadores y espacios virtuales de trabajo.
1.DSD.CE5.CR3 Identificar los riesgos en la red y promover practicas seguras en el uso de la tecnologia digital, analizando las situaciones y entornos que| 33,33 PONEE‘F:\A\DA
representen amenazas para el bienestar fisico y mental de las personas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cuIConalcr
1.DSD.CE6 Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las distintas posibilidades legales existentes para la creacion, el uso e intercambio de contenidos digitales en la red e 10
identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable, civico, sostenible y reflexivo de la tecnologia.
1.DSD.CE6.CR2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio electrénico, analizando los métodos| 20 poﬁ."SE‘;C\DA
de acceso, uso e impacto ecosocial, siendo conscientes de la brecha digital y el aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos
colectivos.
1.DSD.CE6.CR3 alorar la importancia de la libertad de expresion que ofrecen los medios digitales conectados, analizando, de forma critica, los mensajes| 20 poy’:"'gg‘@\m

fue se reciben y transmiten, teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.
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4 [Unidad de Programacion: UD4: LA HOJA DE CALCULO 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.DSD.B3.SB1 Seleccion de fuentes de informacion.
1.DSD.B3.SB2 Edicion de textos, hoja de célculo y base de datos.
1.DSD.B3.SB5 Publicacion de contenidos en plataformas en linea y redes sociales.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l;onalcr
1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacién, teniendo en cuenta las normas de uso de| 49
Imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.
1.DSD.CE3.CR1 Buscar y seleccionar informacién en funcién de sus necesidades, respetando las condiciones y licencias de uso, con sentido critico y| 40,82 poy’:"'sg‘@\m
isiguiendo normas basicas de seguridad en la red.
1.DSD.CE3.CR2 Crear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su produccion, respetando los| 40,82 PO’“\"EEQQDA
derechos de autor y las licencias de uso.
1.DSD.CE3.CR3 Intercambiar informacién y productos digitales, a través de entornos colaborativos en linea, publicando contenidos digitales creativos, con| 18,37 PONEE‘F:\A\DA
una actitud proactiva y respetuosa.
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5 [Unidad de Programacion: UD5: BASES DE DATOS 223 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.DSD.B3.SB1 Seleccion de fuentes de informacion.
1.DSD.B3.SB2 Edicion de textos, hoja de célculo y base de datos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l:onalor
1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacién, teniendo en cuenta las normas de uso de| 49
Imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboraci6n inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.
1.DSD.CE3.CR1 Buscar y seleccionar informacién en funcién de sus necesidades, respetando las condiciones y licencias de uso, con sentido critico y| 40,82 Pomgg@\m
siguiendo normas basicas de seguridad en la red.
1.DSD.CE3.CR2 Crear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su produccion, respetando los| 40,82 Pomggg;m
derechos de autor y las licencias de uso.
1.DSD.CE3.CR3 Intercambiar informacién y productos digitales, a través de entornos colaborativos en linea, publicando contenidos digitales creativos, con| 18,37 pomgggﬁ\m
una actitud proactiva y respetuosa.
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6 [Unidad de Programaci6n: UD6: EDICION DE ARCHIVOS MULTIMEDIA: IMAGEN, SONIDO Y VIDEO 23 Evaluacion

[Saberes basicos:

1.DSD.B3.SB1 Seleccion de fuentes de informacion.

1.DSD.B3.SB3 Edicion multimedia: imagen, sonido y video.

1.DSD.B3.SB5 Publicacion de contenidos en plataformas en linea y redes sociales.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l;onalcr
1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacién, teniendo en cuenta las normas de uso de| 49

imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.

1.DSD.CE3.CR1 Buscar y seleccionar informacién en funcién de sus necesidades, respetando las condiciones y licencias de uso, con sentido critico y| 40,82 poy’:"'sg‘@\m
isiguiendo normas basicas de seguridad en la red.

1.DSD.CE3.CR2 Crear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su produccion, respetando los| 40,82 PO’“\"EEQQDA
derechos de autor y las licencias de uso.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:opvalm
11.DSD.CE6 Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las distintas posibilidades legales existentes para la creacion, el uso e intercambio de contenidos digitales en la red e 10

identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable, civico, sostenible y reflexivo de la tecnologia.

1.DSD.CE6.CR1 Hacer un uso ético de las herramientas y contenidos digitales, respetando las licencias de uso y la propiedad intelectual, reconociendo las| 60 PONIEE‘F&DA
implicaciones legales en su uso y distribucién, asi como los sesgos asociados en el manejo de datos.
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7 [Unidad de Programaci6n: UD7: REDES DE ORDENADORES. INTERNET. SEGURIDAD Ordinaria
[Saberes basicos:
1.DSD.B2.SB1 Fundamentos de internet y servicios en linea, como pueden ser: streaming de video, correo web, medios sociales y aplicaciones.
1.DSD.B2.SB2 Redes de dispositivos: configuracién en el &mbito local y doméstico, tipos de conexiones y salida a internet.
1.DSD.B5.SB1 'Seguridad en dispositivos. Medidas para hacer frente a amenazas y ataques a los dispositivos por parte de software malicioso.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l;onalcr
1.DSD.CE1 |nstalar y configurar dispositivos, identificando, resolviendo los problemas técnicos sencillos que puedan surgir y aplicando los conocimientos digitales de hardware Y| 16
software, para gestionar las herramientas e instalaciones informaticas del entorno personal de aprendizaje empleadas para comunicarse, trabajar colaborativamente y|
icompartir informacién.
1.DSD.CE1.CR2 IConectar y gestionar dispositivos en linea, seleccionando las plataformas apropiadas para la publicacién de informacién y datos, siguiendo| 37,5 PONEE‘F:\A\DA
las normas basicas de seguridad en la red.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé\cuIConalcr
1.DSD.CE2 Disefiar y configurar redes de equipos, comprendiendo el funcionamiento del flujo de informacion digital entre dispositivos y analizando las amenazas del entorno digital, 5
ara velar por la seguridad y la salud de las personas.
1.DSD.CE2.CR1 Disefiar y planificar redes locales, aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacién aldmbrica e inaldmbrica,| 100 PO’“\"‘gg‘F&DA
iguiendo las normas y valorando los riesgos de seguridad asociados.
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8 lUnidad de Programacion: UD8: PROGRAMACION Ordinaria
[Saberes basicos:
1.DSD.B4.SB1 Herramientas para la creacién de programas o aplicaciones.
1.DSD.B4.SB2 Estructuras basicas de un lenguaje de programacion.
1.DSD.B4.SB3 Elementos de un programa: datos, variables, operaciones aritméticas y légicas, funciones, bucles y condicionales.
1.DSD.B4.SB4 Diagramas de flujo.
1.DSD.B4.SB5 |Algoritmos para la resolucién de problemas, disefio de aplicaciones y depuracion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CUéORVﬂlu'
1.DSD.CE4 (Crear soluciones tecnoldgicas innovadoras, desarrollando algoritmos con tecnologias digitales, de forma individual o colectiva, respetando las licencias de uso en la| 11
reutilizacion de cédigo fuente, ademéas de mostrar interés por el empleo y la evolucién de las tecnologias digitales, para dar respuesta a necesidades concretas en
diferentes contextos.
1.DSD.CE4.CR1 Seleccionar el entorno de programacioén adecuado, investigando su idoneidad entre distintas soluciones posibles para el desarrollo y 45,45 Pomggg;m
depuracién de programas, con actitud critica y teniendo en cuenta criterios de rendimiento y adaptabilidad a los dispositivos.

1.DSD.CE4.CR2 Disefiar programas sencillos que resuelvan necesidades tecnolégicas concretas, creando algoritmos especificos mediante entornos de 54,55 pokaE‘R’ZDA

lprogramacién, de manera individual o colectiva, proponiendo las licencias de uso y teniendo en cuenta criterios de accesibilidad y
durabilidad.
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9 [Unidad de Programacion: UD9: DISENO E IMPRESION 3D. REALIDAD VIRTUAL Y AUMENTADA Ordinaria
[Saberes basicos:
1.DSD.B3.SB4 ‘Modelado 3D y animacién. Realidad virtual y aumentada.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célwgpvalm
1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacién, teniendo en cuenta las normas de uso de| 49
Imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.
1.DSD.CE3.CR2 L?rear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su produccion, respetando los| 40,82 Pomggg@\m
erechos de autor y las licencias de uso.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
1.DSD.CE4 (Crear soluciones tecnoldgicas innovadoras, desarrollando algoritmos con tecnologias digitales, de forma individual o colectiva, respetando las licencias de uso en la| 1
reutilizacion de cédigo fuente, ademéas de mostrar interés por el empleo y la evolucién de las tecnologias digitales, para dar respuesta a necesidades concretas en
diferentes contextos.
1.DSD.CE4.CR2 Disefiar programas sencillos que resuelvan necesidades tecnoldgicas concretas, creando algoritmos especificos mediante entornos de 54,55 Pomggg;m

lprogramacién, de manera individual o colectiva, proponiendo las licencias de uso y teniendo en cuenta criterios de accesibilidad y

durabilidad.

10
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INCLUSION EDUCATIVA

L as medidas de inclusién han sido propuestas teniendo en cuenta las caracteristicas del alumnado del centro, |as de lamateria, |0s espaciosy |os recursos materialesy personales del centro. Con independencia de
medidas como |os agrupamientos flexibles, |os desdoblamientos de grupo, el apoyo en grupos ordinarios, la organizacién de la materia de manera flexible y/o |a adaptacion de actividades, metodologia o
temporalizacion, en cada unidad incorporamos un tratamiento sistemético de laatencion ala diversidad mediante actividades de refuerzo y ampliacion, ademés de otras medidas conducentes a atender alas diferencias
individuales, como son |as actividades graduadas, |0s proyectos guiados o |la metodologiainclusiva. El aprendizaje por tareasy proyectos, activo y colaborativo, por el que apostamos, asi como laintegracion de las
TIC, desempefian un papel clave alahorade lograr esto.

[ Todas estas medidas son de carécter flexibley por tanto modificables en funcidn de la précticay evolucion del alumnado. En caso de necesidad alo largo del curso, estas medidas serian modificadas o incluso
incrementadas, pues €l fin de las mismas no es otro que fomentar la calidad de la educacion, la equidad, lainclusién y laigualdad de oportunidades.

JAdemés de |as medias mencionadas, se llevaran a cabo planes de trabajo individualizados para el alumnado que lo necesita (alumnado ACNEE, ACNEAE y necesidades educativas diversas) y que se realizard bajo |as]
directrices del departamento de orientacion.

METODOLOGIA

[En esta materia la herramienta principal de trabajo es el ordenador, cuyo uso debe estar presente en la asignatura continuamente. EI alumno debe conocer la arquitectura del ordenador, sus componentesy las
lconexiones de éstos. La metodol ogia debe estar orientada al buen uso y manejo de los equipos informéticos.

También es objeto de lamateria el uso y estudio de dispositivos méviles como instrumentos de trabajo que sustituyen alos ordenadores en la realizacion de tareas hasta ahora propias de éstos.

Otro aspecto importante que se debe favorecer es lainstalacion y gestion del softwarey el uso de las conexiones ainternet, ya que el alumno lo utilizara tanto en esta asignatura como en el resto de &mbitos de su vida
cotidiana.

JAsimismo, interesa especialmente que sean |los mismos alumnos/as |os que mantengan una actitud ética, transmitiendo conceptos trabajados en esta materia como |a seguridad
ante |os peligros de lared, € correo masivo, virus, etc. asi como el respeto ala propiedad intelectual, y la distincion entre software propietario y delibre distribucion y el derecho ala proteccion de los
ldatos personales.

de |a materia se realiza mediante unidades didécticas que suelen equivaler aun temadel libro de texto, realizando actividadesy gjercicios del mismo. El profesor/a presentara a alumno estas U.D mediante apuntes o
presentacion PPT. Entregard TUTORIALES pararealizar las précticas y se darén los programas bésicos de ofimética. En cadaU.D se harareferencia o se utilizaran péginas de internet interesantes para el aprendizaje
del alumno.

Nuestras claves metodol égicas son las siguientes:

* Motivacion y aprendizaje significativo: lamotivacion eslaclave del éxito. Se trata de que los alumnos se sientan identificados e involucrados en el proceso
de aprender. A su vez, esta motivacion solo puede surgir si el alumno percibe que lo que aprende tiene sentido para él. Los contextos significativos, la aplicabilidad de lo que estudiay, en suma, la
competencia que le permite entender y resolver situaciones concretas gracias alo que esté aprendiendo es lo que logra motivarlo.

«  Enfoque competencial: ponemos el acento en desarrollar |as capacidades para aplicar de formaintegrada los contenidos con el fin de lograr larealizacion
adecuada de tareas y la resolucion eficaz de précticas. En suma, se trata de que el alumno aprenda los contenidos y sepa aplicarlos a contextos reales.

«  Contenido muy seleccionado: laamplitud del curriculo y lareducida carga plantean una ecuacion de dificil gjuste. Asi, preferimos una metodol ogia descargada de contenidos excesivos, de manera que la
exposicion de |los contenidos se concentra en lo esencial, mientras que todo aquello que sean précticas paso a paso se le proporcionen a alumno por medio de documentos imprimibles, video
tutoriales, etc.

*  Adaptacion adistintas necesidades: esimportante contar con posibilidades y elementos adicionales que permitan al profesor modular la carga de trabajo de sus alumnos en funcién de sus intereses,
motivaciones y capacidades. Entre otros, estos elementos pueden ser précticas imprimibles, tutoriales, videos cortos para ensefiar procedimientos, enlaces web, etc.

« Aprendizaje activo: la preparacion de los alumnos como futuros profesionales exige el desarrollo de su capacidad paratrabajar en equipo, haciéndoles conscientes de su responsabilidad individual en
cuanto al impacto en el grupo y rendimiento conjunto. El aprendizaje activo mediante précticay descubrimiento es un aspecto fundamental. El alumno no recibe los contenidos de forma pasiva, sino que
descubre |os conceptos y sus relaciones. Y |o hace, ademés, en compafiia, mediante tareas colaborativas.

*  Importancia de la comunicacién: Lamateria contempla contenidos directamente relacionados con |a elaboracién de documentos de texto, presentaciones electrénicas o producciones audiovisuaes, que
pueden ser utilizadas para la presentacion de documentos finales o presentacion de resultados. Se utilizardn herramientas digitales, tanto de formalocal como en linea, y que resulten adecuadas para
este proposito.

«  Foco en la adaptabilidad y aceptacion del cambio: se fomentard el desarrollo de criterios, hébitosy estrategias en el alumnado que le permitan adaptarse a la constante evolucién de dispositivos y
aplicaciones. Centrar |a materia solo en el conocimiento exhaustivo y dominio de herramientas especificas podria dificultar 1a adaptacion alas innovaciones, ya que los diferentes dispositivos,
herramientas, procedimientosy conceptos sobre redes, sistemas operativos, dispositivos y modos de comunicacion que manejamos hoy pueden quedarse obsol etos en un breve periodo de tiempo. Aunque
este principio se debe hacer compatible con el necesario conocimiento de las tltimas evoluciones en el campo de | os sistemas operativos, incluyendo los S.O. mévilesy otros sistemas populares en
lanube.

« Aprendizaje basado en proyectos (ABP): es una metodol ogia activa de aprendizaje en el que el alumnado adquiere los conocimientos y competencias clave mediante |a realizacion de proyectos en un
tiempo determinado para dar respuesta a problemas de lavidareal.

» El alumnado es el protagonista de su aprendizaje, en el que esta metodol ogia pretende ayudarlo a organizar su pensamiento, fomentando la reflexion, la critica, laformulacion de hipétesisy la
investigacion. Con esta metodol ogia se quiere poner en préctica los conocimientos y destrezas adquiridos para desarrollar |as diferentes competencias.

« Aprendizaje através de situaciones de aprendizaje en précticas contextualizadas. Asi, el alumnado podréa resolver de forma competente y creativa necesidades concretas de su contexto personal,
mejorando su motivacién y compromiso con su entorno social y educativo.

Metodologia propia del aula-taller:

L as clases se desarrollan en el aula-taller, habra un alumno por ordenador. Se utilizara una metodol ogia activay emulacion de procedimientos, basada en larealizacién de TUTORIALES que desarrollan los
contenidos y objetivos que pretendemos alcanzar.

El departamento seleccionardy organizara los tutoriales de informética para poder atender alagran diversidad de niveles que se suelen encontrar dentro de un mismo grupo. Las précticas/tutoriales de unamisma
unidad se pueden diferenciar en tres niveles: basico, medio y avanzado. Esta medida tiene por objetivo fomentar el refuerzo y la ampliacion de contenidos en aguellos casos necesarios.

PLAN PARA REPETIDORES

Se establecera un plan personalizado para aguellos alumnos que no hayan promocionado, tanto si durante el curso académico anterior aprobaron la materia como si no lo hicieron. Las medidas individualizadas
[figurarén en un plan personalizado ubicado en TEAMS/Inclusién Educativay facilitado alas familias.

EVALUACION

« Laevauacion continuaes el proceso evaluador que se concretay organiza durante el curso. Desde su inicio, mediante una evaluacion inicial, se realiza el seguimiento y desarrollo del proceso de
ensefianzay aprendizaje, para concluir con laevaluacion final ordinaria o, en su caso, extraordinaria, con unavaloracion global del mismo, a su finalizacién, basada en la consecucién de los objetivos
establecidos paralaetapay en el grado de adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil de salida.

*  Los procedimientos de eval uacién continua serén variados y descriptivos, para facilitar lainformacion alos profesores, profesorasy al propio aumnado, del desarrollo conseguido en cada unade las
competencias clavey del progreso diferenciado de cada materia o &mbito.

« Enlaprogramacion didéctica se incluyen instrumentos y estrategias que permitan que el alumnado eval e su propio aprendizaje'y el profesorado el desarrollo de su préctica docente.

* Losinstrumentos utilizados en la evaluacién serén variados, accesibles, flexibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje. Dichos instrumentos deben permitir la valoracion objetiva de todo el
alumnado y garantizar, asimismo, que |as condiciones de realizacién de |os procesos asociados a la evaluacion se adapten alas necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

¢ Si el progreso de un alumno o alumnano es el adecuado, el profesorado adoptara |as oportunas medidas de inclusi6n educativas, incluyendo las de refuerzo, en cualquier momento del curso, tan pronto
como se detecten las dificultades, con especial seguimiento del alumnado con necesidades educativas especiales. Dichas medidas estaran destinadas a garantizar la adquisicion del nivel competencial
necesario para continuar el proceso educativo, utilizando |os apoyos que se precisen.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

*  Observacion directa: permite evaluar 10s procesos de aprendizaje en el momento que se producen; con esta técnica se puede captar |as habilidades, los conocimientos, las actitudes y |0s comportamientos
que poseen el alumnado. El profesor/a puede evaluar determinadas cuestiones como son la actitud y el trabajo diario del alumno. Algunos indicadores a considerar serén: puntuaidad y asistencia,
iniciativa e interés, participacion, orden y limpieza en los cuadernos, habilidades y destrezas en sus trabajos, cumplimiento de las normas, etc.

*  Observacion delaexpresion oral de los alumnos, especialmente en sus intervenciones en clase y en la exposicion de trabajos. Se tendrén en cuenta los siguientes indicadores: participacion, el uso correcto
de un vocabulario técnico, etc.

*  Cuaderno de clase: se tendrén en cuentalos siguientes indicadores: si |as actividades estén ordenadas, |os apuntes estan bien tomados, si tiene los gjercicios hechos, etc.

« Realizacion de pruebas escritas: donde se recogera informacién sobre la adquisicion de contenidos por parte de los alumnos. En ellas se valoraré la expresion escrita, ortografia, lalimpieza, etc.

« Trabajos en grupo (proyectos): Los indicadores a considerar serén: cumplimiento de sus tareas dentro del grupo, limpiezay orden, respeto por la opinién de los demés, participa en los debates, seintegra
bien en el grupo, ideas aportadas a grupo, actitud, disciplinada, etc.¢,




» Précticasinforméticas.

«  Autoevaluacion: esta técnica nos proporcionainformacion sobre el proceso de aprendizaje desde la perspectiva del alumnado. Se llevard a cabo mediante la correccién de algunas cuestiones propuestas, 13
correccion de algunas actividades en clase, un cuestionario, etc.

«  Coevaluacion: se recopilainformacion de los estudiantes a partir de la evaluacion realizada por parte de sus comparierosy comparieras. Esta técnica, proporcionainformacion valiosaal docentey hace
participe al alumnado de la comunidad de aprendizaje. Especia mente se realizard coevaluacion en las actividades de trabajo en grupo.

ICRITERIOSDE CALIFICACION
L a calificacion en cada evaluacion o en lafinal resultara de aplicar lamedia ponderada de los criterios eval uados hasta el momento de dicha evaluacién o en el curso completo en caso de evaluacion final u ordinaria.

Un mismo criterio puede evaluarse con diferentes instrumentos y un instrumento puede medir varios criterios. Dentro de dichos instrumentos, se pueden destacar: pruebas escritas, pruebas orales, observacion directa
len el aula, trabajos en equipo, actividades de clase, précticas informéticas, proyectos, etc.

Hay que sefialar que los instrumentos de eval uacion pueden ser susceptibles de modificacion alo largo del cursoy pueden tener distinto peso alahorade evaluar un criterio.

Se establece |a siguiente escala de valoracion y equivalencia con notacion numérica del grado de adquisicion de los criterios:

NO INICIADO (NI) Notainferior a2,5

EN PROCESO (EP) notasuperior a2,5 einferior oigua a4,7
CONSEGUIDO (C) notasuperior a4,7 einferior oigual a7
RELEVANTE (R) notasuperior a7 einferior a9
EXCELENTE (E) Notasuperior oigual a 9

Se atendera a la equivalencia entre grado de adquisicion de criterio y nota cualitativa final segtin el célculo resultante del Cuaderno de Evaluacion.

A lahorade trasladar lanotade lamateriaalN, SF, BI, NT o SB, laequivalenciaseralasiguiente:

INSUFICIENTE (IN) Noiniciado (NI) / En proceso (EP) Notainferior a4,75

SUFICIENTE (SF) Conseguido (C) Nota superior oigua a4,75 einferior a5,75
BIEN (B) Conseguido (C) Nota superior oigual a5,75 einferior a6,75
NOTABLE (NT) Relevante (R) Nota superior oigua a6,75 einferior a8,75
SOBRESALIENTE (SB) Excelente (E) Nota superior o igual a8,75

ICuando sea necesario trasladar una nota numérica a una cualitativa, se redondeara al siguiente nimero entero a partir de X,75.

RECUPERACION DE LA MATERIA

Si en una evaluacion el aumno no consigue superar la materia tendré que recuperar |os criterios no acanzados. Paraello el profesor de lamateriale facilitard el procedimiento aseguir.
RECUPERACION DE LA MATERIA PENDIENTE DE CURSOS ANTERIORES

Para aguell os al umnos que promocionen de curso con la materia suspensa por no haber acanzado |as competencias previstas, proponemos la realizacion de un "cuaderno de recuperacion” que incluyalaresolucion de
actividades y tareas que, de manera especificay personalizada, les permita, como resultado de los aprendizajes que realicen, desarrollar las capacidades necesarias y lograr 1os objetivos sefialados en la Programacion,
para asi, superar lamateria. También se considera la posible realizacion de una prueba escrita.

El jefe de departamento seré el encargado de hacer |legar a alumnado el Plan de Recuperacion a principio de curso e informar del procedimiento de recuperacion. Esto deberdir acompafiado de lafirmadel aumno en|
la hoja de registro, como comprobante de la recepcion del mismo.

En el Plan de Recuperacion esta reflejada la fecha de entrega de cada Bloque de actividades. No entregar |as actividades implicara que no alcanza las competencias bésicas propuestas y una evaluacion negativa. Para
superar lamateria el aumno deberé realizar |as actividades de cada bloque de formaindividual, entregarlas en fechay forma, y demostrar cierto nivel de competencia en su resolucién para obtener una calificacion
minimade 5 en cada uno de ellos. En caso contrario, la materia se considera no superada.

[Sera el profesor del curso correspondiente o €l Jefe del departamento (si no cursara ninguna materia del departamento) los encargados de hacer un seguimiento de los mismos'y recogerlos para su evaluacion.
MATERIALESY RECURSOS DIDACTICOS

En todas |as materias del Departamento se utilizan apuntes y presentaciones elaborados por €l profesor de lamateria. Ademas, la biblioteca del centro cuenta con libros de consulta a disposicién del aumnado.
Se dispondréa de todos |os recursos del Centro y del Departamento:

* AulaTaler:
Pizarradigital
Internet
Herramientasy materiales
25 ordenadores portétiles
Programas informéticos

¢ Auladeinformética
Programas informéticos
Pizarra
Pantalla tactil
Internet

« Plataforma Educamos CLM y aulas virtuales

JACTIVIDADES COMPLEMENTARIASY EXTRAESCOLARES

* Visitaal Parque Minero de Almadén: Paraaumnos de 1°y 3° de ESO, arealizar durante el 2° trimestre.

* VisitaalaEIMIA: Paraalumnos de Bachillerato, arealizar durante el tercer trimestre.

« Taller derobética: Paraaumnos de ESO, arealizar durante el tercer trimestre.

L as actividades estan supeditadas al nimero de alumnos que participen.

EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APENDIZAJE

L a evaluacion de la préctica docente debe ser |levada a cabo desde dos vias:

* Autoevaluacion através de la cumplimentacion de indicadores generales donde el docente puede conocer de manera objetiva el grado de cumplimiento de la programacién. En este punto se deben tener en|
cuenta también |os indicadores propios de la evaluacién interna que realiza el centro todos los cursos.

»  Evaluacion por parte del aumnado, mediante cuestionarios donde se pretende saber el grado de satisfaccion del alumnado con lamateria, calificaciones, conocimientos adquiridos, etc. partiendo del
proceso de ensefianza del profesorado, su implicacion en lamateria, el desarrollo de las clases, la organizacion de tiempos y espacios.
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Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria |
Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1

Blog. Saber

Saberes Basicos

1.TEIL.B1

iA. Proyectos de investigacion y desarrollo.

1.TEI1.B1.SB1 Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt, metodologias Agile. Técnicas de investigacion e ideacion: Design Thinking. Técnicas de
trabajo en equipo.
1.TEI1.B1.SB2 Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacién y desarrollo de disefio y comercializacién. Logistica, transporte y distribucién. Metrologia
normalizacién. Control de calidad.
1.TEI1.B1.SB3 Expresion grafica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Diagramas funcionales, esquemas y croquis.
1.TEI1.B1.SB4 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
1.TEI1.B1.SB5 |Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la reevaluacién como parte del proceso de aprendizaje.
Blog. Saber Saberes Basicos
1.TEIL.B2 B. Materiales y fabricacion.

1.TEI1.B2.SB1 Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacion y criterios de sostenibilidad.
1.TEI1.B2.SB2 [Seleccion y aplicaciones caracteristicas.
1.TEI1.B2.SB3 [Técnicas de fabricacién: Prototipado rapido y bajo demanda. Fabricacién digital aplicada a proyectos.
1.TEI1.B2.SB4 Normas de seguridad e higiene en el trabajo.
Blog. Saber Saberes Basicos
1.TEI1.B3 C. Sistemas mecanicos.

1.TEI1.B3.SB1

@Aecanismos de transmisién y transformacién de movimientos. Soportes y unién de elementos mecénicos. Disefio, calculo, montaje y experimentacion fisica o
imulada.

Blog. Saber

Saberes Basicos

1.TEI1.B4

D. Sistemas eléctricos y electrénicos.

11.TEI1.B4.SB1

ircuitos y maquinas eléctricas de corriente continua. Interpretacion y representacion esquematizada de circuitos, célculo, montaje y experimentacion fisica o|
imulada. Aplicacién préctica a proyectos.

Blog. Saber

Saberes Basicos

11.TEIL.BS

E. Sistemas informaticos. Programacion.

1.TEI1.B5.SB1 Fundamentos de la programacion textual. Caracteristicas, elementos y lenguajes.
1.TEI1.B5.SB2 Proceso de desarrollo: edicién, compilacién o interpretacion, ejecucién, pruebas y depuracién. Creacién de programas para la resolucién de problemas.
Modularizacién.
1.TEI1.B5.SB3 [Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacion a proyectos.
1.TEI1.B5.SB4 Protocolos de comunicacién de redes de dispositivos.
Blog. Saber Saberes Bésicos
1.TEI1.B6 F. Sistemas automaticos.

1.TEI1.B6.SB1 Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacién de sistemas sencillos.
1.TEI1.B6.SB2 {Automatizacion programada de procesos. Disefio, programacion, construccién y simulacién o montaje.
1.TEI1.B6.SB3 [Sistemas de supervision (SCADA). Telemetria y monitorizacién.
1.TEI1.B6.SB4 {Aplicacion de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.
1.TEI1.B6.SB5 Robética. Modelizacién de movimientos y acciones mecanicas.
Blog. Saber Saberes Basicos
1.TEIL.B7 G. Tecnologia sostenible.

1.TEI1.B7.SB1
1.TEI1.B7.SB2

Sistemas y mercados energéticos. Consumo energético sostenible, técnicas y criterios de ahorro. Suministros domésticos.

Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizacién, de comunicacién y dométicas. Energias renovables, eficiencia energética y sostenibilidad.
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1 Unidad de Programacion: UD1: Proyectos de investigacion y desarrollo. 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.TEI1.B1.SB1 Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt, metodologias Agile. Técnicas de investigacion e ideacién: Design Thinking|
[Técnicas de trabajo en equipo.

1.TEI1.B1.SB3 Expresion grafica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Diagramas funcionales, esquemas y croquis.

1.TEI1.B1.SB4 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

1.TEI1.B1.SB5 |Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la reevaluacién como parte del proceso de aprendizaje.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
1.TEIL.CE1 [(Coordinary desarrollar proyectos de investigacién con una actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucién de problemas y| 10

comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua

1.TEI1.CE1.CR1 Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma gréfica la creacién y mejora de un producto, seleccionando, referenciando el 20 PO’“\"EQQDA
interpretando informacién relacionada

1.TEI1.CE1.CR2 Participar en el desarrollo, gestién y coordinacién de proyectos de creacion y mejora continua de productos viables y socialmente| 20 Pomgg‘;;\m
responsables, identificando mejoras y creando prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud critica, creativa y emprendedora

1.TEI1.CE1.CR3 Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los demas, aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el| 20 poL"SEQC\DA
bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas

1.TEI1.CE1.CR4 Elaborar documentacién técnica con precisién y rigor, generando diagramas funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones| 20 PONgEDg*ADA
digitales

1.TEI1.CE1.CR5 IComunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnolégicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados 20 PONEE‘F:\A\DA

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé\cuIConalcr
1.TEIL.CE3 |Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, 20
ara resolver tareas, asi como para realizar la presentacién de los resultados de una manera éptima

1.TEI1.CE3.CR1 Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracién de diferentes herramientas digitales de manera 6ptima'y| 50 PO’“\"‘gg‘F&DA
@auténoma

1.TEI1.CE3.CR2 Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales adecuadas 50 PO’“\"'IEEQQDA
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2 [Unidad de Programacién: UD2: RECURSOS Y SISTEMAS ENERGETICOS 13 Evaluacién
[Saberes basicos:
1.TEI1.B7.SB1 Sistemas y mercados energéticos. Consumo energético sostenible, técnicas y criterios de ahorro. Suministros domésticos.
1.TEI1.B7.SB2 Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizacion, de comunicacién y dométicas. Energias renovables, eficiencia energética y
sostenibilidad.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l:onalor
1.TEIL.CE3 |Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares,| 20
ara resolver tareas, asi como para realizar la presentacién de los resultados de una manera éptima
1.TEI1.CE3.CR1 Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracién de diferentes herramientas digitales de manera 6ptimay| 50 Pomgg@\m
uténoma
1.TEI1.CE3.CR2 Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales adecuadas 50 poL”SEQ?ADA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
1.TEIL.CE6 |Analizar y comprender sistemas tecnolégicos de los distintos &mbitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el 20
luso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia
1.TEI1.CE6.CR1 Evaluar los distintos sistemas de generacién de energia eléctrica y mercados energéticos, estudiando sus caracteristicas, calculando sus| 50 poy’:"'gg‘@\m
Imagnitudes y valorando su eficiencia
1.TEI1.CE6.CR2 lAnalizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su eficiencia energética, buscando aquellas opciones mas| 50 poﬁsgéﬁm
comprometidas con la sostenibilidad y fomentando un uso responsable de las mismas
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3 Unidad de Programacion: UD3: MATERIALES Y PROCESOS 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.TEI1.B1.SB2 Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacién y desarrollo de disefio y comercializacion. Logistica, transporte y
distribucién. Metrologia y normalizacién. Control de calidad.

1.TEI1.B2.SB1 Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacion y criterios de sostenibilidad.

1.TEI1.B2.SB2 ISeleccion y aplicaciones caracteristicas.

1.TEI1.B2.SB3 [Técnicas de fabricacién: Prototipado rapido y bajo demanda. Fabricacion digital aplicada a proyectos.

1.TEI1.B2.SB4 Normas de seguridad e higiene en el trabajo.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlu'
1.TEIL.CE2 [Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas| 20
tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético

1.TEI1.CE2.CR1 Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de control de calidad en sus distintas etapas, desde el disefio a| 20 PON&E‘QDA
la comercializacion, teniendo en consideracion estrategias de mejora continua

1.TEI1.CE2.CR2 Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacion, adecuados para la fabricacién de productos de calidad basandose en sus| 40 Pomgg‘;;\m
ccaracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad de manera responsable y ética

1.TEI1.CE2.CR3 Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacién mas adecuadas y aplicando los criterios técnicos y de sostenibilidad| 40 Pomggg;m
necesarios

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(lzoRVﬂlo'
1.TEIL.CE3 |Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, 20
ara resolver tareas, asi como para realizar la presentacién de los resultados de una manera éptima

1.TEI1.CE3.CR1 Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracién de diferentes herramientas digitales de manera éptimay| 50 pomgg‘@\m
@auténoma

1.TEI1.CE3.CR2 Realizar la presentacién de proyectos empleando herramientas digitales adecuadas 50 Pomgg‘;;\m
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4 Unidad de Programacion: UD4: ELEMENTOS DE UNA MAQUINA 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.TEI1.B3.SB1 Mecanismos de transmisién y transformacion de movimientos. Soportes y unién de elementos mecanicos. Disefio, calculo, montaje y
lexperimentacion fisica o simulada.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
1.TEIL.CE3 |Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares,| 20
ara resolver tareas, asi como para realizar la presentacién de los resultados de una manera éptima
1.TEI1.CE3.CR1 Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracién de diferentes herramientas digitales de manera 6ptimay| 50 poy’:"'gg‘@\m
@auténoma
1.TEI1.CE3.CR2 Realizar la presentacién de proyectos empleando herramientas digitales adecuadas 50 PO”:]"S?LC\DA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
1.TEIL.CE4 (Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver 20
roblemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la ingenieria
1.TEI1.CE4.CR1 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas, aplicando fundamentos de mecanismos de transmisién y| 50 PONgEg*ADA
ransformacién de movimientos, soporte y unién al desarrollo de montajes o simulaciones
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5 Unidad de Programaci6n: UD5: SISTEMAS, INSTALACIONES Y CIRCUITOS Ordinaria
[Saberes basicos:
1.TEI1.B4.SB1 Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua. Interpretacién y representacién esquematizada de circuitos, calculo, montaje y
lexperimentacion fisica o simulada. Aplicacion practica a proyectos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
1.TEIL.CE3 |Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares,| 20
ara resolver tareas, asi como para realizar la presentacién de los resultados de una manera éptima
1.TEI1.CE3.CR1 Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracién de diferentes herramientas digitales de manera 6ptimay| 50 poy’:"'gg‘@\m
@auténoma
1.TEI1.CE3.CR2 Realizar la presentacién de proyectos empleando herramientas digitales adecuadas 50 PO”:]"S?LC\DA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
1.TEIL.CE4 (Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver 20
roblemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la ingenieria
1.TEI1.CE4.CR2 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y electronicas, aplicando fundamentos de corriente continua y maquinas| 50 PONgEg*ADA
léctricas al desarrollo de montajes o simulaciones
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6 [Unidad de Programaci6n: UD6: AUTOMATIZACION Y PROGRAMACION Ordinaria
[Saberes basicos:
1.TEI1.B5.SB1 Fundamentos de la programacion textual. Caracteristicas, elementos y lenguajes.
1.TEI1.B5.SB2 Proceso de desarrollo: edicion, compilacién o interpretacion, ejecucion, pruebas y depuracion. Creacion de programas para la resolucién de
problemas. Modularizacion.
1.TEI1.B5.SB3 [Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacion a proyectos.
1.TEI1.B5.SB4 Protocolos de comunicacién de redes de dispositivos.
1.TEI1.B6.SB1 ISistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacién de sistemas sencillos.
1.TEI1.B6.SB2 |Automatizacién programada de procesos. Disefio, programacion, construccion y simulacién o montaje.
1.TEI1.B6.SB3 ISistemas de supervision (SCADA). Telemetria y monitorizacion.
1.TEI1.B6.SB4 |Aplicacion de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.
1.TEI1.B6.SB5 Robética. Modelizacién de movimientos y acciones mecanicas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
1.TEIL.CE3 |Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, 20
[para resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de los resultados de una manera 6ptima
1.TEI1.CE3.CR1 Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracién de diferentes herramientas digitales de manera éptimay| 50 PO’“\"EE;QDA
@auténoma
1.TEI1.CE3.CR2 Realizar la presentacién de proyectos empleando herramientas digitales adecuadas 50 PONSE‘F:\ADA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % cé\culconalov
1.TEIL.CE5 |isefiar, crear y evaluar sistemas tecnolégicos y robéticos, aplicando conocimientos de programacién informatica, regulacién automatica y control, asi como las 10
osibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas
1.TEI1.CE5.CR1 Controlar el funcionamiento de sistemas tecnolégicos y robéticos, utilizando lenguajes de programacion informatica y aplicando las| 40 pok.”SE‘FC\DA
osibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, tales como inteligencia artificial, internet de las cosas, big data
1.TEI1.CE5.CR2 |Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la modelizacion, la aplicacién de algoritmos sencillos y el uso de| 30 pomgg‘@\m
herramientas informaticas
1.TEI1.CE5.CR3 IConocer y comprender conceptos basicos de programacion textual, mostrando el progreso paso a paso de la ejecucion de un programa a| 30 Pomgg‘;;\m

artir de un estado inicial y prediciendo su estado final tras la ejecucién
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INCLUSION EDUCATIVA

L as medidas de inclusién han sido propuestas teniendo en cuenta las caracteristicas del alumnado del centro, las de la materia, los espacios y los recursos materiales y personales del centro. Con independencia de
medidas como |os agrupamientos flexibles, |os desdoblamientos de grupo, el apoyo en grupos ordinarios, la organizacion de la materia de manera flexible y/o |a adaptacion de actividades, metodologia o
temporalizacion, en cada unidad incorporamos un tratamiento sistemético de la atencion ala diversidad mediante actividades de refuerzo y ampliacion, ademés de otras medidas conducentes a atender a las diferencias
individuales, como son |as actividades graduadas, 10s proyectos guiados o la metodol ogiainclusiva. El aprendizaje por tareas'y proyectos, activo y colaborativo, por €l que apostamos, asi como laintegracion de las
TIC, desempefian un papel clave alahorade lograr esto.

 Todas estas medidas son de carécter flexibley por tanto modificables en funcién de la précticay evolucién del alumnado. En caso de necesidad alo largo del curso, estas medidas serian modificadas o incluso
incrementadas, pues €l fin de las mismas no es otro que fomentar |la calidad de la educacion, laequidad, lainclusion y laigualdad de oportunidades.

|Ademés de |as medias mencionadas, se llevaran a cabo planes de trabgjo individualizados para el aumnado que lo necesita (alumnado ACNEE, ACNEAE y necesidades educativas diversas) y que se realizard bagjo |as]
directrices del departamento de orientacién.

METODOLOGIA

La Tecnologia e Ingenieria es una materia donde | os aspectos de contenido conceptual tienen més peso que |os aspectos procedimentales ya que prepara para estudios superiores donde es necesario poseer una serie de
lconoci mientos conceptual es técnicos que son importantes. Sus contenidos integran conocimientos desarrollados en otras asignaturas, principalmente en |as de carécter matemético y cientifico, por lo cual
habria que darle un enfoque interdisciplinar para favorecer la conexién de los contenidos con otras &reas y temas de actualidad.

El modelo metodol dgico que se hatenido en cuenta ala hora de elaborar cada uno de las unidades es el resultado de una yuxtaposicion de los tres siguientes, clésico, innovador e investigador. Dependiendo de la
unidad que se vaya a estudiar, y més concretamente del blogue de contenidos objeto de estudio, la proporcién en la que interviene cada uno de ellos es distinta.

| ndependientemente del proceso metodol dgico que se emplee en el aula con los aumnos/as, la metodol ogia se adapta perfectamente alas exigencias del profesor y alumnado.

[En muchos casos, puede resultar aconsejable un enfoque o metodologiainterdisciplinar y constructivista. Se trata, en todo momento, de mantener una actitud activa del alumnado en su proceso de
laprendizaje mediante:

¢ Actividades individuales en las que tendra que reflexionar, estudiar y realizar diferentes gjercicios.

«  Participacion en coloquios, dentro del aula, através de ponencias, sugerenciasy puntos de vista o pareceres, contribuyendo a crear climas de trabajo y aprendizaje agradables.

«  Participacion en grupos de trabajo, donde tendrén que consensuar y ponerse de acuerdo para llevar a cabo la distribucion de tareas dentro del grupo, en lo referente alecturay seleccion de material
bibliogréfico, puestaen comtn y aplicacion de esainformacion ala ejecucién de un proyecto (disefio, distribucion y fabricacion de prototipos).

JAsimismo, habré actividades en las que el objetivo final no seala fabricacion de ningtin prototipo, sino la elaboracién de material sobre un tema tecnol 6gico concreto.

Se deben impulsar |as situaciones de aprendizaje que tengan sentido para los alumnos, cultivando el debate, |a exposicidn, la adquisicion de conocimientos, técnicas, contenidos y actitudes. Estas situaciones deben ser
motivadoras y deben prepararles para participar en diversos contextos de lavidareal.

Es importante |a realizacién de actividades que conduzcan ala adquisicion de conocimientos, potenciando un aprendizaje activo mediante la utilizacion de estrategias para que el alumno aprenda a aprender. Asi, cada
bloque de contenidos se debera completar con actividades y ejercicios encaminados ala resolucién de problemas, con €l fin de potenciar y reforzar los contenidos trabajados. Aunque la ensefianza de esta materia tiene
un carécter marcadamente expositivo, también se procurara realizar experiencias précticas que complementen |os conceptos estudiados. Dichas actividades estardn encaminadas a potenciar €l trabajo en equipo y
permitirén subrayar larelacion de los aspectos tedricos de la materia con sus aplicaciones précticas correspondientes.

Es fundamental utilizar programas de simulacién informética como herramienta para facilitar la adquisicion de conocimientos y aumentar la motivacion del alumnado, ya que se usa de una formareiterada en gran
parte de los contenidos de la materia. Se fomentara el uso de los recursos informéticos y de lared para exposiciones, elaboracion de proyectos, trabajos, difusion y publicacion de contenidos.

Clasificadas en tres grupos o grados de dificultad:

« Pararepasar (nivel bésico). Tienen como objetivo principal reforzar el aprendizaje de contenidos sencillos. Paraello, el alumnado debera buscar |a respuesta adecuada alo largo del tema objeto de estudio,

* Paraafianzar (nivel medio). Se trata de actividades de indagacién cuya respuesta exige, ademas, una reflexién o blsqueda de informacion en otras fuentes distintas al libro de texto.

*  Paraprofundizar (nivel avanzado). Aqui, laresolucién de las actividades exige un alto grado de conocimientosy capacidades. En algunos casos, se trata de blisqueda, seleccién y adopcion dela
informacion més adecuada, de acuerdo con unas exigencias requeridas.

[Esta forma de organizar |as actividades puede contribuir a unamejor adaptacion alos diferentes niveles de capacidades de |os distintos alumnos, facilitando la atencion ala diversidad.
[Esto favorece el tratamiento de la diversidad e integracion de alumnos/as con diferente formacién inicial, como es el caso de aguel alumnado que no cursd Tecnologia de cuarto curso de la ESO.
En todas | as unidades se pretende que el alumnado pueda entender |os distintos enfoques que la tecnol ogia puede adquirir, desde dpticas diversas, dentro y fuera del entorno escolar en el que se mueven los alumnos.

Entre |as metodol ogias a aplicar en las diferentes unidades didécticas destacan la clase expositiva, resolucién de problemas, aprendizaje basado en proyectos (ABP), actividades grupales, gamificacion, etc. Las
sesi ones de resolucion de problemas se usardn como complemento de la clase expositiva. En su mayoria, estan planteada para que el alumnado se enfrente a las actividades de maneraiindividual, con lafinalidad de
levaluar su trabgjo diario.

PLAN PARA REPETIDORES

Se establecera un plan personalizado para aguellos alumnos que no hayan promocionado, tanto si durante el curso académico anterior aprobaron la materia como si no lo hicieron. Las medidas individualizadas
[figurarén en un plan personalizado ubicado en TEAMS/Inclusién Educativay facilitado alas familias.

EVALUACION

« Laevauacion continuaes el proceso evaluador que se concretay organiza durante el curso. Desde su inicio, mediante unaevaluacién inicial, se realiza el seguimiento y desarrollo del proceso de
ensefianzay aprendizaje, para concluir con laevaluacion final ordinaria o, en su caso, extraordinaria, con unavaloracion global del mismo, a su finalizacion, basada en la consecucion de los objetivos
establecidos paralaetapay en el grado de adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil de salida.

*  Los procedimientos de eval uacién continua serén variados y descriptivos, para facilitar lainformacion alos profesores, profesorasy al propio aumnado, del desarrollo conseguido en cada unade las
competencias clavey del progreso diferenciado de cada materia o &mbito.

« Enlaprogramacion didéctica se incluyen instrumentos y estrategias que permitan que el alumnado eval e su propio aprendizaje'y el profesorado el desarrollo de su préctica docente.

* Losinstrumentos utilizados en la evaluacién serén variados, accesibles, flexibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje. Dichos instrumentos deben permitir la valoracion objetiva de todo el
alumnado y garantizar, asimismo, que |as condiciones de realizacién de los procesos asociados a la evaluacion se adapten alas necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

* Siel progreso de un alumno o alumnano es el adecuado, el profesorado adoptara |as oportunas medidas de inclusi6n educativas, incluyendo las de refuerzo, en cualquier momento del curso, tan pronto
como se detecten las dificultades, con especial seguimiento del alumnado con necesidades educativas especiales. Dichas medidas estaran destinadas a garantizar la adquisicion del nivel competencial
necesario para continuar €l proceso educativo, utilizando |os apoyos que se precisen.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

*  Observacion directa: permite evaluar 1os procesos de aprendizaje en el momento que se producen; con esta técnica se puede captar |as habilidades, los conocimientos, las actitudes y |0os comportamientos
que poseen el alumnado. El profesor/a puede evaluar determinadas cuestiones como son laactitud y el trabajo diario del alumno. Algunos indicadores a considerar serén: puntualidad y asistencia,
iniciativa e interés, participacion, orden y limpieza en los cuadernos, habilidades y destrezas en sus trabajos, cumplimiento de las normas, etc.

*  Observacion delaexpresion oral de los alumnos, especialmente en sus intervenciones en clase y en la exposicion de trabajos. Se tendrén en cuenta los siguientes indicadores: participacion, el uso correcto
de un vocabulario técnico, etc.

«  Cuaderno de clase: se tendran en cuentalos siguientes indicadores: si |as actividades estén ordenadas, |os apuntes estan bien tomados, si tiene los gjercicios hechos, etc.

« Realizacion de pruebas escritas: donde se recogerd informacién sobre la adquisicidn de contenidos por parte de los alumnos. En ellas se valoraré la expresion escrita, ortografia, lalimpieza, etc.

« Trabajos en grupo (proyectos): Los indicadores a considerar serén: cumplimiento de sus tareas dentro del grupo, limpiezay orden, respeto por la opinién de los demés, participa en los debates, seintegra
bien en el grupo, ideas aportadas a grupo, actitud, disciplinada, etc.

* Précticasinforméticas.

«  Autoevaluacion: esta técnica nos proporcionainformacion sobre el proceso de aprendizaje desde |a perspectiva del alumnado. Se llevard a cabo mediante la correccion de algunas cuestiones propuestas, 13
correccion de agunas actividades en clase, un cuestionario, etc.

*  Coevaluacion: se recopilainformacion de los estudiantes a partir de la evaluacién realizada por parte de sus compafierosy comparieras. Esta técnica, proporcionainformacion valiosaal docentey hace
participe al alumnado de la comunidad de aprendizaje. Especialmente se realizara coeval uacion en las actividades de trabajo en grupo.




ICRITERIOSDE CALIFICACION
L a calificacion en cada evaluacion o en lafinal resultara de aplicar lamedia ponderada de los criterios eval uados hasta el momento de dicha evaluacién o en el curso completo en caso de evaluacion final u ordinaria.

Un mismo criterio puede evaluarse con diferentes instrumentos y un instrumento puede medir varios criterios. Dentro de dichos instrumentos, se pueden destacar: pruebas escritas, pruebas orales, observacion directa
len el aula, trabajos en equipo, actividades de clase, précticas informéticas, proyectos, etc.

Hay que sefialar que los instrumentos de eval uacion pueden ser susceptibles de modificacion alo largo del curso y pueden tener distinto peso ala hora de evaluar un criterio.
Se establece |a siguiente escala de valoracion y equivalencia con notacion numérica del grado de adquisicion de los criterios:

NO INICIADO (NI) Notainferior a2,5

EN PROCESO (EP) notasuperior a2,5 einferior oigua a4,7

CONSEGUIDO (C) notasuperior a4,7 einferior oigual a7

RELEVANTE (R) notasuperior a7 einferior a9

EXCELENTE (E) Notasuperior oigual a 9
Se atendera a la equivalencia entre grado de adquisicion de criterio y nota cuaitativa final seguin el célculo resultante del Cuaderno de Evaluacion.

A lahorade trasladar lanotade lamateriaalN, SF, BI, NT o SB, laequivalenciaseralasiguiente:

INSUFICIENTE (IN) Noiniciado (NI) / En proceso (EP) Notainferior a4,75

SUFICIENTE (SF) Conseguido (C) Nota superior oigual a4,75 einferior a5,75
BIEN (B) Conseguido (C) Nota superior oigual a5,75 einferior a6,75
NOTABLE (NT) Relevante (R) Nota superior oigua a6,75 einferior a8,75
SOBRESALIENTE (SB) Excelente (E) Nota superior oigua a8,75

ICuando sea necesario trasladar una nota numérica a una cualitativa, se redondearaa siguiente nimero entero a partir de X,75.

RECUPERACION DE LA MATERIA

Si en una evaluacion el aumno no consigue superar la materia tendra que recuperar |os criterios no alcanzados. Para ello el profesor de la materiale facilitard el procedimiento a seguir.
RECUPERACION DE LA MATERIA PENDIENTE

[Para aquell os al umnos que promocionen de curso con la materia suspensa por no haber acanzado |as competencias previstas, se le facilitara un dosier de actividades dividido por temas para repasar y consolidar
[conocimientos sobre las competencias no superadas. Para superar lamateria el alumno deberd entregar |as actividades propuestas, en fechay forma, y haber demostrado cierto nivel de competencia en su resolucion.
JAdemés, debera presentarse alas dos pruebas escritas. La primerade ellas se realizard en el mes de enero y la segunda en abril. Cada bloque de actividades deberén entregarse el mismo diadel examen.

Para superar |amateria el alumno deberé obtener una calificacion superior a5. El cuaderno de actividades se utilizar4 como instrumento de evaluacion y tendré& un peso del 20% en la calificacion.

El jefe de departamento seré el encargado de hacer Ilegar al alumnado el Plan de Recuperacion a principio de curso e informar del procedimiento de recuperacion. Esto deberdir acompafiado de lafirmadel aumno en|
la hoja de registro, como comprobante de la recepcion del mismo.

Seré el profesor del curso correspondiente o el Jefe del departamento (si no cursara ninguna materia del departamento) |os encargados de hacer un seguimiento de los mismos y recogerlos para su evaluacion.
MATERIALESY RECURSOSDIDACTICOS

En todas las materias del Departamento se utilizan apuntes y presentaciones elaborados por €l profesor de lamateria. Ademas, la biblioteca del centro cuenta con libros de consulta a disposicién del alumnado.
Se dispondréa de todos | os recursos del Centro y del Departamento:

* AulaTaller:
Pizarradigital
Internet
Herramientas y materiales
25 ordenadores portétiles
Programas informéticos

* Auladeinformética:
Programas informéticos
Pizarra
Pantalla tactil
Internet

« Plataforma Educamos CLM y aulas virtuales

JACTIVIDADES COMPLEMENTARIASY EXTRAESCOLARES

* Visitaal Parque Minero de AlImadén: Paraalumnos de 1°y 3° de ESO, arealizar durante el 2° trimestre.
* VisitaalaEIMIA: Paraaumnos de Bachillerato, arealizar durante el tercer trimestre.
« Taller derobética: Paraaumnos de ESO, arealizar durante el tercer trimestre.

L as actividades estan supeditadas al nimero de alumnos que participen.

EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APENDIZAJE

L a evaluacion de la préctica docente debe ser |levada a cabo desde dos vias:

*  Autoevaluacion através de la cumplimentacién de indicadores generales donde el docente puede conocer de manera objetiva el grado de cumplimiento de la programacién. En este punto se deben tener en|
cuenta también los indicadores propios de la evaluacién interna que realiza el centro todos los cursos.

«  Evauacion por parte del alumnado, mediante cuestionarios donde se pretende saber el grado de satisfaccion del aumnado con la materia, calificaciones, conocimientos adquiridos, etc. partiendo del
proceso de ensefianza del profesorado, su implicacién en lamateria, el desarrollo de las clases, la organizacion de tiempos y espacios.
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Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria Il 13000384 - IES Mercurio
Castilla-La Manchz . . . . A
e Curso: 2° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Almadén ()
Blog. Saber Saberes Basicos

2.TEIN2.B1 . Proyectos de investigacion y desarrollo.

2.TEIN2.B1.SB1 Gesti6n y desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo. Metodologias Agile: tipos, caracteristicas y aplicaciones.
2.TEIN2.B1.SB2 Difusién y comunicacién de documentacién técnica. Elaboracién, referenciacion y presentacion.
2.TEIN2.B1.SB3 |Autoconfianza e iniciativa. Identificacién y gestion de emociones. El error y la reevaluacién como parte del proceso de aprendizaje.
2.TEIN2.B1.SB4 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

Blog. Saber Saberes Basicos

2.TEIN2.B2  B. Materiales y fabricacién.

2.TEIN2.B2.SB1 Estructura interna. Propiedades y procedimientos de ensayo.
2.TEIN2.B2.SB2 [Técnicas de disefio y tratamientos de modificacién y mejora de las propiedades y sostenibilidad de los materiales. Técnicas de fabricacion industrial.
Blog. Saber Saberes Basicos

2.TEIN2.B3 [C. Sistemas mecanicos.

2.TEIN2.B3.SB1 Estructuras sencillas. Tipos de cargas, estabilidad y célculos basicos. Montaje o simulacién de ejemplos sencillos.
2.TEIN2.B3.SB2 Maquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores térmicos. Célculos basicos, simulacién y aplicaciones.
2.TEIN2.B3.SB3 INeumatica e hidraulica: componentes y principios fisicos. Descripcion y andlisis.
2.TEIN2.B3.SB4 Esquemas caracteristicos de aplicacion. Disefio y montaje fisico o simulado.

Blog. Saber Saberes Basicos

R2.TEIN2.B4 . Sistemas eléctricos y electronicos.

2.TEIN2.B4.SB1 Circuitos de corriente alterna. Triangulo de potencias. Célculo, montaje o simulacion.
2.TEIN2.B4.SB2 Electrénica digital combinacional. Disefio y simplificacién: mapas de Karnaugh. Experimentacién en simuladores.
2.TEIN2.B4.SB3 Electrénica digital secuencial. Experimentacion en simuladores.

Blog. Saber Saberes Basicos

R2.TEIN2.B5 [E. Sistemas informéaticos emergentes.

2.TEIN2.B5.SB1 ‘Inteligencia artificial, big data, bases de datos distribuidas y ciberseguridad.

Blog. Saber Saberes Bésicos

2.TEIN2.B6 [F. Sistemas automaticos.

2.TEIN2.B6.SB1 ’/—\Igebra de bloques y simplificacién de sistemas. Estabilidad. Experimentacion en simuladores.

Blog. Saber Saberes Basicos

R.TEIN2.B7 |G. Tecnologia sostenible.

2.TEIN2.B7.SB1 ‘Impacto social y ambiental. Informes de evaluacién. Valoracioén critica de las tecnologias desde el punto de vista de la sostenibilidad ecosocial.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria Il 13000384 - IES Mercurio
Castilla-La Manch: . . f . 4
. Curso: 2° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Almadén ()
1 Unidad de Programacién: UD1: PROYECTOS DE INVESTIGACION Y DESARROLLO. EL PROYECTO TECNICO. SOSTENIBILIDAD. 13 Evaluacién
[Saberes basicos:
2.TEIN2.B1.SB1 Gestion y desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo. Metodologias Agile: tipos, caracteristicas y aplicaciones.
2.TEIN2.B1.SB2 Difusion y comunicacion de documentacion técnica. Elaboracion, referenciacion y presentacion.
2.TEIN2.B1.SB3 IAutoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la reevaluacién como parte del proceso de aprendizaje.
2.TEIN2.B1.SB4 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
2.TEIN2.B7.SB1 Impacto social y ambiental. Informes de evaluacién. Valoracién critica de las tecnologias desde el punto de vista de la sostenibilidad ecosocial.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlu'
R2.TEIN2.CE1 (Coordinary desarrollar proyectos de investigacién con una actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucién de problemas y 10
comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua
2.TEIN2.CE1.CR1 Desarrollar proyectos de investigacion e innovacion con el fin de crear y mejorar productos de forma continua, utilizando modelos de gestiéon| 20 PON&E‘QDA
cooperativos v flexibles.
2.TEIN2.CE1.CR2 IComunicar y difundir de forma clara y comprensible proyectos elaborados y presentarlos con la documentacién técnica necesaria 30 Pomgg‘;;\m
2.TEIN2.CE1.CR3 Perseverar en la consecucién de objetivos en situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones, aceptando y| 50 PO’“\"‘[EED;Q\DA
iaprendiendo de la critica razonada y utilizando el error como parte del proceso de aprendizaje.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cuéORValo'
2.TEIN2.CE3 |Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares,| 10
ara resolver tareas, asi como para realizar la presentacién de los resultados de una manera 6ptima.
2.TEIN2.CE3.CR1 ‘Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestion de un proyecto (disefio, simulacién y montaje y presentacion),| 100 PON&E‘F@\DA
utilizando las herramientas adecuadas que proveen las aplicaciones digitales
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé\cu(l:onalor
2.TEIN2.CE6 |Analizar y comprender sistemas tecnolégicos de los distintos &mbitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el 10
luso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.
2.TEIN2.CE6.CR1 t«nalizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la responsabilidad social y la sostenibilidad, estudiando las| 100 PO"N"SE‘FC\DA

aracteristicas de eficiencia energética asociadas a los materiales y a los procesos de fabricacién.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria Il 13000384 - IES Mercurio
Castilla-La Manch: . . f . 4
. Curso: 2° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Almadén ()
2 lUnidad de Programacion: UD2: MATERIALES Y TRATAMIENTOS 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.TEIN2.B2.SB1 Estructura interna. Propiedades y procedimientos de ensayo.
2.TEIN2.B2.SB2 [Técnicas de disefio y tratamientos de modificacion y mejora de las propiedades y sostenibilidad de los materiales. Técnicas de fabricacion
industrial.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CUéORvaIOV
2.TEIN2.CE1 (Coordinary desarrollar proyectos de investigacién con una actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucién de problemas y 10
comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua
2.TEIN2.CE1.CR3 Perseverar en la consecucién de objetivos en situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones, aceptando y| 50 Pomgg@\m
rendiendo de la critica razonada y utilizando el error como parte del proceso de aprendizaje.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién o | Calculo valor
2.TEIN2.CE2 [Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas| 10
l tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético.
2.TEIN2.CE2.CR1 lAnalizar la idoneidad de los materiales técnicos en la fabricacién de productos sostenibles y de calidad, estudiando su estructura interna,| 50 poL”SEQ?ADA
ropiedades, tratamientos de modificacién y mejora de sus propiedades
2.TEIN2.CE2.CR2 Elaborar informes sencillos de evaluacién de impacto ambiental, de manera fundamentada y estructurada. 50 PON&E‘QDA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:DRvalﬂf
2.TEIN2.CE3 |Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, 10
ara resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de los resultados de una manera 6ptima.
2.TEIN2.CE3.CR1 ‘Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestiéon de un proyecto (disefio, simulacién y montaje y presentacién),/ 100 PO"NASgLfADA
utilizando las herramientas adecuadas que proveen las aplicaciones digitales
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
2.TEIN2.CE6 |Analizar y comprender sistemas tecnolégicos de los distintos &mbitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el 10
luso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.
2.TEIN2.CE6.CR1 ﬁnalizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la responsabilidad social y la sostenibilidad, estudiando las| 100 poL”SEQ?ADA

aracteristicas de eficiencia energética asociadas a los materiales y a los procesos de fabricacion.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria Il 13000384 - IES Mercurio
Castilla-La Manch: . . f . 4
. Curso: 2° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Almadén ()
3 Unidad de Programacién: UD3: ESTRUCTURAS 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
2. TEIN2.B3.SB1 Estructuras sencillas. Tipos de cargas, estabilidad y calculos basicos. Montaje o simulacién de ejemplos sencillos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
2.TEIN2.CE1 (Coordinary desarrollar proyectos de investigacién con una actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucién de problemas y 10
comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua
2.TEIN2.CE1.CR3 Perseverar en la consecucion de objetivos en situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones, aceptando y| 50 poy’:"'gg‘@\m
prendiendo de la critica razonada y utilizando el error como parte del proceso de aprendizaje.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
2.TEIN2.CE3 |Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, 10
ara resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de los resultados de una manera 6ptima.
2.TEIN2.CE3.CR1 ‘Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestiéon de un proyecto (disefio, simulacién y montaje y presentacién),/ 100 poL"SEQC\DA
utilizando las herramientas adecuadas que proveen las aplicaciones digitales
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
2.TEIN2.CE4 (Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver 50
roblemas o dar respuesta a necesidades de los distintos &mbitos de la ingenieria.
2.TEIN2.CE4.CR1 ‘Calcular, montar o simular estructuras sencillas, estudiando los tipos de cargas a los que se puedan ver sometidas y su estabilidad 20 PO’“\"'EE’;Q\DA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:opvalm
2.TEIN2.CE6 |Analizar y comprender sistemas tecnolégicos de los distintos &mbitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el 10
luso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.
100 MEDIA
PONDERADA

2.TEIN2.CE6.CR1 t«nalizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la responsabilidad social y la sostenibilidad, estudiando las
aracteristicas de eficiencia energética asociadas a los materiales y a los procesos de fabricacién.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria Il 13000384 - IES Mercurio
Castilla-La Manch: . . f . 4
. Curso: 2° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Almadén ()
4 [Unidad de Programacion: UD4: MAQUINAS Y MOTORES TERMICOS. CIRCUITOS FRIGORIFICOS. 23 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.TEIN2.B3.SB2 ‘Méquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores térmicos. Célculos basicos, simulacién y aplicaciones.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
2.TEIN2.CE1 (Coordinary desarrollar proyectos de investigacién con una actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucién de problemas y 10
comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua
2.TEIN2.CE1.CR3 Perseverar en la consecucion de objetivos en situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones, aceptando y| 50 poy’:"'gg‘@\m
prendiendo de la critica razonada y utilizando el error como parte del proceso de aprendizaje.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
2.TEIN2.CE3 |Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, 10
ara resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de los resultados de una manera 6ptima.
2.TEIN2.CE3.CR1 ‘Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestiéon de un proyecto (disefio, simulacién y montaje y presentacién),/ 100 poL"SEQC\DA
utilizando las herramientas adecuadas que proveen las aplicaciones digitales
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
2.TEIN2.CE4 (Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver 50
roblemas o dar respuesta a necesidades de los distintos &mbitos de la ingenieria.
2.TEIN2.CE4.CR2 |Analizar las maquinas térmicas: maquinas frigorificas, bombas de calor y motores térmicos, comprendiendo su funcionamiento y realizando| 20 PO’“\"'EE’;Q\DA
ssimulaciones y célculos basicos sobre su eficiencia
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRValo'
2.TEIN2.CE6 |Analizar y comprender sistemas tecnolégicos de los distintos &mbitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el 10
luso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.
2.TEIN2.CE6.CR1 tnalizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la responsabilidad social y la sostenibilidad, estudiando las| 100 poy’:"'gg;@\m

aracteristicas de eficiencia energética asociadas a los materiales y a los procesos de fabricaciéon.
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5 Unidad de Programacién: UD5: NEUMATICA Y OLEOHIDRAULICA 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.TEIN2.B3.SB3 Neumatica e hidraulica: componentes y principios fisicos. Descripcion y analisis.
2.TEIN2.B3.SB4 Esquemas caracteristicos de aplicacion. Disefio y montaje fisico o simulado.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l:onalor
2.TEIN2.CE1 (Coordinary desarrollar proyectos de investigacién con una actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucién de problemas y 10
comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua
2.TEIN2.CE1.CR3 Perseverar en la consecucién de objetivos en situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones, aceptando y| 50 Pomgg@\m
rendiendo de la critica razonada y utilizando el error como parte del proceso de aprendizaje.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién o | Calculo valor
R2.TEIN2.CE3 |Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, 10
[para resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de los resultados de una manera éptima.
2.TEIN2.CE3.CR1 Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestién de un proyecto (disefio, simulacién y montaje y presentacion),| 100 Pomggg;m
utilizando las herramientas adecuadas que proveen las aplicaciones digitales
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(':OR‘/a'G'
2. TEIN2.CE4 (Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver 50
roblemas o dar respuesta a necesidades de los distintos &mbitos de la ingenieria.
2.TEIN2.CE4.CR3 Lnterpretar y solucionar circuitos de sistemas neumaticos e hidraulicos, a través de montajes o simulaciones, comprendiendo y| 20 poNSEQQDA
locumentando el funcionamiento de cada uno de sus elementos y del sistema en su totalidad
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
2.TEIN2.CE6 |Analizar y comprender sistemas tecnolégicos de los distintos &mbitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el 10
luso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.
2.TEIN2.CE6.CR1 t«nalizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la responsabilidad social y la sostenibilidad, estudiando las| 100 Pomgg‘;‘\m

aracteristicas de eficiencia energética asociadas a los materiales y a los procesos de fabricacién.
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6 Unidad de Programacién: UD6: CIRCUITOS DE CORRIENTE ALTERNA 23 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.TEIN2.B4.SB1 Circuitos de corriente alterna. Triangulo de potencias. Célculo, montaje o simulacién.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
2.TEIN2.CE1 (Coordinary desarrollar proyectos de investigacién con una actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucién de problemas y 10
comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua
2.TEIN2.CE1.CR3 Perseverar en la consecucion de objetivos en situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones, aceptando y| 50 poy’:"'gg‘@\m
prendiendo de la critica razonada y utilizando el error como parte del proceso de aprendizaje.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
2.TEIN2.CE3 |Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, 10
ara resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de los resultados de una manera 6ptima.
2.TEIN2.CE3.CR1 ‘Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestiéon de un proyecto (disefio, simulacién y montaje y presentacién),/ 100 poL"SEQC\DA
utilizando las herramientas adecuadas que proveen las aplicaciones digitales
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
2.TEIN2.CE4 (Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver 50
roblemas o dar respuesta a necesidades de los distintos &mbitos de la ingenieria.
2.TEIN2.CE4.CR4 Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna, mediante montajes o simulaciones, identificando sus elementos y comprendiendo su| 20 PO’“\"'EE’;Q\DA
funcionamiento
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRValo'
2.TEIN2.CE6 |Analizar y comprender sistemas tecnolégicos de los distintos &mbitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el 10
luso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.
2.TEIN2.CE6.CR1 tnalizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la responsabilidad social y la sostenibilidad, estudiando las| 100 poy’:"'gg;@\m

aracteristicas de eficiencia energética asociadas a los materiales y a los procesos de fabricaciéon.
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7 [Unidad de Programaci6n: UD7: ELECTRONICA DIGITAL Y COMBINACIONAL Ordinaria
[Saberes basicos:
2.TEIN2.B4.SB2 Electrénica digital combinacional. Disefio y simplificaciéon: mapas de Karnaugh. Experimentacioén en simuladores.
2.TEIN2.B4.SB3 Electrénica digital secuencial. Experimentacién en simuladores.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CUéORvaIOV
2.TEIN2.CE1 (Coordinary desarrollar proyectos de investigacién con una actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucién de problemas y 10
comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua
2.TEIN2.CE1.CR3 Perseverar en la consecucién de objetivos en situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones, aceptando y| 50 Pomgg@\m
rendiendo de la critica razonada y utilizando el error como parte del proceso de aprendizaje.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién o | Calculo valor
R2.TEIN2.CE3 |Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, 10
[para resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de los resultados de una manera éptima.
2.TEIN2.CE3.CR1 Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestién de un proyecto (disefio, simulacién y montaje y presentacion),| 100 Pomggg;m
utilizando las herramientas adecuadas que proveen las aplicaciones digitales
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(':OR‘/a'G'
2. TEIN2.CE4 (Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver 50
roblemas o dar respuesta a necesidades de los distintos &mbitos de la ingenieria.
2.TEIN2.CE4.CR5 Experimemar y disefiar circuitos combinacionales y secuenciales fisicos y simulados aplicando fundamentos de la electrénica digital, y| 20 poNSEQQDA
omprendiendo su funcionamiento en el disefio de soluciones tecnolégicas
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
2.TEIN2.CE6 |Analizar y comprender sistemas tecnolégicos de los distintos &mbitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el 10
luso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.
2.TEIN2.CE6.CR1 t«nalizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la responsabilidad social y la sostenibilidad, estudiando las| 100 Pomgg‘;‘\m

aracteristicas de eficiencia energética asociadas a los materiales y a los procesos de fabricacién.
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8 [Unidad de Programaci6n: UD8: SISTEMAS AUTOMATICOS E INFORMATICOS Ordinaria
[Saberes basicos:
2.TEIN2.B5.SB1 Inteligencia artificial, big data, bases de datos distribuidas y ciberseguridad.
2.TEIN2.B6.SB1 |Algebra de bloques y simplificacion de sistemas. Estabilidad. Experimentacion en simuladores.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CUéORvaIOV
2.TEIN2.CE1 (Coordinary desarrollar proyectos de investigacién con una actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucién de problemas y 10
comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua
2.TEIN2.CE1.CR3 Perseverar en la consecucién de objetivos en situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones, aceptando y| 50 Pomgg@\m
rendiendo de la critica razonada y utilizando el error como parte del proceso de aprendizaje.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién o | Calculo valor
R2.TEIN2.CE3 |Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, 10
[para resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de los resultados de una manera éptima.
2.TEIN2.CE3.CR1 Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestién de un proyecto (disefio, simulacién y montaje y presentacion),| 100 Pomggg;m
utilizando las herramientas adecuadas que proveen las aplicaciones digitales
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(':OR‘/a'G'
2. TEIN2.CE5 PDisefiar, crear y evaluar sistemas tecnolégicos y robéticos, aplicando conocimientos de programacion informatica, regulacién automatica y control, asi como las 10
osibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas.
2.TEIN2.CE5.CR1 IComprender y simular el funcionamiento de los procesos tecnolégicos basados en sistemas automaticos de lazo abierto y cerrado, aplicandg 50 poNSEQQDA
técnicas de simplificacién y analizando su estabilidad
2.TEIN2.CE5.CR2 IConocer y evaluar sistemas informéaticos emergentes y sus implicaciones en la seguridad de los datos, analizando modelos existentes. 50 Pomgg‘;;\m
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
2.TEIN2.CE6 |Analizar y comprender sistemas tecnolégicos de los distintos &mbitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el 10
luso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.
2.TEIN2.CE6.CR1 ﬁnalizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la responsabilidad social y la sostenibilidad, estudiando las| 100 poL”SEQ?ADA

aracteristicas de eficiencia energética asociadas a los materiales y a los procesos de fabricacion.
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INCLUSION EDUCATIVA

L as medidas de inclusién han sido propuestas teniendo en cuenta las caracteristicas del alumnado del centro, las de la materia, los espacios y los recursos materiales y personales del centro. Con independencia de
medidas como |os agrupamientos flexibles, |os desdoblamientos de grupo, el apoyo en grupos ordinarios, la organizacion de la materia de manera flexible y/o |a adaptacion de actividades, metodologia o
temporalizacion, en cada unidad incorporamos un tratamiento sistemético de la atencion ala diversidad mediante actividades de refuerzo y ampliacion, ademés de otras medidas conducentes a atender a las diferencias
individuales, como son |as actividades graduadas, 10s proyectos guiados o la metodol ogiainclusiva. El aprendizaje por tareas'y proyectos, activo y colaborativo, por €l que apostamos, asi como laintegracion de las
TIC, desempefian un papel clave alahorade lograr esto.

 Todas estas medidas son de carécter flexibley por tanto modificables en funcién de la précticay evolucién del alumnado. En caso de necesidad alo largo del curso, estas medidas serian modificadas o incluso
incrementadas, pues €l fin de las mismas no es otro que fomentar |la calidad de la educacion, laequidad, lainclusion y laigualdad de oportunidades.

|Ademés de |as medias mencionadas, se llevaran a cabo planes de trabgjo individualizados para el aumnado que lo necesita (alumnado ACNEE, ACNEAE y necesidades educativas diversas) y que se realizard bagjo |as]
directrices del departamento de orientacién.

METODOLOGIA

La Tecnologia e Ingenieria es una materia donde | os aspectos de contenido conceptual tienen més peso que |os aspectos procedimentales ya que prepara para estudios superiores donde es necesario poseer una serie de
lconoci mientos conceptual es técnicos que son importantes. Sus contenidos integran conocimientos desarrollados en otras asignaturas, principalmente en |as de carécter matemético y cientifico, por lo cual
habria que darle un enfoque interdisciplinar para favorecer la conexién de los contenidos con otras &reas y temas de actualidad.

El modelo metodol dgico que se hatenido en cuenta ala hora de elaborar cada uno de las unidades es el resultado de una yuxtaposicion de los tres siguientes, clésico, innovador e investigador. Dependiendo de la
unidad que se vaya a estudiar, y més concretamente del blogue de contenidos objeto de estudio, la proporcién en la que interviene cada uno de ellos es distinta.

| ndependientemente del proceso metodol dgico que se emplee en el aula con los aumnos/as, la metodol ogia se adapta perfectamente alas exigencias del profesor y alumnado.

[En muchos casos, puede resultar aconsejable un enfoque o metodologiainterdisciplinar y constructivista. Se trata, en todo momento, de mantener una actitud activa del alumnado en su proceso de
laprendizaje mediante:

¢ Actividades individuales en las que tendra que reflexionar, estudiar y realizar diferentes gjercicios.

«  Participacion en coloquios, dentro del aula, através de ponencias, sugerenciasy puntos de vista o pareceres, contribuyendo a crear climas de trabajo y aprendizaje agradables.

«  Participacion en grupos de trabajo, donde tendrén que consensuar y ponerse de acuerdo para llevar a cabo la distribucion de tareas dentro del grupo, en lo referente alecturay seleccion de material
bibliogréfico, puestaen comtn y aplicacion de esainformacion ala ejecucién de un proyecto (disefio, distribucion y fabricacion de prototipos).

JAsimismo, habré actividades en las que el objetivo final no seala fabricacion de ningtin prototipo, sino la elaboracién de material sobre un tema tecnol 6gico concreto.

Se deben impulsar |as situaciones de aprendizaje que tengan sentido para los alumnos, cultivando el debate, |a exposicidn, la adquisicion de conocimientos, técnicas, contenidos y actitudes. Estas situaciones deben ser
motivadoras y deben prepararles para participar en diversos contextos de lavidareal.

Es importante |a realizacién de actividades que conduzcan ala adquisicion de conocimientos, potenciando un aprendizaje activo mediante la utilizacion de estrategias para que el alumno aprenda a aprender. Asi, cada
bloque de contenidos se debera completar con actividades y ejercicios encaminados ala resolucién de problemas, con €l fin de potenciar y reforzar los contenidos trabajados. Aunque la ensefianza de esta materia tiene
un carécter marcadamente expositivo, también se procurara realizar experiencias précticas que complementen |os conceptos estudiados. Dichas actividades estardn encaminadas a potenciar €l trabajo en equipo y
permitirén subrayar larelacion de los aspectos tedricos de la materia con sus aplicaciones précticas correspondientes.

Es fundamental utilizar programas de simulacién informética como herramienta para facilitar la adquisicion de conocimientos y aumentar la motivacion del alumnado, ya que se usa de una formareiterada en gran
parte de los contenidos de la materia. Se fomentara el uso de los recursos informéticos y de lared para exposiciones, elaboracion de proyectos, trabajos, difusion y publicacion de contenidos.

Clasificadas en tres grupos o grados de dificultad:

« Pararepasar (nivel bésico). Tienen como objetivo principal reforzar el aprendizaje de contenidos sencillos. Paraello, el alumnado debera buscar |a respuesta adecuada alo largo del tema objeto de estudio,

* Paraafianzar (nivel medio). Se trata de actividades de indagacién cuya respuesta exige, ademas, una reflexién o blsqueda de informacion en otras fuentes distintas al libro de texto.

*  Paraprofundizar (nivel avanzado). Aqui, laresolucién de las actividades exige un alto grado de conocimientosy capacidades. En algunos casos, se trata de blisqueda, seleccién y adopcion dela
informacion més adecuada, de acuerdo con unas exigencias requeridas.

[Esta forma de organizar |as actividades puede contribuir a unamejor adaptacion alos diferentes niveles de capacidades de |os distintos alumnos, facilitando la atencion ala diversidad.
[Esto favorece el tratamiento de la diversidad e integracion de alumnos/as con diferente formacién inicial, como es el caso de aguel alumnado que no cursd Tecnologia de cuarto curso de la ESO.
En todas | as unidades se pretende que el alumnado pueda entender |os distintos enfoques que la tecnol ogia puede adquirir, desde dpticas diversas, dentro y fuera del entorno escolar en el que se mueven los alumnos.

Entre |as metodol ogias a aplicar en las diferentes unidades didécticas destacan la clase expositiva, resolucién de problemas, aprendizaje basado en proyectos (ABP), actividades grupales, gamificacion, etc. Las
sesi ones de resolucion de problemas se usardn como complemento de la clase expositiva. En su mayoria, estan planteada para que el alumnado se enfrente a las actividades de maneraiindividual, con lafinalidad de
levaluar su trabgjo diario.

PLAN PARA REPETIDORES

Se establecera un plan personalizado para aguellos alumnos que no hayan promocionado, tanto si durante el curso académico anterior aprobaron la materia como si no lo hicieron. Las medidas individualizadas
[figurarén en un plan personalizado ubicado en TEAMS/Inclusién Educativay facilitado alas familias.

EVALUACION

« Laevauacion continuaes el proceso evaluador que se concretay organiza durante el curso. Desde su inicio, mediante unaevaluacién inicial, se realiza el seguimiento y desarrollo del proceso de
ensefianzay aprendizaje, para concluir con laevaluacion final ordinaria o, en su caso, extraordinaria, con unavaloracion global del mismo, a su finalizacion, basada en la consecucion de los objetivos
establecidos paralaetapay en el grado de adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil de salida.

*  Los procedimientos de eval uacién continua serén variados y descriptivos, para facilitar lainformacion alos profesores, profesorasy al propio aumnado, del desarrollo conseguido en cada unade las
competencias clavey del progreso diferenciado de cada materia o &mbito.

« Enlaprogramacion didéctica se incluyen instrumentos y estrategias que permitan que el alumnado eval e su propio aprendizaje'y el profesorado el desarrollo de su préctica docente.

* Losinstrumentos utilizados en la evaluacién serén variados, accesibles, flexibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje. Dichos instrumentos deben permitir la valoracion objetiva de todo el
alumnado y garantizar, asimismo, que |as condiciones de realizacién de los procesos asociados a la evaluacion se adapten alas necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

* Siel progreso de un alumno o alumnano es el adecuado, el profesorado adoptara |as oportunas medidas de inclusi6n educativas, incluyendo las de refuerzo, en cualquier momento del curso, tan pronto
como se detecten las dificultades, con especial seguimiento del alumnado con necesidades educativas especiales. Dichas medidas estaran destinadas a garantizar la adquisicion del nivel competencial
necesario para continuar €l proceso educativo, utilizando |os apoyos que se precisen.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

*  Observacion directa: permite evaluar 1os procesos de aprendizaje en el momento que se producen; con esta técnica se puede captar |as habilidades, los conocimientos, las actitudes y |0os comportamientos
que poseen el alumnado. El profesor/a puede evaluar determinadas cuestiones como son laactitud y el trabajo diario del alumno. Algunos indicadores a considerar serén: puntualidad y asistencia,
iniciativa e interés, participacion, orden y limpieza en los cuadernos, habilidades y destrezas en sus trabajos, cumplimiento de las normas, etc.

*  Observacion delaexpresion oral de los alumnos, especialmente en sus intervenciones en clase y en la exposicion de trabajos. Se tendrén en cuenta los siguientes indicadores: participacion, el uso correcto
de un vocabulario técnico, etc.

«  Cuaderno de clase: se tendran en cuentalos siguientes indicadores: si |as actividades estén ordenadas, |os apuntes estan bien tomados, si tiene los gjercicios hechos, etc.

« Realizacion de pruebas escritas: donde se recogerd informacién sobre la adquisicidn de contenidos por parte de los alumnos. En ellas se valoraré la expresion escrita, ortografia, lalimpieza, etc.

« Trabajos en grupo (proyectos): Los indicadores a considerar serén: cumplimiento de sus tareas dentro del grupo, limpiezay orden, respeto por la opinién de los demés, participa en los debates, seintegra
bien en el grupo, ideas aportadas a grupo, actitud, disciplinada, etc.

* Précticasinforméticas.

«  Autoevaluacion: esta técnica nos proporcionainformacion sobre el proceso de aprendizaje desde |a perspectiva del alumnado. Se llevard a cabo mediante la correccion de algunas cuestiones propuestas, 13
correccion de agunas actividades en clase, un cuestionario, etc.

*  Coevaluacion: se recopilainformacion de los estudiantes a partir de la evaluacién realizada por parte de sus compafierosy comparieras. Esta técnica, proporcionainformacion valiosaal docentey hace
participe al alumnado de la comunidad de aprendizaje. Especialmente se realizara coeval uacion en las actividades de trabajo en grupo.




ICRITERIOSDE CALIFICACION
L a calificacion en cada evaluacion o en lafinal resultara de aplicar lamedia ponderada de los criterios eval uados hasta el momento de dicha evaluacién o en el curso completo en caso de evaluacion final u ordinaria.

Un mismo criterio puede evaluarse con diferentes instrumentos y un instrumento puede medir varios criterios. Dentro de dichos instrumentos, se pueden destacar: pruebas escritas, pruebas orales, observacion directa
len el aula, trabajos en equipo, actividades de clase, précticas informéticas, proyectos, etc.

Hay que sefialar que los instrumentos de eval uacion pueden ser susceptibles de modificacion alo largo del cursoy pueden tener distinto peso alahorade evaluar un criterio.
Se establece |a siguiente escala de valoracion y equivalencia con notacion numérica del grado de adquisicion de los criterios:

NO INICIADO (NI) Notainferior a2,5

EN PROCESO (EP) notasuperior a2,5 einferior oigual a4,7

CONSEGUIDO (C) notasuperior a4,7 einferior oigual a7

RELEVANTE (R) notasuperior a7 einferior a9

EXCELENTE (E) Notasuperior oigual a 9
Se atendera a la equivalencia entre grado de adquisicion de criterio y nota cualitativa final segtin el célculo resultante del Cuaderno de Evaluacion.

A lahorade trasladar lanotade lamateriaalN, SF, BI, NT o SB, laequivalenciaseralasiguiente:

INSUFICIENTE (IN) Noiniciado (NI) / En proceso (EP) Notainferior a4,75

SUFICIENTE (SF) Conseguido (C) Nota superior oigual a4,75 einferior a5,75
BIEN (B) Conseguido (C) Nota superior oigua a5,75 einferior a6,75
NOTABLE (NT) Relevante (R) Nota superior oigual a6,75 einferior a8,75
SOBRESALIENTE (SB) Excelente (E) Nota superior oigual a8,75

ICuando sea necesario trasladar una nota numérica a una cualitativa, se redondeara a siguiente nimero entero a partir de X,75.

RECUPERACION DE LA MATERIA

Si en una evaluacion el alumno no consigue superar la materia tendra que recuperar |os criterios no alcanzados. Para ello el profesor de la materiale facilitard el procedimiento a seguir.
RECUPERACION DE LA MATERIA PENDIENTE

Para aquellos alumnos que han promocionado de curso con la materia Tecnologia e ingenieria | suspensa por no haber alcanzado las competencias previstas, se le facilitara un dosier de actividades dividido por temas
para repasar y consolidar conocimientos sobre las competencias no superadas. Para superar lamateria el alumno deberd entregar |as actividades propuestas, en fechay forma, y haber demostrado cierto nivel de
lcompetencia en su resolucion. Ademés, deberd presentarse alas dos pruebas escritas. La primera de ellas se realizard en el mes de enero y la segunda en abril. Cada bloque de actividades deberan entregarse el mismo
dia del examen.

Para superar lamateria el alumno deberd obtener una calificacion superior a 5. El cuaderno de actividades se utilizard como instrumento de evaluacion y tendré un peso del 20% en la calificacion.

El jefe de departamento seré el encargado de hacer |legar a alumnado el Plan de Recuperacion a principio de curso e informar del procedimiento de recuperacion. Esto deberdir acompafiado de la firmadel aumno en|
la hoja de registro, como comprobante de la recepcion del mismo.

Ser& el profesor del curso correspondiente o el Jefe del departamento (si no cursara ninguna materia del departamento) los encargados de hacer un seguimiento de los mismos y recogerlos para su evaluacion.
MATERIALESY RECURSOS DIDACTICOS

[En todas las materias del Departamento se utilizan apuntes y presentaciones elaborados por €l profesor de lamateria. Ademas, la biblioteca del centro cuenta con libros de consulta a disposicion del aumnado.
Se dispondré de todos | os recursos del Centro y del Departamento:

* AuaTaller:
Pizarradigital
Internet
Herramientas y materiales
25 ordenadores portétiles
Programas informéticos

* Auladeinforméatica:
Programas informéticos
Pizarra
Pantalla tactil
Internet

* Plataforma Educamos CLM y aulas virtuales

JACTIVIDADES COMPLEMENTARIASY EXTRAESCOLARES

+ Visitaal Parque Minero de Almadén: Paraaumnos de 1°y 3° de ESO, arealizar durante el 2° trimestre.

» VisitaalaEIMIA: Paraalumnos de Bachillerato, arealizar durante el tercer trimestre.

» Taller derobética: Paraaumnosde ESO, arealizar durante el tercer trimestre.

L as actividades estan supeditadas al nimero de alumnos que participen.

EVALUACION DEL PROCESO DE ENSERNANZA-APENDIZAJE

L a evaluacion de |la préctica docente debe ser |levada a cabo desde dos vias:

»  Autoevaluacion através de la cumplimentacion de indicadores generales donde el docente puede conocer de manera objetiva el grado de cumplimiento de la programacion. En este punto se deben tener en
cuenta también |os indicadores propios de la evaluacién interna que realiza el centro todos los cursos.

«  Evauacion por parte del alumnado, mediante cuestionarios donde se pretende saber el grado de satisfaccion del alumnado con la materia, calificaciones, conocimientos adquiridos, etc. partiendo del
proceso de ensefianza del profesorado, su implicacion en lamateria, el desarrollo de las clases, |a organizacion de tiempos 'y espacios.
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